
3.2.3 Parques de vehiculos 

Se almacenan en esta base de datos los correspondientes a las caracteristicas de 
los "vehiculos" que se tendran en el anal isis, es decir los que se espera circularan 
por la infraestructura vial determinada en la red de carreteras. 

Los "vehiculos~ se clasifican inicialmente por categoria en Motorizados y No 
motorizados, para posteriormente diferenciarse por clases y luego por tipos, segun 
10 que se muestra en la Tabla 1. 

Tabla 1. Clasificaci6n de vehfculos 

Categoria Clase Tipo .1 ~ 

~. ,t _" (" or 1 't ~_: ':: -

Liviano 

~ 

Pequeno 
-

Mediano 
, 

Grande 
'!..... •• 

. ' . 

i I.' 1"- '-~': 

Furgoneta ..-" 
. ~ . -,f 

Reparto ligero 
Mediano 
Tracci6n cuatro ruedas 

Motorizado 

" 
j" r-.?~ 

, r. 
Cami6n 

Ligero " ,~ - , 

Mediano 
Pesado 
Articulado 

Bus 

Pequeno 
Ligero 

~ 

Mediano 
Pesado 
De linea 

Motocicleta Motocicleta 

Bicicleta Bicicleta 

No motorizado Peat6n Peat6n 

Tracci6n humana Tracci6n humana 
Tracci6n animal Tracci6n animal I 

Para iniciar se debe seleccionar "Parques de Vehiculos" en la ventana inicial del 
programa tal como se ilustra en la Figura 32 y elegir la opci6n "Nuevo", luego de Iia 
cual el programa solicita confirmar (ver Figura 33) y posteriormente el nombre con 
el que se designara el parque de vehiculos y el tipo de moneda con el que se 
ingresaran los costos asociados a cada tipo de vehiculo (ver Figura 34), este tipo 
de moneda corresponde a alguno de los definidos previa mente en la 
Configuraci6n al inicio del u"so del programa (ver Figura 10). 
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D: lJohnJairo\Promocion 
+ D Redes de Cartetaras [1 ) 

P:l7~\ a" \i~"ic....." I 
.. D Estandares ·ae lratX110 

::J Proyectos (0) 
W Pro~arTh!ls (0) 
CJ Estrategias (0) 

.. ,..., CcdJguraci6n 

Crear un objeto nuevo de HDM·4 (e.g. Proyecto. Red de CarreterM. etc.) 

Benombrar 

EMporlar 

Figura 32. Ventana para creaci6n de Parque de Vehiculos 

Modele de tralico 
Tipo de velocidad/capacidad 
Zona climatica 
Red de carreteras 

Estandar de cons-ervaci6n 
Estanclar de meiore 
Proyecto 
Programa DEPTO DF nTBLlnTEc.\!)Estrategia 

IB j(j'II:.C/\ illl:",\;:, 

Cerrar at ciaJogo y acepl:ar los cambios 

Figura 33. Confirmaci6n para la creaci6n de Parque de Vehiculos 

Introduc:W nombre dell'UIYO 
~ 

DMsa del coste IoIIitaria: 

M~e$ de pesos • 

-AcePt---;- 1 . 
Cancela! 

TiiJo de la base de datos del Parque de VehiciJos 

Figura 34. Definici6n de nombre y divisa para el parque de vehiculos 
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NORIbre l 

_ ..__ ._ 

AI indicar el nombre y moneda a utilizar en la creacion del parque de vehfculos se 
visualiza una ventana como la de Iia Figura 35 en la que se podra iniciar la entrada 
de datos correspondiente a cada vehfculo deseado. En la parte superior estan los Seleccionar tipo batico p«a el Aceptal Jparametros basicos de cada vehiculo yen la inferior los botones de uso que son: nuevo vehrcwo: 

Cancelar 

• 	 Anadir nuevo: para introducir en la base un nuevo vehiculo, 
• 	 Borrar: para eliminar un determinado vehiculo, 


No-motoriz.!ldo:
• 	 Editar: permite ver la informaci6n de un vehiculo para ser revisada y 

modificada si es necesario, 


• 	 Info: sirve para observar 10 basico sobre el parque vehicular como su 

descripci6n y la moneda de usa, permitiendo que esta sea modificada, 


• 	 Grabar: para "salvar" la informaci6n, y vehhJlo base derivado del vehiculo l"lJevo 
• Cerrar: para salir de la opci6n parque de vehiculos. 


Figura 36. Selecci6n categoria del vehiculo 


Clase 

~orrar 

I Fecha,UIt, I 
modii'. Tipo base I Cateopfa I 

~ fdital l 0 info 

P,,!a ayuda PIesionar Fl 

Io4Iltodo de '.. Vida CONtantll r Vida 6pIine I-~ 
Yide: 

Car-oceIarFigura 35. Inicio para creaci6n de vehiculo 

Infarmacl6n del vehlclAo 
AI elegir "Anadir nuevo" se tiene la ventana que se presenta en la Figura 36, en la 

Oe/inicD1 ICalacteristicas basicas I Costes econ6micos unitarios I 

Nontrll' lAutcm6vi1 ~ 

Tipo bale: Coche ~ 

a-: Coche de paMjelos 

CategcJIle: lo40t0rizado 

D~ ~IP~~~~~~he-~~~-~~'~!OS----~----------------------~ 

~aci6n, 

VeIcre.c pQI Oelecto I 

que se puede elegir la categoria del vehiculo que se desea definir. Luego de elegir 
y Aceptar se despliega la ventana que se observa en la Figura 37 en la que se 
definen nombre, descripci6n y metodo de vida para el vehiculo con la categoria, 
clase y tipo seleccionado. 

Metodo de vida significa la forma como se considerara el desgaste y usa del 
vehiculo, existen las alternativas de Vida Constante y Vida Optima diferenciandose 
en la forma como se considerara la duraci6n del vehfculo de acuerdo con su 
utilizacion, 
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Figura 37. Caracteristicas iniciales del vehiculo - Definici6n -

Luego de elegido el vehiculo se deben especificar sus caracteristicas particulares 
10 cual se hace seleccionando las opciones de Caracterfsticas basicas y Costes 
Econ6micos unitarios, 
respectivamente. En 
requerida por el progra

ventanas 
estas figuras 
ma. 

que 
se 

se 
pu

muestran 
ede obsrvar 

en las 
la in

Figuras 
formaci6n 

38 
que 

y 39 
es 
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Eopecio eqIIV. en VIIItWo 
de PNlielOI ~ 
NI de ,UICIIt ..U---

Utmcm 

NarnMicoI 

Tipo ~ 

Nlde~ 1"'1"'!!.3-
CaoIa ~_ ri5 
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HOI. bobltlo: ~ h 

Vdtma. ~ aIIor 

~.::J 
Oeo!Jivc ~. l: 

P~ r- pIaCna 

V_ de h.o.,p rn-- % 

t.ga 

ESAlF 10 cacu... Pao., I1IIICN: 11 

Facta do .,.".-.00 dol esplldo do a>ehe 

ClIIibraQCrL 

VaIoIe, po! Delecto I 

AI:eptar - I 
c.aIe, I 

Figura 38. Caracteristicas basicas del vehiculo 

Oeli"ici6n I Caracterlstic4s b6sicas Coste, econ6micoo triarioo 

Ft~ del miC\Jo 

VahiCl.*> ....... :' 

~ IIIIUIID: 10 j 
ConrbuIIi* ~ POI lilro 

AattIIa lbioIrU: ~ poI ltlo 

Wla del tieqlo 

Paajeou:.., J
de ,," 0 POI hora 

PIINiefo::o: ro-- POI Il0l. 

"'",",eNnirIr1ID:lo 

T~lu 

polio. 
-:--

pol Il0l. 

s-G.w-JO 
."...10 2: 

Ft. esc carom: 10 por lo. 

Todes Joe __ dIbIn ...... en 1e !!lCl*le delparquiI -Milea de I*Ot 

mecIo de c~" de .... wnaAo ...-0 de este tix> 

c..Ibaci6n. .. 

Valolet POI Oelecto I 

C AcepIM 

c~ 

Luego de aceptar la informaci6n.que ha sid? ~signada a un determinado vehfculo, 
o en otras palabras se ha termlnado de dlgltar 10 correspondiente, se tiene una 
ventana como la que se tiene en la Figura 40 don de se visualiza la descripci6n de 
los vehfculos que estan en el Parque de Vehiculos activo 

H"'. I CIase I F~". I Tipo base Categorla 

A\J.0m6Yi oeauei'io Coche de pasajef 31/0812003 Cache DeQl.Ieiio Motorizado 

Q llr~ 1___ ~,,_ ~ 

IWidI IIlIUfYO tipo de vehiculo ala Itola de vehicUos 

Figura 40. Visualizaci6n de vehiculos 

Luego al Grabar y Cerrar se regresa a la ventana principal 0 Espacio de Trabajo 
del programa, tal como la que se ve en la Figura 41. 

D:\JotnJairo\Promocion 
Redes de Carreteras 11] 
Parques de Ven fcules [1] 
• Promocion 
Estandales de Trab~io 
Proyectos [0] 
Programas [0] 
Estrategias [0] 
Configulaci6n 

.~ Nuevo 

---··-········-····-- ---··-······1 
D ebrir ~J\---_............ .. 

.a.orral 

~ ~piar 

abl Benombr~1 

J 

Abril un objeto existente en la base de datos de HDM-4 

Figura 41. Visualizaci6n de Parques de Vehiculos 

Para adicionar un vehfculo se procede con la opci6n de Aiiadir nuevo segun la 
Fgura 40, y para crear un nuevo Parque de Vehiculos se elige la opci6n Nuevo de 
la Figura 41 . 

Figura 39. Costos para el vehiculo 

Se pueden observar en el extremo superior derecho de estas figuras los botones 
"Calibraci6n" y "Valores por defecto". La opci6n Calibraci6n permite introducir 
datos tecnicos relacionados con el desempeiio del vehiculo que permiten en 
algunos casos realizar calibraci6n a los modelos que por defecto tiene el 
programa, la opci6n Valores por defecto realiza una actualizaci6n de los datos a 
los que por defecto tiene el programa para et tipo de vehfculo en estudio. 
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3.2.4 Estandares de trabajo 

Se definen en esta base de datos las actividades 0 trabajos al que seran 
sometidos los tramos de carreteras, estas seran evaluadas durante el perfodo de 
analisis, adicionalmente se especificaran los costos unitarios de elias. 

Para iniciar se sel9cciona "Estandares de Trabajo" como se ilustra en la Figura 42, 
logrando desplegar las opciones disponibles, ver Figura 43. 

D: \JotnJailo\Promocion 
Redes de Carreterlls [1 J 

Pat"ques de Vehlculos [1 J 

E11'iUj'I'!'~~TI~ 

Proyectos [0] 

PrOQlamM [oJ 
Estrategias [0) 
Conligur~i6n 

~ Nuevo 

~rir 

.!l.OIral 

j;;opia! 

Benombrllr 

~.ir ,Exportar 

Crear un objeto nuevo de HDM ... (e.g. PrQYeCto. Red de Carreteras, etc.) 

Figura 42. Selecci6n de Estandares de Trabajo 

D:\JohnJ lliro\Promocion 
+_ :J Aedes de Carretelas [1] 
.. LJ Parques de Vehiculos [1]

5 ~·r8 ..jli" .j,. r,...:-.~· 

i:.standat"es de conservaci6n [0]
CJ Estandares de mejorll [0] 

~iI Costes de los trabajos y consumos de energia por defecto 
Proyectos [0] 
Programas [0] 
Estralegias [0] 

:t. D Conlg...aci6n 

Crear III objelo rAJe't'O de HDM·4 (ag. PrQyeCto. Red de Carrete!lI$. etc. ) 

!!l Nuevo 

ebrr 

!!OIrai 

~opiar 

Benorrbar 

"4 ,Exportar 

Figura 43. Opciones para Estandares delirabajo 

Las opciones disponibles son: Estandares de Conservacion, Estandares de 
Mejora, y Costos de los trabajos y consum~s de energfa p~r defecto. 
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3.2.4.1 Estandar de Conservacion 

Los estandares de conservacion son las polfticas 0 estrategias de mantenimiento 
que se consideran para intervenir en los tramos de carretera, estas estan 
compuestas de tareas 0 actividades propias y particulares. 

AI seleccionar esta opcion y elegir "Nuevo" (ver Figura 43), el programa requiere 
de una confirmacion de esta accion tal como se ilustra en la Figura 44. 

Proyeclo 
Progama 
Esltllt8!)i1l 

CerrIII' el cRlIIogo y lIaIpl:ar los cambias 

[~;--l 

CNrceIar I 

Figura 44. Confirmaci6n para la creaci6n de un Estandar de Conse'rvaci6n 

Luego de confirmar con 9'1 boton "Aceptar" se puede iniciar un Estandar de 
Conservacion identificandolo con un nombre, c6digo y la seleccion del tipo de 
capa de rodadura a la que sera sometido tal Estandar, ver Figura 45. 

T~~ JBituminosll 
rodalUa: P~.J!\IPIO' ~ 

HormlgOnT_ 
5in Davimenlar 

T!pc de rodad.ra aI quo <e apIica este est«dar 

Figura 45. Definici6n de un Estandar de Conservaci6n 
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Luego, con el bot6n "Nueva tarea" de la Figura 45 se especifican las tareas que 
componen el estandar creado, para 10 cual se diligencian secuencialmente las 
ventanas correspondientes a 10 requerido, segun se indica a continuaci6n. 

En la Figura 46 se indican el nombre y c6digo para la tarea, asi como el elemento 
de la via al que se Ie realiza el mantenimiento bien sea la calzada, berma, carril 
para vehiculos no motorizados, mantenimiento especial, 0 miscelaneo que 
corresponde en nuestro medio al mantenimiento rutinario. 

Dependiendo del tipo de elemento al que se hara el mantenimiento es posible 
seleccionar una actividad relacionada con el, la cual es totalmente definida luego 
de elegir la opci6n "Aceptar" 

Nombre: 

C6digo: Cancel« 

Capa rocfaIbe: B~ 
T~~ I~C~al-za-~--------------~-------

Actividad: ISellado de fisuras 

una cadena ~mitada a 6 caracteres usada como un c6digo carta 

Figura 46. Definici6n y elecci6n de tarea 

La ventana que se despliega a continuaci6n es la que permite definir todo 10 
relacionado con esa tarea, en un principio con informaci6n general sobre la misma 
como nombre, c6digo, y la selecci6n del tipo de intervenci6n, la cual se puede 
elegir de entre las opciones "Programada" 0 "Correctiva", segun 10 muestra la 
Figura 47. 

La intervenci6n de tipo Programada se refiere a la definici6n de un intervalo de 
tiempo para que la tarea elegida sea ejecutada independiente del estado en el que 
se encuentre la carretera, mientras que en la opci6n Correctiva se establecen uno 
o varios criterios que haran que la tarea sea realizada solo si se cumplen estos 
criterios que son definidos de acuerdo al estado de la carretera. 

En la Figura 48 se muestra la ventana correspondiente ala definici6n de intervalo 
cuando se selecciona la opci6n de intervenci6n del tipo Programada. 
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Efectos I 

Hombre; Jig3Wft a$M' _t 
C6cigo: 

Cape de rodalba: 8it1.mino1a 

Tipo de entidad: Calzada 

AcIUIIci6n: Salado de fisuras 

T"i'lterve:'o~ ,. Progr.nada 
COllectiva 

Nombre de este elemento de trabajo 

Aceptar Cancela' I 

Figura 47. Informaci6n general de la tarea 

General InterventiOn ICastes I Efectos I 
CrQrio de inlervenci6n 

hiervalo de~: lo ~ 

Llmites 

Otino aiio: 12099 

R~ maK Ps IRI (mIkm) 
- , 

Mfriroo MaMiroo 

I. Aceptar Dlncelar 

Intervalo entre elementos de trabajo sucesivos ( par ejemplo cada x arios/cias) 

ai'\Q(s) 

Figura 48. Definici6n de la intervenci6n de la tarea - Tipo Programada • 
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En la Figura 49 se muestra la ventana correspondiente al ingreso de los cost os 
asociados a la tarea que se esta definiendo, estos costos pueden ser en precios 
financieros y economicos, y ademas dependiendo del tipo de tarea es posible 
definir el costo asociado a las actividades preparatorias de la tarea cuando esto 
sea necesario como serfa el caso de una sobrecarpeta 0 refuerzo de la carpeta 
asfaltica existente en al que es requisito previo realizar un bacheo. EI programa se 
encarga automaticamente de indicar al usuario que datos son necesarios al 
presentar en blanco los espacios correspondientes para que sean diligenciados 
convenientemente 

General ! lntervenciOn CO$te$ 1Efecto$ 1 

Econ6mico FNnCiero 
eo.,"_ ~ 10 

Aceptar Cancelar I 
Coste econ6mico lSIitario de los trabajos 

EI porcentaje de FtsuraciOn termica transversal a reparar 

Aceptar Cancelli! I 

Figura 50. Efectos esperados al concluir la tarea en la carretera 

General Irervenci6n ICost~ I Efectos 

Oierio COIfectivo 

Figura 49. Costos asociados a la Tarea 

Finalmente en la Figura 50. se deben especificar los efectos esperados en la 
carretera luego de realizada completamente la tarea prevista, de tal manera que 
se reinicie el estado de la misma en tales valores y se pueda establecer una nueva 
o posterior necesidad de mantenimiento. Igual que en los casos anteriores el 
programa deja en blanco los espacios que deben ser diligenciados por el usuario 
segun las expectativas y calidad de los trabajos que se espera realizar. 

En las Figuras 51, 52 Y 53 se ilustra el caso de la definicion de la tarea cuando se 
elige la intervencion tipo Correctiva (ver Figura 47) para la misma. 
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Genetal l intervenc.sn I CO$Ie$ Efectos I 
Porcentaje de dana reparado 

FIII.I. Ir..-..venal ~ ,mJ ~ 

FIMa eetruclI.ICII ancha: roo- % 

:t 

una. 

AeglJaridlld IMII: 11 6 IAI (mlkm) 

Minimo Maxine 

IIIio(sl 

IMD: ~ 

Aceptar Cancelar 

AIIadi" un aiterio de intervenciOn al estanclar de mejora 

Figura 51. Definici6n de la intervenci6n de la tarea - Tipo Correctiva 
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Interveni cuendo 
[Aceptar J . 

Canc:eIar% 

Crterio de Intervenci6n 

Figura 52. Asignaci6n del criterio de intervenci6n 

Genela! InteivenciOn ICO$(et I Efectos J 

Crietio coneclivo 

Fl$uraci6n edructur15I.!1r1Cha >= 10. (= 20 % 

LimilM 

O.imo alia: 12099 

A~d /MIt [i'6'" 
Mmc. ca'Itidad: 15000 

IAI (mlkm) 

Al'ladir un criteria de intervencl6n aI estandar de mejora 

r Nuevo criterio... 

Edilar... 

MfrWno M~ 

Mola) 

1...0: 100000 

Acepto!! Cancel15r 

Figura 53. Visualizaci6n del criterio de intervenci6n definido 

Luego de terminada la definici6n de una tarea, se presenta la ventana de la Figura 
54 en la que se observa el Estandar de Conservaci6n y las tareas aSignadas hasta 
el momento, es posible adicionar mas tareas haciendo uso de la opci6n "Nueva 
tarea" y definiendola en forma similar a como se acaba de explicar. 

Finalmente en la Figura 55 se presenta la ventana que aparece luego de haber 
definido p~r completo un Estandar de Conservaci6n. 
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Nornbre: tW'.!,iii!U ___.~ _ 1 

T~capa 
rodacUa: 

Tareaa 

Nombre de este estandar de conservacl6n 

Cancelar 

Nue't'15 tarea.. -I 
Copiar tarea 

Bonar tarea 

Ed~ar... 

Figura 54. Visualizaci6n de las tareas asignadas en un Estandar 

D:\JohnJairo\Promocion 
+ :J Redes de Carreteras [1) 
... CJ Parques de Vehiculos [1) 
- I~ Estlmdares de Trabajo 

Estandares de conservaci6n (1) 

I!J 
~ EstMdar~ de mejora [01 
i~ Cost~ de los trab*s y consurnos de energla por delecto 

W Proyectos [0) 
Programas (0) 

..:J E$(rategias [0) 
... 2.J Conligl..raciDn 

Ce.!I, un objeto ~vo de HDM·4 [e.\!. Proyecto. Red de CarreterM. etc.) 

~ tiuevo 

U 8bri 
1l.orrar 

~ t;opiar 

abI Benornbfo!! 

\I~ El<Portar 

Figura 55. Ventana luego de creado un Estandar de Conservaci6n 

Adicional otro Estandar de Conservaci6n es sencillo, basta con activar el bot6n 
"Nuevo" y realizar el procedimiento descrito en este numeral. 
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estructura del pavimento y/o la geometria del tramo haciemdose necesario definir 
3.2.4.2 Estandar de Mejora 10 correspondiente tal como se ilustra en las Figuras 62 y 63 correspondientes. 

Se entiende por mejora en este programa las actividades que se realizarian en el 
tramo de carretera para recuperar el estado del mismo cuando este desciende a 
niveles en los que el simple mantenimiento 0 conservaci6n no es suficiente; se 
consideran ampliaciones de calzada y carriles, adici6n de carriles, reconstrucci6n, 
rectificaci6n y mejoras ala rodadura como la pavimentaci6n. 

Para crear un Estandar de Mejora se procede en forma similar a como se crea uno 
de Conservaci6n haciendo la respectiva selecci6n en la ventana que se muestra 
en las Figuras 43 y 44, luego de las cuales sa tiene la que se muestra en la Figura 
56 en la que deben indicarse el nombre y c6digo de la mejora que se define, el 
tipo de capa de rodadura a la que se aplicara, la mejora que se hara, el tiempo 
que tarda su realizaci6n y el tipo de intervenci6n (programada 0 correctiva). 

General ID~no I lrtervenci6n I Coste$ ) Pavimento I Geometria I Efecto$ 1 

Hombre: 

COdigo: 

Tipo de eIiidad: I ......JJ 

Tipo capa de rodadI.ra: iii 

Tipe de mejora: 

Dl.laci6n: 

Tipo de InteJvenci6n r- PJogamada 

Correctiva 

I keptarJ Cancelal 

Tipo de trabajos a los ~ 58 aplica el estandar 

Figura 56. Definici6n general de un Estandar de Mejora e Intervenci6n 

Posteriormente se definen los demas parametros que requiere el programa en 
cuanto al diseno, intervenci6n, costos, pavimento, geometria y efectos, tal como 
se ilustra en la Figuras 57 a 64. EI procedimiento es similar al explicado para 
Conservaci6n con la diferencia de que en este caso se requiere de mayor 

GenetS Dilei'lo I Irtervenci6n I CO$tMI Pavinento I Geometrra I Electos I 

NueYOI aIriIutos 


Tipo de 1r8fico: ' Indehl"lldo, 


Tipo de carretera: l;p=m=ia=::::;:;;;;:;:::;:::;::;:::::::;::;;;~~:;::;:;;::::;;~3~ri=al= -'
f 

Editar detaftes constructivO$... 

Aceptal :1 Cancelar 

~ de velocidad/capacldad despu6s de la mejora 

Figura 57. Definici6n del tipo de Mejora 

Indcadores de caidad de Ia conatrucci6n 

Capa rodadl.la biuminosa OS: 0.5 <- COS <- ' .5 

Base. COB: io --=-- 0<- CDe <- 1.5 

Aenovaci6n s\4)efficial e«retera emtente 

rnm 

Aceptar Cancelar I 
Indic.!dor de defectos de construcciOn OJ5(fr~) <= CDS <= IJ5(blando) 

Figura 58. Detalles constructivos en una mejora 

informaci6n ya que las mejoras normalmente conllevan modificaciones en la 
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General IOiseno Inter .... enci6n ICo$I& I Pe¥imento IGeomelrfa I Electo; I 

Programaci6n 


Ernpezar en .. 

Lfmitec 

Olma n apicebIa; 12099 

I Aceptar I Cancela! I 
Alia en que COI'I)IenZ.an los estandares de mejora 

Figura 59. Criterio de intervenci6n - Tipo Programada _ 

General I Obelia Intervenci6n ICastes I Pavimento I Geometrfa I Efectos I 

Ctieno COIrectivo 


Lfrniea 

Olimo ai'Io ~ 

Ac~tar Cancelar I 
Lista de criterios de intervend6n corrective 

Figura 60. Criterio de intervenci6n - Tipo Correctiva _ 

CoIte rim ... 

CoIIearut %v. rllli:luilt 
1r6fico 

p
 
Coates Iriariot de los Iralwljos preparalorios 


ECOt"I6ri:o tNnCiero 

par mi 

por ml 

por mI 

parmi 

I A~--;] Cancelar I 

General 1 Oi!ei\o ; IntefVenci6t1 Costes IPflvimento I Geometrfa I Eleelo! J 

por km 

i 

. 

Rep. de bardec: 10 10 

Sellado de Murat '''''''0 - ...... 

EI coste econ6mico unitario del ast~r de mejora 

Figura 61. Costos asociados a la mejora 

General I D~ I intervenci6n I Co$tes Pevimento IGeometria I Efectos I 

Materiel cape rodadwa: 

NLinero .auctt.lai estaci6n 


seca: 
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Figura 62. Aspectos del pavimento en la mejora 
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Figura 63. Geometria para el tramo luego de la mejora 
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Figura 64. Efectos esperados en el tramo luego de la mejora 

Finalmente luego de creados y definidos los Estandares de Conservaci6n y Mejora 
se visualiza una ventana como la de la Figura 65 en la que se pueden ver los 
estandares creados. Para ver el contenido y definici6n de cada uno de ellos basta 
con seleccionarlo Y hacer usa del bot6n "Abrir", desplegandose ventanas iguales a 
aquellas en las que se definieron los parametros correspondientes pudiendose en 
este caso hacer los correctivos necesarios. 
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Figura 65. Visualizaci6n de los Estandares de Trabajo 

3.2.4.3 Costos de los trabajos y consumo de energla por defecto 

La ultima opci6n dentro de los Estandares de Trabajo es la de "Costos de los 
trabajos y consumos de energla por defecto" en la cual se especificaran los 
valores correspondientes a: (ver Figura 66) 

• 	 Costo unitario de cada una de las tareas u operaciones de trabajo de acuerdo 
con la unidad de medida especificada, 

• 	 LInea presupuestaria a la que se atribuye el costa correspondiente, se elige 
entre las opciones de Capital, Recurrente 0 Especial segun sea considerado 
por el evaluador 0 la entidad administradora de la red vial, y 

• 	 Consumo de energla para cada tarea u operaci6n teniendo presente la 
respectiva unidad de medida. 

Los precios establecidos en esta opci6n de seran adoptados automaticamente 
para cada tarea que se defina en los Estandares de Conservaci6n y Mejora 
excepto cuando al definir cada tarea se establezca un valor diferente. 
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