3.2.3 Parques de vehiculos

Se almacenan en esta base de datos los correspondientes a las caracteristicas de
los “vehiculos” que se tendran en el analisis, es decir los que se espera circularan
por la infraestructura vial determinada en la red de carreteras.

Los “vehiculos” se clasifican inicialmente por categoria en Motorizados y No
motorizados, para posteriormente diferenciarse por clases y luego por tipos, segun
lo que se muestra en la Tabla 1.

Tabla 1. Clasificacion de vehiculos

Categoria Clase Tipo
Pequefo
Liviano Mediano
Grande
Reparto ligero
Furgoneta Mediano
Traccién cuatro ruedas
Ligero
. - Mediano
Motorizado Camién Pesado
Articulado
Pequefio
Ligero
Bus Mediano
Pesado
De linea
Motocicleta Motocicleta
Bicicleta Bicicleta
No motorizado Peaton Peaton
Tracciéon humana | Traccién humana
Traccion animal Tracciéon animal

Para iniciar se debe seleccionar “Parques de Vehiculos” en la ventana inicial del
programa tal como se ilustra en la Figura 32 y elegir la opcién “Nuevo”, luego de la
cual el programa solicita confirmar (ver Figura 33) y posteriormente el nombre con
el que se designara el parque de vehiculos y el tipo de moneda con el que se
ingresaran los costos asociados a cada tipo de vehiculo (ver Figura 34), este tipo
de moneda corresponde a alguno de los definidos previamente en la
Configuracién al inicio del uso del programa (ver Figura 10).
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Figura 32. Ventana para creacioén de Parque de Vehiculos

Nueva tarea de HDM-4

Modelo de tréfico

Zona clim&tica
Red de caneteras

| Estandar de majora
Proyecto

Programa
Estrategia

Tipo de velocidad/capacidad

Estéandar de conservacion

Cerrar el didlogo y aceptar los cambios
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Figura 33. Confirmacién para la creacién de Parque de Vehiculos

~ paque:

(Promocior

Divisa del coste unitario:

IMiies de pesos

N

Titulo de la base de datos del Parque de Vehiculos

Nuevo parque de automdviles I

 Intreduck nombre del nuevo

[ e I
_ Canceler |

Figura 34. Definicion de nombre y divisa para el parque de vehiculos
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Al indicar el nombre y moneda a utilizar en la creacién del parque de vehiculos se
visualiza una ventana como la de la Figura 35 en la que se podra iniciar la entrada
de datos correspondiente a cada vehiculo deseado. En la parte superior estan los
parametros basicos de cada vehiculo y en la inferior los botones de uso que son:

AnRadir nuevo: para introducir en la base un nuevo vehiculo,

Borrar: para eliminar un determinado vehiculo,

Editar: permite ver la informacién de un vehiculo para ser revisada y
modificada si es necesario,

e Info: sirve para observar lo basico sobre el parque vehicular como su
descripcién y la moneda de uso, permitiendo que esta sea modificada,
Grabar: para “salvar” la informacion, y
Cerrar: para salir de la opcién parque de vehiculos.

Parque de Vehiculos: Promocian - Dalos generales HEB
Nombre Clase Fe;&d Tipe base Categoria

Aftadir

nuevo

ﬁ Editav| o Info é Grabar l ﬂ Cerar

| . Bonar

Para ayuda presionar F1

Figura 35. Inicio para creacién de vehiculo

Al elegir “Afadir nuevo” se tiene la ventana que se presenta en la Figura 36, en la
que se puede elegir la categoria del vehiculo que se desea definir. Luego de elegir
y Aceptar se despliega la ventana que se observa en la Figura 37 en la que se
definen nombre, descripcién y método de vida para el vehiculo con la categoria,
clase y tipo seleccionado.

Método de vida significa la forma como se considerara el desgaste y uso del
vehiculo, existen las alternativas de Vida Constante y Vida Optima diferenciandose
en la forma como se considerara la duracién del vehiculo de acuerdo con su
utilizacién.

Nuevo tipo de vehiculo B

s
‘e Motorizado: Cancelar l
" No-mototizado:

= ]

yehiculo base derivado del vehiculo nuevo

Figura 36. Seleccién categoria del vehiculo

Definicién | Caracterisiicas basicas | Castes econdmicos uritatios
Nombve: I.Autunévdpamnﬂo Valores por Defecto
Tipo base: Coche pequefio
Clase: Coche de pasajeros -
Categarfa: Motorizado
Desoripeidnc |Paquefio coche de pasajeros
) - |
Motods = Vo Vi
Cancelsr |
Informacitn del vehiculo

Figura 37. Caracteristicas iniciales del vehiculo - Definicion -

Luego de elegido el vehiculo se deben especificar sus caracteristicas particulares
lo cual se hace seleccionando las opciones de Caracteristicas basicas y Costes
Econémicos unitarios, ventanas que se muestran en las Figuras 38 y 39
respectivamente. En estas figuras se puede obsrvar la informacién que es
requerida por el programa.




Luego de aceptar la informacién que ha sido asignada a un determinado vehiculo,

o en otras palabras se ha terminado de digitar lo correspondiente, se tiene una
Defnicién Caraclerlziicas bésicas | Costes econdmicos untaris | ventana como la que se tiene en la Figura 40 donde se visualiza la descripcion de
Flia : el A Calibracide.. los vehiculos que estan en el Parque de Vehiculos activo
mm&uma? r‘— Tipo neunblics: m Yalores por Delecto
NV e rundan 4 N de recauchutados: |13 parque de Vehiculos: Promocion - Dalos generales
Nidower 2 Coste racauchuteds: |15 x i
Utizacién Nombre Clasa oo 35 Tipo base Categarfa
e g - Semuefio _ Coche de passier 3170872003 Coche pequefio __[Moloizado
Horas abayo: ISE!) h ———] Pasajoros l1 parsona Automévil 0 pasaer
Vida media |10 afios Visges de habao: |75 X ‘ =
Coge o :
ESMF 0 Caicular... | Peso en marcha: |1 [toneladas v | [ Aceptar |
- Carcelar |
Factor da equivalencia del espado de cocha pasateros (PCSE) CVia
= @ o | (e @ | @ oo o
Figura 38. Caracteristicas basicas del vehiculo
Afiadir un nuevo tipo de vehiculo a la flota de vehiculos

Caracteristicas del vehiculo: Automévil peguefio Figura 40. VisualizaCién de vehiculos
Dﬁ”ﬁlr {sticas basi Costes Al a..Ll
Do el sgh 7..% Luego al Grabar y Cerrar se regresa a la ventana principal o Espacio de Trabajo
Vehicuo rusvo: |1 Marderirisnic 0 N del programa, tal como la que se ve en la Figura 41.
Neumitios repusst [0 Tripulacién: [0 pot hota ,
Conbusite [0 parbio Gastos Genmalee 0 ;
Acsishbicants [0 poki lnstsaust 0 % i Espacio de trabajo !EE
 Valor del tempo - : :
Pesioec: Sorpo - D:\ohnJairo\Promocion 2] Nuevo
de vabao 3 Pt Retieso carga: 0 ottt '+ ) Redes de Careteras [1] "
Postos $e090 3 oy b -3 ;aqu:es de.\gohiculos [1] 1 Abii ]
Tomocion ey s
Todos fos costes daben supresares en la monsda del parqus - Miss de pess + [ Esténdares de Trabajo fi Bonar
Corcelar_ | (] Proyectos [0]
Coste medio de compra d un vehicuo nusvo de este tpo (1 Programas [0] B2 Copiar
(] Estrategias [0]
: & " Configuracié abl Renombrar
Figura 39. Costos para el vehiculo R E——
Se pueden observar en el extremo superior derecho de estas figuras los botones _ = ;
“Calibracién” y “Valores por defecto”. La opcién Calibracién permite introducir SRR Su.outeho- oulert S b liowe s des s HLREE :
datos técnicos relacionados con el desempefno del vehiculo que permiten en
algunos casos realizar calibracién a los modelos que por defecto tiene el Figura 41. Visualizacién de Parques de Vehiculos
programa, la opcién Valores por defecto realiza una actualizacién de los datos a _
los que por defecto tiene el programa para el tipo de vehiculo en estudio. Para adicionar un vehiculo se procede con la opcién de Anadlr nuevo segun la
Fgura 40, y para crear un nuevo Parque de Vehiculos se elige la opciéon Nuevo de

la Figura 41.
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3.2.4 Estandares de trabajo

Se definen en esta base de datos las actividades o trabajos al que seran
sometidos los tramos de carreteras, estas seran evaluadas durante el periodo de
analisis, adicionalmente se especificaran los costos unitarios de ellas.

Para iniciar se selecciona “Estandares de Trabajo” como se ilustra en la Figura 42,
logrando desplegar las opciones disponibles, ver Figura 43.

= W D:Mohnlairo\Promacion ‘2l Nuevo
+ |__] Redes de Carreteras [1]
+ (] Parques de Vehiculos [1] O Abi
I | F o andaes de Tiabais
(] Proyectas [0] 0 Banar
(] Programas [0]
(] Estiategias [0] Copiar
+ [_]) Configuracién
i Benombrar
¥
& Exportar

'Crear un obieto nuevo de HDM-4 (e.g. Provecto, Red de Careteras, etc.]

Figura 42. Seleccion de Estandares de Trabajo
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1 Esténdares de conservacién [0] " Borar
[} Estandares de mejora [0] — ]
ES Costes de los trabajos y consumos de energia por defecto Copiar |
|} Proyectos [0]
] Programas (0] Renombrar
1 Estitegias 0]
+ [} Configuracidn

[&h’
I
H
o

Creat un objsto nuevo de HOM-4 [e.g. Proyecto, Red de Caneteras, etc.)

Figura 43. Opciones para Estandares de Trabajo

Las opciones disponibles son: Estandares de Conservacién, Estandares de
Mejora, y Costos de los trabajos y consumos de energia por defecto.

3241 Estandar de Conservacion

Los estandares de conservacion son las politicas o estrategias de mantenimiento
que se consideran para intervenir en los tramos de carretera, estas estan
compuestas de tareas o actividades propias y particulares.

Al seleccionar esta opcion y elegir “Nuevo” (ver Figura 43), el programa requiere
de una confirmacién de esta accién tal como se ilustra en la Figura 44.

|Nueva larea de HDM-4 I

Modelo de trafico Aceptar
Tipo de velocidad/capacidad L——I
Zona climética Cancelar I
Red de caneleras

Parque de Vehiculos

Esténdar de mejora
Prayecto

Pragrama
Estrategia

|Cerrar el didlogo y aceptar los cambios

Figura 44. Confirmacion para la creacién de un Estandar de Conservacion
Luego de confirmar con el botén “Aceptar” se puede iniciar un Estandar de

Conservacion identificandolo con un nombre, cédigo y la selecciéon del tipo de
capa de rodadura a la que sera sometido tal Estandar, ver Figura 45.

|

Estandar de conservacion: Promocidn

|

1‘ Aceptar
| Nombre: {Promocidn ‘ Cancelar
‘ il

, pr' m‘a: lBitumino:a j
= Hormigén
1 i 1 Sin pavimentar

MNueva tarea...

Tipo de rodadura al qua se aplica este esténdar

Figura 45. Definicién de un Estandar de Conservacion
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Luego, con el botdn “Nueva tarea” de la Figura 45 se especifican las tareas que
componen el estandar creado, para lo cual se diligencian secuencialmente las
ventanas correspondientes a lo requerido, segun se indica a continuacién.

En la Figura 46 se indican el nombre y cédigo para la tarea, asi como el elemento
de la via al que se le realiza el mantenimiento bien sea la calzada, berma, carril
para vehiculos no motorizados, mantenimiento especial, o miscelaneo que
corresponde en nuestro medio al mantenimiento rutinario.

Dependiendo del tipo de elemento al que se hara el mantenimiento es posible
seleccionar una actividad relacionada con el, la cual es totalmente definida luego
de elegir la opcién “Aceptar”

Figura 46. Definicién y eleccién de tarea

La ventana que se despliega a continuacién es la que permite definir todo lo
relacionado con esa tarea, en un principio con informacién general sobre la misma
como nombre, cédigo, y la seleccién del tipo de intervencion, la cual se puede
elegir de entre las opciones “Programada” o “Correctiva’, seglin lo muestra la
Figura 47.

La intervencién de tipo Programada se refiere a la definicién de un intervalo de
tiempo para que la tarea elegida sea ejecutada independiente del estado en el que
se encuentre la carretera, mientras que en la opcion Correctiva se establecen uno
o varios criterios que haran que la tarea sea realizada solo si se cumplen estos
criterios que son definidos de acuerdo al estado de la carretera.

En la Figura 48 se muestra la ventana correspondiente a la definicion de intervalo
cuando se selecciona la opcién de intervencion del tipo Programada.

|7Aum |  cocoelw | s |

Flemento de trabajo de conservacion: Conservacionl

Fl e e S T SRS p——

Mmmaa«pm(wmwx*mﬁ)

Figura 48. Definici6n de la intervencién de la tarea — Tipo Programada -
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En la Figura 49 se muestra la ventana correspondiente al ingreso de los costos
asociados a la tarea que se esta definiendo, estos costos pueden ser en precios
financieros y econémicos, y ademas dependiendo del tipo de tarea es posible
definir el costo asociado a las actividades preparatorias de la tarea cuando esto
sea necesario como seria el caso de una sobrecarpeta o refuerzo de la carpeta
asfaltica existente en al que es requisito previo realizar un bacheo. El programa se
encarga automaticamente de indicar al usuario que datos son necesarios al
presentar en blanco los espacios correspondientes para que sean diligenciados
convenientemente

Elemento de trabajo de conservacion: Conservacioni

‘Coste econémico unitario de los trabajos

Figura 49. Costos asociados a la Tarea

Finalmente en la Figura 50. se deben especificar los efectos esperados en la
carretera luego de realizada completamente la tarea prevista, de tal manera que
se reinicie el estado de la misma en tales valores y se pueda establecer una nueva
o posterior necesidad de mantenimiento. Igual que en los casos anteriores el
programa deja en blanco los espacios que deben ser diligenciados por el usuario
segun las expectativas y calidad de los trabajos que se espera realizar.

En las Figuras 51, 52 y 53 se ilustra el caso de la definiciéon de la tarea cuando se
elige la intervencion tipo Correctiva (ver Figura 47) para la misma.

Figura 51. Definicién de la intervencién de la tarea — Tipo Correctiva -


http:intervenc.sn

Anadir un criterio de intervencion

[lemento de trabajo de conservacion: Conservacioni

o Ny e

Afiadir un criterio de intervencion al estandar de mejora

Figura 53. Visualizacion del criterio de intervencién definido

Luego de terminada la definicién de una tarea, se presenta la ventana de la Figura
54 en la que se observa el Estandar de Conservacion y las tareas asignadas hasta
el momento, es posible adicionar mas tareas haciendo uso de la opcién “Nueva
tarea” y definiéndola en forma similar a como se acaba de explicar.

Finalmente en la Figura 55 se presenta la ventana que aparece luego de haber
definido por completo un Estandar de Conservacion.
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_ Figura 55. Ventana luego de creado un Estandar de Conservacién

M
e

ional otro Estandar de Conservacion es sencillo, basta con activar el botén
€ vC " y realizar el procedimiento descrito en este numeral.
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estructura del pavimento y/o la geometria del tramo haciéndose necesario definir

3.24.2 Estandar de Mejora o Wnﬁ tal como se ilustra en las Figuras 62 y 63 correspondientes.

Se entiende por mejora en este programa las actividades que se realizarian en el
tramo de carretera para recuperar el estado del mismo cuando este desciende a
niveles en los que el simple mantenimiento o conservacién no es suficiente; se
consideran ampliaciones de calzada y carriles, adicién de carriles, reconstruccion,

rectificaciéon y mejoras a la rodadura como la pavimentacion. —

Para crear un Estandar de Mejora se procede en forma similar a como se crea uno
de Conservacion haciendo la respectiva seleccion en la ventana que se muestra
en las Figuras 43 y 44, luego de las cuales se tiene la que se muestra en la Figura
56 en la que deben indicarse el nombre y cédigo de la mejora que se define, el
tipo de capa de rodadura a la que se aplicara, la mejora que se hara, el tiempo
que tarda su realizacion y el tipo de intervencién (programada o correctiva).

o
Mezcla bituminosa sobre base granular v |

Lstandar de mejora: Mejora?

. o

-~ BOAIMY

W&mmad duwésda la mejora

AP B

Figura 57. Definicién del tipo de Mejora

Detalles constructivos

Tipo de trabaios a los que se aplica el estandar ‘ .

Figura 56. Definicién general de un Estandar de Mejora e Intervencion

Posteriormente se definen los demas parametros que requiere el programa en Indicadar de defectos de construccién 0,5(fragil) <= CDS <= 1,5(blando)
cuanto al disefio, intervencion, costos, pavimento, geometria y efectos, tal como
se ilustra en la Figuras 57 a 64. El procedimiento es similar al explicado para Figura 58. Detalles constructivos en una mejora
Conservacién con la diferencia de que en este caso se requiere de mayor -

informacién ya que las mejoras normalmente conllevan modificaciones en la
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Estandar de mejora: Mejoratl

Figura 59. Criterio de intervencién - Tipo Programada -

Estandar de mejora: Mejoral

- .4 .
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T ———————
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Bourttan 3 1 .82 5wl  Figura 62. Aspectos del pavimento en la mejora
Figura 60. Criterio de intervencién - Tipo Correctiva -
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Estandar de mejora: Mejoral

General | Disefio | Intervencién | Costes | Pavimento Geometia | Efsctos |

Clase geometria: | =~
Detalles - _
l__ e Factores de reduccién de velocidad |
I XTNM: 1 0.4 = XTNM <=1
B SAm XTM [T 04<=XTM<=1
% Fm 1 0.4 <= XFRI <=1
adrat (0.1 m/g |
Limite de velocidad: (50 km/h
Cumplmiento de (77
vel. limite: |~

Aceptar Cancelar

Descripcién de la geometria, describiendo el trazado en planta y en alzado del tramo

Figura 63. Geometria para el tramo luego de la mejora

Estandar de mejora: Mejorail E

General | Disefio | Intervencién | Costes | Pavimento | Geometria Efectos |

Estado después de las actuaciones

Modelo de
tréfico:

" Regularidad y rodera definida por usuario
[ IR (mkm) .
® Buwtawefmdadeﬁdspam
‘ l SCRIM [at 50km/h}

[_—m

| Editer calbracién detallade... |

==a

Cancelar l

Modelo de tréfico

Figura 64. Efectos esperados en el tramo luego de la mejora

Finalmente luego de creados y definidos los Estandares de Conservacién y Mejora

se visualiza una ventana como la de la Figura 85 en la que se pueden ver los

estandares creados. Para ver el contenu?o y_d’eﬁmcaén de cada uno de ellos basta

con seleccionarlo y hacer uso del botén “Abrir”, desplegandoge ventana.s’ iguales a

aquellas en las que s€ definieron los parametros correspondientes pudiéndose en
. este caso hacer los correctivos necesarios.
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Figura 65. Visualizacién de los Estandares de Trabajo

3.24.3 Costos de los trabajos y consumo de energia por defecto

La ditima opcién dentro de los Estandares de Trabajo es la de “Costos de los
,{ trabajos y consumos de energia por defecto” en la cual se especificaran los
. valores correspondientes a: (ver Figura 66)
'

¢ Costo unitario de cada una de las tareas u operaciones de trabajo de acuerdo
con la unidad de medida especificada,

* Linea presupuestaria a la que se atribuye el costo correspondiente, se elige
entre las opciones de Capital, Recurrente o Especial segliin sea considerado
por el evaluador o la entidad administradora de la red vial, y

- ¢ Consumo de energia para cada tarea u operacién teniendo presente la

respectiva unidad de medida.

. Los precios establecidos en esta opcion de seran adoptados automaticamente
) Para cada tarea que se defina en los Estandares de Conservacion y Mejora
- excepto cuando al definir cada tarea se establezca un valor diferente.






