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Resumen y Abstract Vi

Resumen

Trabajo de profundizacion, de corte cualitativo y explorativo, que implementé una caza
del tesoro y una webquest, actividades fundamentadas en la investigacion guiada en la
red como estrategia didactica para abordar una situacion que suele ser un obstaculo a la
hora de trabajar las competencias cientificas: La falta de método, orden y claridad para
recolectar la informacion necesaria para plantear o resolver una situacion problema. Con
estudiantes de grado sexto de la I.E. La Milagrosa, sede Gregorio Hernandez, en la zona
urbana del municipio de Palmira.

La caza del tesoro orient6 a los estudiantes en el proceso de busqueda de informacion,
complementado por la webquest, que trabajé en su categorizacion y analisis, apoyando
el trabajo con competencias cientificas y motivando a los estudiantes hacia la

investigacion y formacion en ciencias naturales.

Palabras clave: Investigacion guiada en la red, webquest, Caza del tesoro,
investigacion guiada, ensefianza apoyada en TICs, aprendizaje guiado en la red,

competencias cientificas.



Resumen y Abstract VIiI

Abstract

Qualitative and explorative labor of deepening, which implemented a treasure hunt and a
webquest, two activities of guided research in the network as a teaching strategy to
address a situation that is often an obstacle to working with scientific competences: Lack
of method, order and clarity to collect the information necessary to pose or resolve a
problem situation. With sixth grade I.E. La Milagrosa, Gregorio Hernandez located in the
urban area of the municipality of Palmira.

The treasure hunt guided the students through the process of finding information,
supplemented by webqguest work in categorization and analysis, to support the work with

scientific skills and encouraging students to research and training in the natural sciences.

Keywords: guided research on the net, webquest, treasure hunt, guided research, ICT

supported learning, guided learning network, scientific competence.
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Introduccioén

Las carencias cada vez mas notorias de los alumnos, en lo referente al uso de las
competencias de orden cientifico, consignadas en los estandares para ciencias naturales
(MEN, 2006); todo ello potenciado por el desinterés generalizado de los estudiantes por

los temas de ciencias, constituyen el punto de partida del presente Trabajo Final.

Algunas evidencias de lo anterior son: al elaborar informes sobre los resultados de una
experiencia o trabajos escritos de consulta bibliografica acerca de temas de ciencias
naturales, es comun que los estudiantes acudan al clasico expediente de la copia
(“cortar y pegar”) de las paginas de Internet, acompafado de la ausencia de analisis de
los textos, de argumentacion y de aplicacion de los conceptos para generar conclusiones;

y por supuesto, ausencia de la referenciacién apropiada de las fuentes documentales.

Para enfrentar la problematica enunciada, se propuso trabajar estrategias didacticas en
el aula con apoyo de la internet (Adell, 2004), que corresponden al modelo de
aprendizaje conocido como “aprendizaje por investigacion guiada en la red” como una
forma innovadora para orientar la busqueda, andlisis, argumentacion, sintesis y

organizacioén de informacion sobre temas especificos de ciencias naturales.

En consecuencia, el Trabajo Final se plante6 como pregunta de investigacion: ¢La
estrategia del aprendizaje por investigacion guiada en la red, podria servir como apoyo
al desarrollo de las competencias cientificas en estudiantes de grado 6° de educacién
basica secundaria, orientandolos en la busqueda, colecta, organizacién, analisis,
argumentacion y uso de la informacién en torno a una situacion problema de ciencias

naturales?

El Trabajo Final se adelant6é en la institucion educativa La Milagrosa, de caracter oficial,

situada en Palmira en un sector popular del centro de la ciudad, del cual provienen la
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mayoria de los alumnos, agrupados en los grados 6° y 7° de educacién basica
secundaria, con una poblacién de estudiantes que en su gran mayoria pertenece a los
estratos 2 y 3, los cuales suelen presentar diversas carencias en cuanto a los referentes
conceptuales necesarios para el trabajo con competencias cientificas, y notorias
deficiencias en el acompafiamiento, seguimiento y control por parte de los padres de

familia o acudientes.

La importancia del trabajo radica en que se buscaron y lograron transformaciones
importantes en actitudes, implicaciones y compromisos de los estudiantes en los
procesos de captura y organizaciéon de informacion, en la busqueda del aprendizaje

significativo, en temas selectos de ciencias naturales.

De igual forma, se logré enriquecer el ejercicio de la labor docente, a nivel intelectual y
formativo, mediante el desarrollo de experiencias innovadoras que dinamizaron el trabajo

en el aula de clase.

La situacién descrita anteriormente ha sido abordada en trabajos anteriores, (Corpas,
Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Almenar y Barrachina, 2011), (Garcia, 2008), (Cataldi,
Krauss y Ruiz, 2007), (Nava, 2012), (Paolucci, 2012), (Tejerina, 2013), entre otros, que
brindaron aportes significativos de tipo metodoldgico y procedimental al presente trabajo,
cuya metodologia se enmarcé dentro de una investigacion de corte cualitativo vy
explorativo, tomando para su disefio principalmente, algunos elementos correspondientes

a la investigacion en la accion.

Objetivo General

Como objetivo general se plantedé implementar una estrategia didactica basada en la
investigacion guiada en la red, orientando a los alumnos para que adquirieran destrezas
en colectar informacién, como base del trabajo relacionado con las competencias
cientificas; en alumnos de grado 6 de educacion béasica secundaria de la I. E. La

Milagrosa, Sede Gregorio Hernandez.

Objetivos Especificos

. Disefar una estrategia did4ctica, con dos actividades principales centradas en la

investigacién guiada en la red.
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. Aplicar las actividades seleccionadas para el desarrollo de la estrategia didactica.

. Evaluar el impacto de las actividades desarrolladas en el aula de clase, en el
proceso de construccion de las competencias cientificas por parte de los alumnos
de grado 6°.



1.Marco referencial

1.1 MARCO TEORICO

El proceso de aprendizaje en las ciencias naturales implica el uso de las competencias
cientificas, estas competencias cobijan toda una serie de destrezas enfocadas al

desarrollo y el uso del pensamiento cientifico y critico.

Conforme a lo anterior, al trabajar con las competencias cientificas se hace necesario
entonces ubicar un modelo didactico relevante e innovador, que involucre diversos
elementos que permitan proponer y desarrollar estrategias y actividades de corte
significativo, que a su vez promuevan el trabajo con las mencionadas competencias

cientificas, como es el caso del aprendizaje por investigacion guiada en la red.

Por lo tanto, se hace imperativo situar los siguientes aspectos:
e Las competencias cientificas.
e El aprendizaje por investigacion.

e Métodos de investigacion en educacion.

1.1.1 Las competencias cientificas

Al hablar de competencias cientificas, se coloca de manifiesto que ellas tienen relacion,
por asi decirlo, con las capacidades que posee un sujeto en relacién con las ciencias.
Avanzando un poco mas, esto involucraria todo un conjunto de saberes, capacidades,
aptitudes y actitudes que permitan de manera significativa en diversas situaciones (y/o
contextos, inclusive) apropiarse, aplicar y producir conocimientos de corte cientifico
(Hernandez, 2005).
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Tomando como base el argumento anterior, se establece entonces que este tipo de
competencias son indispensables para hacer ciencia, es decir al plantear y resolver
problemas, apropiarse de los fen6menos naturales y contextuales de manera elaborada
en diversos campos o areas de accion, colocando en evidencia la capacidad de
transversalizar con otras areas del conocimiento, conforme a la necesidad o al

conocimiento que se quiera adquirir o colocar en practica.

Involucrando el ejercicio de la reflexion y el analisis en torno a diversas situaciones
problema o fenébmenos naturales que conduzcan al desarrollo de la capacidad critica, la
argumentacion y el fomento de valores éticos frente al cuidado, conservacion y mejora del

ambiente.

1.1.2 Las competencias cientificas y las representaciones de la

ciencia

Los diferentes enfoques epistemologicos en torno a los cuales se han desarrollado las
ciencias brindan diferentes aproximaciones en torno de lo que deberia ser la “practica”
cientifica. Aproximaciones que se han ampliado a medida que surgen nuevas
concepciones sobre lo que es ser “competente” en ciencias. Esto ha generado a lo largo
de la historia diversas representaciones de la ciencia en lo referente a su ensefanza, las
cuales a su vez presentan diversas competencias cientificas generadas frente a estas

representaciones, algunas comunes y otras distintas (Hernandez, 2005).

En este orden de ideas, abarca un desarrollo complejo que inicia en una concepcion
rigida y tedrica de la ensefianza de las ciencias que definieron competencias basicas en
lo referente a lo argumentativo y el uso del lenguaje, basadas sobre todo en la resolucién

de problemas en el papel.

La anterior concepcion evolucioné hacia una produccién de conocimientos orientada hacia
el constructivismo pero basada estrictamente en el método experimental, donde se le dio
preponderancia a la practica de laboratorio pero orientada en un esquema vertical y

rigido, fomentando de la mano del método experimental, competencias en torno a la
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recoleccién de datos, el planteamiento de hipétesis, la determinacion de variables, la

experimentacion y otras de corte similar.

Finalmente, el reconocimiento paulatino de las ciencias sociales y humanas y sus
métodos de investigacion, fue cambiando la concepcion de la ensefianza de las ciencias y
sus métodos, dando como resultado el establecimiento de competencias mucho mas
complejas en torno a las capacidades de reflexion, y la autocritica, que guardan una

estrecha relacion con el aprendizaje significativo de las ciencias.

Los estandares propuestos por el Ministerio de Educacion Nacional relacionados con
estas competencias se pueden agrupar en varias categorias (MEN, 2006):

Observacion de fendmenos especificos.

Formulacién de preguntas especificas sobre una observacion o experiencia.
Formulacién de hip6tesis o explicaciones posibles.

Establecimiento de variables.

Disefio y realizaciébn de experimentos para dar respuesta a las preguntas.
formuladas o analizar el comportamiento de las variables.

Realizar mediciones.

Registro de observaciones y resultados.

Busqueda, organizacion y analisis de informacidn pertinente al problema.
Establecer conclusiones de las experiencias y/o actividades realizadas.

Proponer y sustentar las respuestas dadas a los interrogantes iniciales con
diversos argumentos, usando adecuadamente el lenguaje cientifico.

e Elaboracién del informe utilizando las matematicas y otras herramientas para
presentar y analizar los resultados obtenidos.

1.1.3La recoleccion de informacion: base del trabajo en

competencias cientificas

La budsqueda, organizacion y analisis de informacion pertinente al problema, es una
competencia cientifica basica, que requiere destrezas a la hora de seleccionar la
informacion que apoyara un proceso de investigacion. Actualmente se disponen de
fuentes variadas de informacion, de las cuales la red es una de las mas usadas, fuentes

gue a veces no son del todo confiables, por lo que se hace necesario orientar el proceso
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de busqueda de informacidén para evitar errores conceptuales o de fundamentos, que

podrian echar por tierra el proceso investigativo (Diaz, 2011).

1.1.4 El aprendizaje por investigacion

El aprendizaje de las ciencias puede decir mucho sobre las formas de relacion que se
pueden establecer. En los modelos pedagogicos actuales de corte constructivista, el
proceso de aprendizaje de las ciencias es un proceso de construccién colectiva del
conocimiento. A lo largo de ese proceso se aprende a valorar el trabajo colectivo y la
cooperacion, se descubre la importancia de la atencién a las propuestas del interlocutor y
de la claridad en la expresion. De este modo, el trabajo de aula en ciencias ayuda a

formar para la comunicacién y promueve el respeto del interlocutor.

En concordancia con lo anterior se debe tener en cuenta que los diversos modelos
didacticos propuestos para la ensefianza de las ciencias, presentan puntos comunes en

su disefio y estructura, a considerar (Sierra, 2005):

e Una concepcion del aprendizaje y las metas del mismo basadas en un supuesto
epistemolégico

e La presentaciébn de unas pautas para la seleccién y organizacion de los
contenidos

e Unas actividades o un modelo para disefar las mismas propuestas para la
ensefianza y la dinamica evaluativa

e La exposicién de las dificultades que se pueden derivar de su aplicacién para los
docentes y estudiantes.

A la luz de estos aspectos comunes, teniendo en cuenta una concepcién de aprendizaje
que busca un aprendizaje significativo y unas metas enfocadas al trabajo con las
competencias cientificas enmarcadas en el uso del pensamiento cientifico y critico, es de

considerar el aprendizaje por investigacion:

El Aprendizaje por Investigacion surge ante la necesidad de solucionar una
situacion problematica que puede ser generada por los cambios tecnologicos, la
escuela, familia, etc. Aprender investigando involucra a los alumnos en un
proceso sistemético que contempla los pasos fundamentales de la investigacion
cientifica. Se propone la investigacion como una oportunidad para el trabajo en
grupo en la resolucion de problemas, para adquirir conocimiento nuevo, para
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practicar metodologias de la investigacion y lograr que los alumnos asuman una
actitud cientifica y desarrollen el pensamiento critico (Diaz, 2011).

En este modelo de aprendizaje el alumno se encarga de investigar problemas surgidos a
partir de situaciones problémicas abiertas desde una O&ptica cientifica, participando
activamente en la construccién del conocimiento, “cuya solucidon no sera nunca directa ni

inmediata” (Forteza y Lahera, 2003).

Por lo tanto, en este proceso el profesor pasa a cumplir un papel de docente orientador,
gue va mas alla de un modelo tradicional de aprendizaje por descubrimiento, posibilitando
el cuestionamiento y la busqueda de explicaciones por parte del individuo (Romero,
2010).

Para esto es necesario tener en cuenta que existen ideas previas en los estudiantes y
éstas son de caracter modificable, por lo que la construccién de conocimientos se basara
entonces en la construccién interior de representaciones e interpretaciones, de relaciones
y significados por parte de ellos. Lo cual lleva a la necesidad de contextualizar el trabajo
que se va a realizar, pues “el aprendizaje de los procedimientos en ciencias tiene mas
éxito si los alumnos trabajan en contextos familiares (motivadores), que si lo hacen de

forma aislada” (Garcia, 2004).

Aunque lo anterior apunte hacia unavision holistica del trabajo cientifico, habra
ocasiones en que se deberd formar u orientar a los alumnos en procesos cientificos
basicos, como la busqueda de informacién, conforme a sus conocimientos previos, sobre
todo si ha habido carencias en su proceso educativo en torno a este tipo de actividades,
para facilitar su desempenio, lo cual no es incompatible con el enfoque del aprendizaje por

investigacion.

Por otra parte, este tipo de modelo exige igualmente, la superacion de preconceptos por
parte del docente, en lo referente al trabajo cientifico, enmarcado tradicionalmente en una
vision positivista, (lo cual puede convertirse en un verdadero obstaculo); que lo lleve a una

ampliacion de su visién sobre la naturaleza de la ciencia, implicando un proceso de
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transformacion epistemoldgica que logre generar una verdadera orientacién del

aprendizaje como investigacién dirigida en el aula.

1.1.5La investigacion guiada en la red: una estrategia del

aprendizaje por investigacion

La investigacion guiada en la red, como su nombre lo indica, es una estrategia didactica
del aprendizaje por investigacion que se apoya en el uso del internet como medio para
obtener informacion sobre diferentes aspectos, en torno a un problema central (que puede
ser sugerido o no por el docente) y cuyos resultados se presentan en un trabajo final:
presentacién en power-point, un folleto de viajes, linea del tiempo, documentos de texto,
diario en un blog, etc.

Entre estas estrategias se encuentran las webquest, miniquest, cazas de tesoro,
aventuras didacticas, viajes virtuales, earthquest y geoquest!. Tienen en comin que
permiten a través de la interaccion con las TICS adquirir diversas estrategias en su
manejo, orientando el proceso de investigacién de manera agil e innovadora para los
alumnos, requiriendo un compromiso por parte del docente en su adecuado disefio e

implementacion.

En el ejercicio de la practica docente se suelen colocar en evidencia diversas situaciones,
al abordar la enseflanza de las ciencias naturales, lo que ha permitido observar e
identificar algunas conductas reiterativas de los alumnos en relacion a la problematica
planteada inicialmente:
e Problemas al plantear o describir una situacion problémica.
e Deficiencias al recopilar informacion referente a un problema, agrupar o colectar
datos y establecer semejanzas y diferencias entre términos.

e Falta de método o de orden para registrar datos y analizar la informacion.

1CENTRO DE PROFESORES DE TOLEDO. Programa escuela 2.0. El aula digital de C — LM. [En
linea]. Portal Wiki. Toledo (Espafia). 2010. [Consultado el 1 de noviembre 2012]. Disponible en
internet: <https://escuela2ceptoledo.wikispaces.com/investigacion guiada>



http://www.xtec.es/~jvivanco/80minuts/earth&geoquest_es.pdf
https://escuela2ceptoledo.wikispaces.com/investigacion_guiada
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e Carencias conceptuales, de método, lectura y escritura, evidenciadas en la
manera como presentan un informe, abordan un experimento o situacién problema
y sobre todo, cuando de llegar a conclusiones se trata.

o Dificultades para realizar consultas fuera del aula, presentar exposiciones y

trabajos escritos, con un efecto negativo en el proceso de aprendizaje.

Las actividades descritas en las que los alumnos manifiestan las debilidades conceptuales
ya mencionadas (elaboracién de: informes, consultas, trabajos escritos, exposiciones),
inicialmente fueron propuestas como una estrategia didactica en un intento de mejorar las
destrezas de los alumnos y su proceso de aprendizaje, girando en torno a la parte
cognitiva del area sin un acercamiento notorio y real al contexto en que se desenvuelve el
estudiante, siendo esta una de las posibles razones de no alcanzar su objetivo inicial de

mejoramiento.

Los rasgos situacionales de los alumnos descritos en al apartado anterior, detonaron un
proceso de reflexion sobre el ejercicio docente, con un replanteamiento de las estrategias
y actividades desarrolladas con los alumnos, para direccionarlas hacia la blusqueda de
métodos que les permitieran adquirir destrezas en la blsqueda y recoleccién de
informacién, eje central del trabajo con las competencias cientificas; como elemento
fundamental de la ensefianza de las ciencias naturales, que tenga en cuenta el contexto
de los alumnos, involucrando herramientas innovadoras y atractivas como lo son las
TICS, con miras a facilitar la adquisicion y desarrollo de destrezas que generen un

proceso de aprendizaje realmente significativo a futuro.

En este orden de ideas, al revisar la literatura pertinente, surgié el considerar la
investigacion guiada en la red como una estrategia util para adquirir las destrezas
anteriormente mencionadas, pues siguiendo los principios del aprendizaje guiado, esta
orientada para que los alumnos desarrollen un proceso de investigacion en el que toda la

informacion con la que interactdan provenga de internet.

En el siguiente apartado se describiran dos actividades de uso comun: Las Webquest y la
caza de tesoros, que fueron las primeras de este tipo en desarrollarse, de importancia

para este trabajo pues los elementos que contienen, guardan estrecha relacion con la
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mayoria de las competencias cientificas, en particular la busqueda, organizacién y analisis

de informacion.

1.1.6 Caza del Tesoro

La caza del tesoro es una actividad que desarrolla una estrategia de investigacion

guiada acerca de un tema objeto de estudio, que igualmente se puede utilizar para
adquirir informacion sobre un tema determinado. A través de ella se pueden trabajar

competencias cientificas relacionadas con la blsqueda, organizacién

y andlisis de

informacién pertinente a un problema, con apoyo de las TICs (Tabla 1-1).

Tabla 1-1: Elementos de una caza del tesoro.

ELEMENTOS DE UNA CAZA DEL TESORO

Introduccién

Una breve acotacién del tema a investigar junto con una explicacion de la

tarea. A ser posible, debe resultar atractiva y motivadora.

Preguntas

Unas diez o quince (para los pequefios, con una o dos es suficiente) que

aborden los temas que mas nos interesan en relacion con el tema tratado.

Enlaces

No mas de uno o dos por pregunta. Es preferible evitar confusas busquedas
(aunque depende de la edad de los alumnos) y proporcionar el enlace
directo a la pagina que queremos que lean, no a la principal de un sitio en

cuya exploracion podria perderse demasiado tiempo y energia.

La Gran

Pregunta

Especialmente indicada para los cursos mas altos. Debe obligar al alumno a
dar una respuesta que no hallara expresamente en las paginas enlazadas. El
objetivo es favorecer procesos de integraciéon de la informacion, anélisis

y reflexion.

Evaluacion

El sistema mas habitual es asignar una puntuaciéon a cada una de las
preguntas, aunque también se contempla incorporar otros criterios

cualitativos de valoracion.

Créditos

Se suele incluir un apartado de créditos haciendo mencién 'y

reconocimiento a los materiales (textos, imagenes, etc.) empleados.

(Murcia, 2010).
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1.1.7 Webquest: La Tarea cientifica

Las webquest son “una actividad de investigacion en la que la informacién con la que

interactian los alumnos proviene total o parcialmente de recursos de la Internet” segun su

creador, Bernie Dodge, profesor de tecnologia educativa de la San Diego State University,

la cual pretende estimular la investigacion y el pensamiento critico tanto en los alumnos al

producir materiales, como en los docentes al orientar el proceso (Quintana e Higueras,
2009), (Tabla 1-2).

Tabla 1-2: Estructura de una webquest.

ESTRUCTURA DE UNA WEBQUEST

Introduccién

Orienta al alumnado sobre lo que se va a encontrar.
Incrementa su interés por la actividad.

Tarea

Se proporciona al alumnado una descripcion clara de lo que tendra que
haber hecho al finalizar la actividad. Las tareas pueden ser muy variadas, los
12 tipos de tareas mas comunes suelen ser:

1- de repeticion  5- de disefio 9- de auto conocimiento

2- de recopilacion 6- de productos creativos 10- analiticas

3- de misterio 7- para construir consenso 11- de emision de un juicio

4- periodisticas 8- de persuasion 12- cientificas

Proceso

Se le dice al alumnado los pasos que debe seguir para completar la tarea.
La descripcion del proceso debe ser lo més clara y breve posible.

Recursos

Relacion de paginas web, previamente seleccionadas por el profesorado,
relacionadas con la tarea a realizar. Esta preseleccion evita que el alumnado
se pierda en la red. Los recursos no tienen por qué estar todos en internet.

Evaluacion

Se proporciona una orientacion de como sera evaluado el trabajo realizado.
La evaluacién auténtica en el ambito de una Webquest tiene como foco
principal la cualidad del producto creado por los alumnos. Los estandares
usados deben ser justos, claros, consistentes y especificos para el conjunto
de tareas (Massimino, 2010).

Conclusién

Su finalidad es resumir la experiencia, animar a la reflexion y a la
generalizacién de lo aprendido.

Créditos

Apartado en el que se incluyen los datos del autor, los agradecimientos y las
referencias que se utilizan para la elaboracion de la actividad.

(Pérez, 2006).

La tarea cientifica. En este tipo de tareas los alumnos deben:

e Realizar hipétesis basadas en el entendimiento de la informacién bésica que
ofrecen las fuentes en linea y fuera de ella.

e Poner a prueba las hipotesis recopilando datos de fuentes seleccionadas
previamente.

e Determinar silas hipotesis fueron sustentadas y describir los resultados y sus
implicaciones en el formato estandar de un informe cientifico (Pérez, 2006).
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Lo cual permite el trabajo con diversos tipos de competencias cientificas en lo referente al
planteamiento y manejo de hipoétesis, analisis de informacidn, generacion de conclusiones

y elaboracién de un informe.

1.1.8 Métodos de investigacion en educacion.

Existen gran variedad de métodos para abordar la investigacion de los diversos
fendbmenos, situaciones o problematicas inherentes al contexto educativo, ofreciendo una

variada gama de elementos a considerar para el desarrollo de una investigacion.

Conforme a su pertinencia en el trabajo desarrollado, se describen tres métodos en

particular: la investigacion por encuesta, el estudio de caso y la investigacion en la accion.

v' Lainvestigacion por encuesta
Este método de investigacion social se caracteriza por recopilar datos, basados en
la respuesta de un grupo de individuos definido a preguntas especificas en torno a

un fendmeno o situacion que se desee analizar.

Por lo general el objetivo de la encuesta es reunir un conjunto de datos en un
momento dado, bien sea para describir la naturaleza de una situacion, identificar
aspectos que sean susceptibles de comparacion con unas condiciones actuales, o
determinar las posibles relaciones entre eventos particulares, con diversos

alcances y complejidades (Cohen y Manion, 1990).

Los cuestionarios y entrevistas son los instrumentos comdnmente utilizados para
la recolecciéon de datos, disefiados para medir por lo general las opiniones o
apreciaciones de un grupo respecto a un hecho o evento especifico, basado en
una serie de preguntas, que pueden ser de tipo cerrado o abierto, cuya

intencionalidad va dirigida por el investigador conforme a sus objetivos.

v' El estudio de caso
Es un método de investigacion basado en la observacion de un fenémeno,

problema o situacion, caracteristico de una unidad individual de estudio.



14 1. Marco Referencial

“El propdsito de tal observacion es probar profundamente y analizar intensamente
el fendmeno diverso que constituye el ciclo vital de la unidad, con vision para
establecer generalizaciones acerca de la mas amplia poblacion a la que pertenece
la unidad (Cohen y Manion, 1990)”.

Esta unidad hace referencia a una persona o0 grupo con caracteristicas particulares

bien delimitadas, por ejemplo los alumnos que conforman el curso 5C.

A través este método, el investigador puede analizar un problema y adquirir
destrezas para la toma de decisiones en medio de la accién.

Entre sus ventajas cuentan: la facilidad para disponer de gran cantidad de
informacion clara y detallada tomada en contexto, en poco tiempo, su flexibilidad
de adaptacion en medio de las situaciones y simplicidad de uso; dandole al
investigador la opcion de interactuar con la unidad en sus actividades o

permanecer al margen mientras realiza el proceso.

v' Lainvestigacion en laaccién
La investigacion en la accién es un método de investigacién cualitativa basado,
fundamentalmente, en la intervencién a pequefia escala en un fenémeno o

situacion y la posterior evaluacion del efecto de esta intervencién (Halsey, 1972).

Este tipo de investigacién ubica o diagnostica un problema en un contexto, para su
resolucién en el mismo con la participacion mancomunada de la comunidad objeto,
involucrando una evaluacién permanente y evolutiva de la situacién inicial con
miras al mejoramiento; lo que la hace situacional, colaboradora, participativa y

auto evaluativa (Cohen y Manion, 1990).

Conforme a lo anterior es apropiada para solucionar un problema concreto en una
situacién especifica identificada en el contexto escolar, introducir nuevos métodos
de ensefianza o innovaciones en el sistema educativo existente y en general
mejorar el ejercicio docente a través de la apropiacion de nuevas estrategias de

ensefianza y aprendizaje, de la mano con sus alumnos.
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1.2 ESTADO DEL ARTE

La caza del tesoro y la webquest, son actividades que hacen parte de las estrategias de
aprendizaje por investigacion guiada en la red, han sido aplicadas y evaluadas en
diversos estudios como apoyo o complemento didactico en la ensefianza (Guerra y Pérez
2011), (Corpas, Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Almenar y Barrachina, 2011), (Garcia,
2008), (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007), (Nava, 2012), (Ordaz, 2009), (Paolucci, 2012),
(Tejerina, 2013). Al igual que también se han analizado las ventajas y desventajas de su
uso (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007), (Criado, 2009), (Garcia, 2008), (Romero, 2012).

La caza del tesoro se evidencia como una actividad de corte sencillo, que principalmente
involucra una serie de preguntas, acompafada de una serie de paginas web en las que el
alumno puede inferir o extraer las respuestas, incluyendo una “gran pregunta final” que

busca integrar los conocimientos adquiridos durante el proceso (Adell, 2003).

En “Las “cazas del tesoro”. un recurso TIC para las clases de Ciencias Naturales en
Educaciéon Secundaria Obligatoria” (Garcia, 2008), el autor presenta una experiencia
desarrollada en Espafa, desde 2005 en varios cursos, utilizando cazas del tesoro como
material complementario para apoyar el trabajo en el aula, con un total de 26 actividades
de este tipo, disefiadas entre 2005 y 2008, que pueden servir como introduccién a un
tema, complemento a la explicacion, repasar con los alumnos destacados y reforzar con

los que necesitan mas apoyo.

El trabajo anterior muestra el desarrollo de esta actividad como un método de educacion
motivador, que destaca entre sus logros el desarrollo de habitos y habilidades en los
alumnos para potenciar la busqueda de informacion en la internet, la lectura reflexiva y el
trabajo colaborativo (Guerra y Pérez, 2011), con mdltiples ventajas derivadas de la
simplicidad del disefio y aplicaciébn de este tipo de actividad, como su facilidad de
creacion, uso con cualquier tema y en cualquier nivel educativo entre otros, teniendo en

cuenta el grado de compromiso por parte del docente .

Siguiendo la misma linea, la experiencia titulada “Evaluacion de una experiencia didactica

para la accion tutorial basada en las cazas del tesoro” presenta el uso de la caza del



16 1. Marco Referencial

tesoro en forma combinada con la evaluacioén entre iguales, en la asignatura Metodologia
de la accion tutorial, Universidad de Cérdoba (Espafia), para desarrollar competencias en
la solucién creativa de problemas, formulacion de preguntas, blsqueda relevante y uso
eficaz de la informacién, uso y desarrollo del pensamiento critico y elaboracién de juicios
reflexivos, fomentando y apoyando el aprendizaje autonomo (Corpas, Gutiérrez y
Ramirez, 2011).

Esta experiencia presenta la caza del tesoro como una actividad sencilla, que bien
disefiada ofrece posibilidades a la hora de profundizar conocimientos sobre un tema,
estimulando la adquisicion de destrezas en el uso de las TICs y busqueda de informacion
en linea, (Garcia, 2008), (Adell, 2003), con elementos que pueden enriquecer la labor
tutorial, al ser una metodologia activa que favorece la participacion del alumnado
(Tejerina, 2013), (Nava, 2012), (Ordaz, 2009).

Los criterios para la evaluacion de la caza del tesoro se establecieron en forma conjunta
entre la docente y los alumnos, y su calificacion fue igualmente conjunta (evaluacion entre
pares), con valores numéricos acompafiados de sus respectivos argumentos, teniendo en
cuenta aspectos como la pertinencia, el nivel o relevancia de las preguntas usadas, la
concordancia entre la edad y el grado de dificultad, la calidad y fiabilidad de los recursos

utilizados y finalmente su intencionalidad.

Sus resultados destacan la eficacia de la caza del tesoro como herramienta para la
ensefianza (Guerra y Pérez, 2011), que puede facilitar la consecucion de un aprendizaje
significativo, en estudiantes de ESO (Ensefianza Secundaria Obligatoria), promoviendo a
través de la exposicion del trabajo realizado al grupo el conocimiento de la materia,

posibilitando una mayor implicacion en el proceso ensefianza — aprendizaje.

Permitiendo a las autoras concluir que el uso de la caza del tesoro ayud6 a desarrollar
contenidos conceptuales, incrementado la interaccion grupo — clase, favoreciendo el
aprendizaje significativo (Guerra y Pérez, 2011), haciéndola idonea para desarrollar los

temas de la asignatura y alcanzar los objetivos propuestos para la misma.
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En concordancia con los trabajos anteriormente descritos, el uso de la caza del tesoro
como estrategia didactica hace parte de la experiencia titulada: “Caza del Tesoro: Una
estrategia didactica con TIC para promover la preservacion de las especies y aprender a
aprender” (Guerra y Pérez, 2011), en la que se promueve el trabajo colaborativo, a partir
de la aplicacién de esta actividad, junto con el uso de tecnologias para aprender a

aprender, fomentando a través de su desarrollo la preservacion de especies locales.

Esta estrategia se desarrollé con tres grupos de estudiantes de Educacion Media Superior
del Distrito Federal, que cursan la asignatura: Planeacion y Organizacion del Estudio | y II.
Los autores aplicaron dos cazas del tesoro relacionadas con dos especies del pais, en
extincion: Gopherus flavomarginatus, Tortugas del desierto y Cannis lupus baileyi o

lobo mexicano.

La asignatura busca el desarrollo de conocimientos, habilidades y actitudes para el
estudio y la adquisicion de estrategias para el aprendizaje (Corpas, Gutiérrez y Ramirez,
2011). Para lo cual los autores entretejen tres elementos: el uso de Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TICs), la educacién ambiental y el aprender a aprender
colaborando (aprendizaje colaborativo), para su promocién en el aula, en forma

transversal, dando origen al disefio e implementacion de las cazas del tesoro.

La actividad se desarrollé siguiendo los principios del trabajo colaborativo (Corpas,
Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Garcia 2008), la mayor parte del tiempo por fuera de clase y
se evalué por medio de un cuestionario que buscaba valorar la experiencia desde el punto
de vista de los alumnos, teniendo en cuenta que un 90.8% de los participantes no habian

realizado antes actividades de este tipo.

Los resultados obtenidos con esta experiencia, llevaron a los autores a considerarla como
favorable, ya que rompe con los esquemas del aula tradicional, aportando elementos
académicos en la red interesantes en torno a los temas seleccionados, motivando la
lectura (Garcia, 2008), (Guerra y Pérez, 2011), todo lo anterior implica que el docente
seleccione un tema interesante con recursos acordes, de lo que depende el éxito de la
actividad, pues esto es lo que centrara el interés de los estudiantes motivandolos hacia su

elaboracion (Garcia, 2008).
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Los autores destacaron el papel de los estudiantes como generadores de aportes para la
revision y el mejoramiento de la actividad desarrollada, e inclusive para la creacion de
nuevas actividades o estrategias, haciendo el proceso méas sencillo conforme a la

experiencia acumulada.

Conforme a las experiencias descritas anteriormente, los diferentes autores presentan
desde su estructura la caza del tesoro como un instrumento con facilidades de disefio y
aplicacion por parte de los docentes, ademéas de ser divertidas y formativas para los
estudiantes, cumpliendo con la finalidad de orientar al estudiante para que pueda realizar
una busqueda de informacion, evitando el navegar sin rumbo, involucrando una lectura
comprensiva en busca de respuestas (Garcia, 2008), (Corpas, Gutiérrez y Ramirez,
2011), (Guerra 'y Pérez, 2011).

Enunciandose entre las ventajas que ofrece, como con minimos ajustes esta actividad se
puede repetir las veces que se considere necesario, junto con las facilidades de
accesibilidad si otro docente desea utilizarlas (Garcia, 2008). Igualmente faculta el
desarrollo de diversas competencias como la capacidad critica, de analisis y sintesis de
informacion, conforme a la complejidad que se le brinde, ademas favorece la interaccién
grupal base del aprendizaje cooperativo, junto con el aprendizaje significativo (Corpas,

Gutiérrez y Ramirez, 2011).

La webquest es una actividad cuya implementacion y desarrollo son mas complejos que
los de la caza del tesoro, pues va mas alla de la basqueda de contenidos, asumiendo
tareas diversas que requieren la elaboracion de un producto final, apoyandose en
diversos enlaces web, que pone en juego competencias de andlisis y sintesis de la
informacion disponible, para establecer conclusiones finales en torno a un tema (Quintana
e Higueras 2009), junto con la elaboracién de conclusiones en torno a un tema especifico,
gue recomendablemente debe hacer parte del contexto (Izquierdo, 2006), (Almenar y
Barrachina, 2011), convirtiéndose en una herramienta de apoyo en el proceso de

aprendizaje, sobre todo en el trabajo cooperativo y autbnomo (Barba, Capella, 2005).
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El uso de la webquest como sistema de aprendizaje (Tejerina, 2013), es una experiencia
que ilustra como este tipo de actividad no sélo facilita que los alumnos puedan manejar la
red para aprender, sino que propicia la visualizacion del internet como una oportunidad

para aprender, mas all4 de su uso como una fuente de entretenimiento social.

Este trabajo se orienté en torno a la familiarizacion de los alumnos con el uso de la
webqguest como herramienta didéctica, su aplicacién y el grado de satisfaccion con el
desarrollo de esta actividad, para analizar finalmente si el aprendizaje logrado con ella fue

realmente significativo.

El tema tratado en la actividad correspondié a una investigacion sobre la opinién de
diferentes grupos de personas: un agricultor, un empresario, un ecologista y un
consumidor sobre los alimentos transgénicos, con la participacién de 16 alumnos que
cursaban 2° de bachillerato, en la rama “Ciencia y tecnologia”, divididos en cuatro equipos
de trabajo que asimilaron cada uno de estos roles, asimilando la informacién

correspondiente, con la docente cumpliendo el papel de orientador del proceso.

Cada grupo le presentd a los demdas su vision sobre los transgénicos conforme a la
informacién obtenida segun el rol que desempefiaban, entregando su respectiva reflexion
desde su punto de vista sin dejar a un lado las visiones de los demas personajes
presentando las ventajas y desventajas encontradas en cada grupo conforme a su vision

del tema.

Se aplicé un disefio pre — experimental (Cohen, Manion, 1990), utilizando un cuestionario
como pre — test para valorar los conocimientos iniciales de los alumnos respecto al tema a
trabajar en la actividad, y uno como pos — test al término de la misma, ademas, se evalué
si el trabajo con la webquest se adecu6 a las expectativas que se tenian respecto a ella,
por medio de una encuesta de satisfaccion tipo Likert, en la que los datos obtenidos se

analizaron de manera individual.

Al valorar los resultados derivados de la encuesta de satisfaccion la autora expresa que el
grado de satisfaccion fue alto en general, con un mayor gusto por contar con la

informacion de antemano para realizar el trabajo.
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Otro aspecto evidenciado por la autora es que los alumnos valoraron como necesario el
trabajo colaborativo (Ordaz, 2009), (Paolucci, 2012) para poder cumplir con los objetivos

propuestos, sin necesidad de competir entre ellos.

Los resultados del andlisis del pre — test y el post — test, evidenciaron conforme a la
autora que a partir de la experiencia los alumnos cambiaron su conocimiento (Nava, 2012)

sobre los alimentos transgénicos al comparar las respuestas iniciales y finales.

Concluyendo que el aprendizaje sobre los alimentos transgénicos habia sido significativo,
razén por la cual se consider6 como ideal el uso de la webquest para tratar el tema,
aunque la falta de un grupo de control, impidié corroborar la eficacia de esta estrategia
frente a otra clase de estrategias.

Considerando que a pesar de no conocer el método de trabajo, los alumnos respondieron
muy bien al uso de esta herramienta, gracias a sus habilidades para manejar el ordenador
y navegar por la red, haciendo posible el uso de este método con otros temas que
permitan elaborar esta clase de tareas, que promuevan el desarrollo de las ideas y el

pensamiento critico.

Siguiendo esta linea sobre experiencias con el uso de las webquest, el trabajo titulado
“Uso de un webquest en la nivelacion de conocimientos sobre conocimientos matematicos
basicos de fracciones en preparatoria” (Nava, 2012), propicia la reflexion sobre el uso de

las webquest como estrategia de apoyo para el mejoramiento académico.

Esta investigacion se desarroll6 con un grupo de 40 alumnos elegidos al azar, que
cursaban quinto semestre de preparatoria, en una institucion mexicana, los cuales
conforme a la informacién presentada por el autor manejaban perfectamente los

programas basicos de computacion, asi como los medios electrénicos de comunicacion.

Entre los antecedentes que propiciaron la investigacion figuran la deficiencia del manejo
de los numeros fraccionarios a nivel de bachillerato en la preparatoria publica, lo que hace

imperativa su nivelacién para acceder a contenidos mas complejos, surgiendo una
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complicacién con la falta de tiempo para realizar este proceso de forma presencial en el
aula de clase, lo que llevé al autor a considerar el uso de la webquest, gracias a sus

caracteristicas, como un apoyo virtual para su consecucion.

Aplicando para el desarrollo de la investigacion un enfoque cualitativo, utilizando la
metodologia del analisis de huellas, por medio de la técnica del andlisis de contenido,
definiendo cuatro categorias de estudio: aprovechamiento escolar, calidad procedimental,
uso de los conceptos nivelados y aplicacion de lo aprendido para la resolucion de
problemas contextuales. Los datos fueron recolectados por medio del uso de una rejilla de
comparacion de contenidos y la aplicacibn de examenes pre y post interaccion con la

webquest.

Al término de la experiencia los resultados obtenidos demostraron que el uso de una
herramienta virtual como apoyo didactico, a la hora de estudiar, puede incrementar el
aprendizaje de los alumnos (Ordaz, 2009), evidenciado posterior al uso de la webquest,
en un aumento del 22.55% en los promedios de las calificaciones obtenidas, un
incremento del 35% en el uso de nimero fraccionarios y operaciones relacionadas con
ellos, aumentando en un 15% la aplicacién de estos conceptos a la hora de resolver

problemas de contexto.

Los resultados obtenidos por el autor, revelan que la webquest es una herramienta de
virtual adecuada para apoyar procesos de nivelacion, siendo ideal su inclusién en las
actividades de clase, con la recomendacién por parte de él de incluir evaluaciones en el

proceso para conocer el grado de apropiacion de saberes por parte de los participantes.

En concordancia con lo anterior, es de considerar el rol del docente, pues sin una
adecuada seleccion de temas o recursos por parte de este junto con la respectiva
orientacion durante el desarrollo de la actividad, no hay garantia de que los recursos

educativos generen los conocimientos esperados (Nava, 2012).

La influencia de la webquest sobre el rendimiento estudiantil, como un elemento
innovador en contraposicién con los sistemas tradicionales de ensefianza (Tejerina,

2013), (Nava, 2012), (Ordaz, 2009) es el punto de partida de la experiencia titulada
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“Propuesta didactica para abordar la competencia aprender a aprender en 4% ESO
mediante el uso de una webquest” (Paolucci, 2012), que aborda una problematica comun
gue enfrentan los docentes de materias cientificas: la falta de interés y motivacion de los

estudiantes hacia el aprendizaje de las ciencias.

Planteando conforme a lo anterior, el uso de una webquest para el desarrollo de la
competencia aprender a aprender en la asignatura Biologia y Geologia, correspondiente a
la etapa de educacion secundaria obligatoria. Describiendo las etapas de desarrollo y

elaboracion de la webquest, centradas en un enfoque constructivista.

Los resultados de este trabajo se basan en los datos obtenidos a partir de dos matrices de
valoracion, que evaluaron el trabajo en grupo y la exposiciéon final respectivamente,
formulando indicadores y criterios de desempefio acordes al nivel educativo de los
estudiantes, verificando su correspondencia con los objetivos de la webquest. Llevando a
la autora a concluir que la actividad fomenté el aprendizaje autbnomo, cooperativo y
participativo (Tejerina, 2013), (Nava, 2012), (Ordaz, 2009).

Con una linea de accién similar a la anterior el trabajo titulado “Efectividad de estrategias
instruccionales de tipo webquest sobre el rendimiento estudiantil” (Ordaz, 2009), busca
explicar de qué manera incide el uso de webquest en el rendimiento estudiantil, por medio
de un disefio cuasi experimental, con dos grupos de primer semestre universitario, que
cursaban la asignatura Expresion linglistica |, que conformaron el grupo experimental
(secion 42) y el grupo de control (seccion 2) respectivamente, los cuales fueron asignados
al azar a la carga académica de la autora, que disefié y aplicé cuatro webquest durante el

desarrollo del curso.

Los instrumentos utilizados para recopilar la informacién consistieron en un pre — test o
prueba diagnoéstica, una serie de ejercicios escritos de seguimiento aplicados durante el
desarrollo de la experiencia, cuyas calificaciones no se tomaron en cuenta para la
comparacion entre los resultados y una prueba final o post — test, los datos obtenidos se
organizaron en cuadros estadisticos y graficos para comparar los resultados de ambos

grupos.
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Al analizar los resultados del pre — test se encontr6 que habian sido similares para ambos
grupos de trabajo, mientras que en el post — test se encontraron diferencias con los
resultados entre los grupos de trabajo, correspondientes a un mayor ndamero de
aprobaciones y menor nimero de aplazamientos en el grupo experimental con respecto al

grupo de control.

Los resultados hallados permitieron demostrar que el uso de las webquest como
estrategia instruccional mejoro el rendimiento estudiantil de los estudiantes (Nava, 2012),

conforme a los datos obtenidos al evaluar el grupo experimental.

Igualmente a través de esta experiencia se comprobé que las webquest incrementaron la
captura de conocimientos en los estudiantes, evidenciados en las mejoras del rendimiento
estudiantil, en relacion a los nuevos conocimientos obtenidos por los estudiantes a partir

de la estrategia (Nava, 2012).

La valoracion por parte de los estudiantes, de los materiales sugeridos a través de una
matriz de valoracién o rubrica (rubric en inglés), evidenciaron que estos eran pertinentes y

tiles como apoyo al trabajo desarrollado.

Las anteriores investigaciones sobre el uso de webquest, evidencian que a través de su
uso, se pueden evaluar indicadores como el aprovechamiento escolar, la calidad
procedimental, el uso dado a los conceptos y contenidos vistos con ayuda de este tipo de
actividad y finalmente, la forma como el estudiante aplica todo lo aprendido para la
resolucion de problemas contextuales en diversos niveles de educacién y asignaturas
(Criado 2009), (Nava, 2012), (Tejerina, 2013), (Ordaz, 2009).

Conforme a esto, se puede establecer que las webquest incentivan la motivacion, facilitan
el trabajo cooperativo (Paolucci, 2012) (Nava, 2012), (Tejerina, 2013), y promueven la
comunicacion basada en el significado (Ordaz, 2009). Resultando un medio valioso en la
incorporacién de la internet al aula, convirtiéndose en una alternativa que por su caracter
innovador resulta muy motivadora (Nava, 2012), (Tejerina, 2013), aunque sin sustituir la

interaccion directa profesor — alumno, teniendo en cuenta que el docente debe vigilar
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continuamente el proceso para evitar que la estrategia se desvirtle o sea mal utilizada por
los estudiantes (Ordaz, 2009).

La webquest y la caza del tesoro son estrategias de aprendizaje guiado en la red, con
objetivos similares, que poseen elementos en comun, como lo es que orientan la
busqueda de informacién y exigen un proceso de lectura comprensiva de la misma,
aungue varian en la complejidad de las tareas que abordan, estas pueden ser usadas en
forma complementaria durante el proceso de ensefianza (Almenar y Barrachina, 2011),
(Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007).

El uso complementario de la caza del tesoro y la webquest como experiencia educativa,
se evidencia en el trabajo titulado “Exploracién del Pensamiento Econdmico y Social a
partir de webquest / treasure hunts (caza del tesoro) en Internet” (Almenar y Barrachina,
2011), una experiencia piloto desarrollada a nivel universitario que buscaba impartir unos
contenidos (como las bases de los presupuestos teéricos y los posicionamientos en las
Ciencias Sociales), a partir de la caza del tesoro y la webquest, recurriendo a través de
ellas al uso de las TICs, como un estimulo para el aprendizaje, teniendo en cuenta que su
manejo se vuelve cada vez mas imprescindible dentro de los procesos productivos y del

mercado laboral en general.

En este orden de ideas los autores disefiaron una caza del tesoro como actividad inicial,
para identificar las diferencias entre el pensamiento de los economistas clasicos/neo-
clasicos y el keynesiano, junto con una webquest que se aplicé un mes antes de terminar
el moédulo, buscando un acercamiento a los diversos autores de la Sociologia
Contemporanea, insertando entre las dos actividades consultas bibliograficas clasicas,
para observar como respondian los alumnos a este tipo de actividades frente a la caza del

tesoro y la webquest.

Respecto a los resultados de esta experiencia, los autores encontraron que el porcentaje
de alumnos que ha realizado y entregado esta tarea es cercana a un 80%,
aproximadamente, mientras que en otras actividades evaluables, del mismo tipo pero que
implican una consulta bibliogréafica clasica o en las que la basqueda de informacion no ha

sido orientada, este porcentaje ha disminuido alrededor de un 70%. En la misma forma, el
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nivel de asimilacion de los contenidos, medido a través de pruebas de validacién, ha sido
mayor. Colocando en evidencia los resultados anteriores que este tipo de actividades

motivan a los estudiantes, hacia el desarrollo de las tareas asignadas.

El uso complementario de la caza del tesoro y la webquest, para el manejo de la
informacién, también hacen parte de la investigacion “Estrategias didacticas para
busquedas orientadas y gestion de la informacion en Internet: Caza del tesoro y
Webquest” (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007), que efectda un andlisis descriptivo y evaluativo
de las estrategias de busqueda y gestion de la informacion en Internet, que se estan
implementando dentro del marco de las escuelas privadas de la ciudad de Buenos Aires,
en el 2° Ciclo de la EGB (Educacion General Bésica).

Lo anterior con miras a determinar, analizar y evaluar cudles son las estrategias
didacticas mas adecuadas para que los alumnos que estan comenzando a enfrentar la
busqueda de informacion en internet puedan acceder a fuentes de informacion confiables,
seleccionar adecuadamente el material encontrado en funcién no sélo de los intereses de
la busqueda, sino del trabajo a realizar, para que por medio de una lectura comprensiva
(Garcia, 2008), (Guerra y Pérez, 2011), de este material puedan elaborar una sintesis del

mismo o utilizarlo para elaborar otro tipo de produccion.

Enfrentando por un lado la preocupacion de los docentes basada en que la busqueda de
informacién por parte de los alumnos, resulta en un ejercicio de copiar, pegar e imprimir o
presentar informacion, sin categorizarla o analizarla debidamente, lo cual implica por otra
parte determinar si los profesores, apoyan u orientan debidamente a sus alumnos, cuando
les piden obtener informacién usando la internet como recurso, referenciandolos hacia
sitios acordes, que les permitan conseguir informacién idonea, conforme a lo solicitado y
ademas si utilizan o adaptan estrategias, que promuevan una lectura comprensiva de esta

informacion.

Teniendo en cuenta los aspectos anteriores los autores realizaron primeramente una
encuesta a los docentes de este ciclo en diversas escuelas publicas y privadas de la

ciudad, indagando sobre qué clase de apoyo y orientacién brindan a los alumnos al



26 1. Marco Referencial

solicitarles que busquen a través de la internet informacion sobre un tema determinado,

tomando como muestra una de estas instituciones.

Las respuestas de los docentes de la institucién seleccionada, revelaron que les ofrecen a
sus alumnos un cuestionario sobre el tema acompafiado de una lista de recursos o sitios
web donde pueden ubicar la informacidén necesatria, o que corresponde a la estructura de

una caza del tesoro (Adell 2003).

En concordancia con esta situacion se desarroll6 una primera experiencia, aplicando una
caza del tesoro, disefiada por el docente titular, con un cuestionario el cual los alumnos
respondieron a medida que consultaban informacion en las paginas sugeridas por éste,
trabajo que se realizé con la mitad aproximadamente de los alumnos que cursaban 5° y 6°
grado, contando con la presencia del docente titular, la profesora de informética y un
docente encargado de observar y registrar la experiencia.

Posteriormente, se realizO una segunda experiencia, consistente en el uso de una
webquest, disefiada por el docente, con los alumnos que no participaron de la primera
actividad, los cuales debieron completar un trabajo derivado de realizar una tarea,
consultando diversas fuentes, contando como en la experiencia anterior con la presencia
del docente titular, la profesora de informatica y otro docente encargado de observar y

registrar la experiencia.

Al final de cada experiencia, los alumnos desarrollaron una exposicibn en comuan, que
buscéd evaluar los contenidos, el grado de comprensién con respecto a la informacion

consultada y las respuestas generadas.

Una semana después de realizadas las actividades, se evaluaron los contenidos y el
grado de comprension de la informacién consultada en la busqueda, por parte de los
alumnos con un cuestionario de seleccion multiple, analizando estadisticamente la

informacion generada en el proceso.

Al comparar los resultados obtenidos, los autores concluyeron que ambas estrategias

tienen ventajas y desventajas, a pesar de ser diferentes, pueden ser complementarias
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(Almenar y Barrachina 2011) y se pueden aplicar realizando las adaptaciones del caso,
para guiar a los alumnos participes de ambas experiencias, no sélo en la busqueda
segura y autbnoma de informacién, de complejidad creciente, sino en la adquisicion de
estrategias para una lectura comprensiva y selectiva de la misma (Garcia, 2008), (Corpas,

Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Guerra y Pérez, 2011).

Igualmente, sugieren a partir de los resultados, el uso de la caza del tesoro como un
recurso para introducir al alumno en un tema (Guerra y Pérez, 2011) y a partir de esto
seguir el desarrollo del mismo, el cual puede incluir el uso de una webquest que involucre
otras actividades (Almenar y Barrachina 2011), en la misma forma la caza del tesoro
podria hacer parte de las actividades desarrolladas en una webguest mas larga.

Con respecto a una busqueda clara y precisa de informacién, consideran que ambas
estrategias son validas e involucran un ejercicio de lectura, que con una adecuada
socializacién posterior, se puede convertir en una variante interesante de aplicar en

algunas ocasiones.

Conforme a la literatura revisada, la caza del tesoro y la webquest, son actividades
innovadoras que rompen con los esquemas tradicionales en el aula de clase, motivando el
gusto por aprender en los alumnos (Garcia, 2008), (Ordaz, 2009), (Guerra y Pérez, 2011),
(Almenar y Barrachina, 2011), fomentando el aprendizaje colaborativo, autbnomo y
significativo (Barba, Capella, 2005), (Guerra y Pérez, 2011), (Corpas, Gutiérrez y
Ramirez, 2011), (Tejerina, 2013). Lo que exige un alto nivel de compromiso por parte del
docente en su preparaciéon y mas aun en la orientacion del proceso (Nava, 2012), (Guerra
y Pérez, 2011).

Debido a que ambas actividades orientan la busqueda de la informacién, fomentando la
lectura comprensiva y critica, el andlisis y sintesis de informacién, brindando facilidades
de contextualizacion y transversalizacion de contenidos, a la vez que desarrollan
habilidades en el manejo de las TICs, pueden ser usadas en forma complementaria
(Garcia, 2008), (Guerra y Pérez, 2011), (Corpas, Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Cataldi,
Krauss y Ruiz, 2007).
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La estructura de estas actividades facilita el volverlas a usar con minimos ajustes, bien
sea por el docente que las disefi6 0 por otros docentes que deseen introducirlas en su
guehacer docente (Garcia, 2008), se pueden incluir en forma complementaria en el
desarrollo de las tematicas (Almenar y Barrachina, 2011), (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007),
siendo ideales para reforzar conceptos, nivelar conocimientos y en consecuencia mejorar
el rendimiento académico (Nava, 2012), (Ordaz, 2009), (Guerra y Pérez, 2011).

Un valor afiadido de este tipo de estrategias es que se pueden desarrollar en forma
presencial o extra clase, siempre y cuando el docente oriente y supervise en forma
adecuada el proceso (Corpas, Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Almenar y Barrachina, 2011),
(Nava, 2012).

Las preguntas y/o actividades propuestas en estas estrategias, debe corresponder a un
disefio adecuado, acorde al nivel del estudiante, exigiendo del alumno un ejercicio de
lectura comprensiva, para contrarrestar la practica comun de copiar y pegar informacion
sin un andlisis concienzudo de la misma (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007), (Guerra y Pérez,
2011).

La mayor parte del éxito de estas actividades radica en los recursos utilizados, razon por
la cual deben ser atractivos e innovadores, con facilidades de acceso y pertinentes al
tema de estudio, como facilitadores del trabajo del estudiante, para poder motivarlo y

evitar que se disperse su atenciéon (Garcia, 2008), (Guerra y Pérez, 2011).



2. Diseno Metodolégico

2.1 ANTECEDENTES Y CONTEXTO DE LA
INVESTIGACION

Las actividades concernientes a la estrategia guiada en la red, se desarrollaron con la
totalidad de los alumnos de grado 6° de la I.LE. La Milagrosa, Sede Gregorio Hernandez,
de la ciudad de Palmira, Valle del Cauca, Colombia. Ubicada cerca del centro de la

ciudad en el barrio Colombia (Figura 2-1).

Figura 2-1: I. E. La Milagrosa. Sede Gregorio Hernandez.
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Fuente: foto propia

Es un grupo practicamente homogéneo, conformado por 140 alumnos aproximadamente,
distribuidos en cuatro cursos con un promedio de 35 alumnos cada uno, cuyas edades
oscilan entre los 11 y 12 afios, provenientes en su mayoria de los barrios aledafios a la

sede, ubicados en los estratos socioeconémicos 2 y 3 (Figura 2-2).
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Figura 2-2: Alumnos de grado 6°, I. E. La Milagrosa. Sede Gregorio Hernandez.

Fuente: Foto propia.

La sede actualmente esta liderando el proceso de las TICs a nivel institucional, cuenta
con toda la infraestructura necesaria para servicio y cobertura educativa, disponiendo de
una completa sala de sistemas con equipos portétiles totalmente actualizados y un aula

multiple para audiovisuales, a disposicion del alumnado.

2.2 CLASE DE INVESTIGACION

La metodologia del Trabajo Final se puede circunscribir a un trabajo de corte cualitativo,
tomando para su disefio algunos elementos correspondientes a la investigacion en la

accion, investigacion por estudio de caso y elementos de la investigacion por encuesta.

Se empled un disefio flexible que incluyo:

e Un diagnéstico preliminar basado en la situacion actual.

e El disefio, implementacion y aplicacion de actividades pertinentes a la situacion
evidenciada por el diagnostico.

e La posterior evaluacion de los resultados obtenidos y el impacto generado.

o Plantear las respectivas conclusiones y recomendaciones al respecto.
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2.3 PROCEDIMIENTOS

2.3.1 Disefio, implementacion y desarrollo de la estrategia

didactica y sus actividades

Se implementé una actividad inicial de socializacion con los padres de familia o
acudientes de los alumnos, para informarlos y familiarizarlos con las actividades a
desarrollar, y evaluar la disponibilidad de recursos y apoyo por parte del padre de familia

en casa para su elaboracion.

La estrategia didactica desarrollada se bas6 en el modelo de la investigacion guiada en la
cual, el docente da los pasos a seguir de forma estructurada, para resolver un problema
o adquirir informacion determinada, conforme a la interpretacion de una informacion
relevante o central colectada inicialmente. Para este fin se plantearon las siguientes
actividades.

e Caza del Tesoro.

e Webquest: la Tarea cientifica.

Disefiadas y orientadas conforme a lo propuesto por el modelo de aprendizaje por
investigacion, en las que el docente plantea inicialmente una situacibn o pregunta
problémica sencilla a partir de lo cual se generd un proceso basico de investigacion

trabajando las competencias cientificas, con el apoyo de las TICS.

2.3.2 Socializacién con los padres de familia

Conforme a la exigencia de la institucion educativa, se elaboré una reunién con los
padres de familia, de los alumnos que desarrollaron las actividades, previa a su
aplicacion, para informarlos sobre el proceso a realizar, presentarles las actividades a
desarrollar, escuchar y aclarar sus inquietudes en torno al tema y evaluar la

disponibilidad recursos y apoyo por parte del padre de familia para el trabajo en casa.

Orden de la reunion
e Recepcion y saludo a los padres de familia

e Presentacion de la estrategia
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e Exposicion de los recursos virtuales de apoyo
¢ Recoleccion del formato de disponibilidad de recursos diligenciado
e Espacio para la aclaracion de dudas e inquietudes

e Recoleccién de los correos electrénicos de los padres de familia

2.3.3 La caza del tesoro: ¢ A donde fue a parar la energia?

Los alumnos asumieron el rol de “cazadores de tesoros” en busca de la respuesta a una
gran pregunta final: ¢A donde fue a parar la energia? Busqueda orientada en torno al
flujo de energia en los ecosistemas. Apoyandose principalmente en presentaciones

virtuales y videos relacionados con el tema.

Etapas
¢ Organizacion del trabajo en el aula de clase.

¢ Recopilacién de la informacion.

e Presentacion de los resultados.

2.3.4 Webquest. Tarea cientifica: Ecocazadores de noticias

Se les plante6 a los alumnos la alternativa de conformar equipos de reporteros a la
caza de naticias, sobre los diversas problematicas que estan generando un impacto
actualmente en el medio ambiente y sus implicaciones, para organizar un ndmero
especial de una revista ecoldgica, con el profesor ubicado en el papel del editor en

jefe.

Los alumnos escogieron una de las problematicas propuestas por el docente,
ubicaron los principales aspectos en torno a su origen y consecuencias, e investigaron
sus implicaciones éticas y las diversas posiciones u opiniones que suelen surgir en las

areas de impacto del problema.

2.3.4.1 Etapas
e Constitucion de los grupos de trabajo y distribucion de los temas.

e Asignacion de roles.

e Recopilacion de la informacion.
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e Presentacion de los resultados
e Reunion del “comité de redaccién” (Elaboracion de conclusiones vy
recomendaciones).

e FEvaluacién de la actividad.

Se propusieron diversos temas de interés que incluian: el calentamiento global, la lluvia
acida, los derrames de petréleo, la contaminacion visual y auditiva, el trafico ilegal de
especies y la sobre explotacion de recursos naturales, entre otros.

Adicionalmente, se plante6 una guia (Figura 3-2) que incluy6é una base de datos de las
diversas paginas y recursos virtuales que pueden apoyar la investigacién de los alumnos,
principalmente en video, conforme al recurso institucional disponible (sala audiovisual)
orientando el proceso de presentacion de los resultados, apoyandose en el uso de las

TICs, principalmente.

2.4 APLICACION DE LA ESTRATEGIA EN EL AULA DE
CLASE

Inicialmente, se plante6 el desarrollo de una actividad sencilla, la caza del tesoro, para
posteriormente abordar una tarea mas compleja, el desarrollo de una webquest; en este

caso una tarea cientifica.

Para implementar la estrategia didactica, se realiz6 en primer lugar un proceso de
ambientacion en torno a lo que son las cazas del tesoro y las webquest, el manejo de la
informacion, los motores de busqueda y lo relativo al manejo de las TIC. Posteriormente
se plantearon guias didacticas, para orientar el desarrollo de las actividades planteadas

en el apartado anterior.

2.4.1 Estructura de la guia didactica

Las guias se disefiaron siguiendo los lineamientos de la investigacion guiada en la red,

contemplando principalmente los siguientes aspectos:
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e Introduccién. En este apartado se planteé la tematica a desarrollar junto con los
estandares relacionados con la actividad.

e Descripcion de la actividad. En esta parte de la guia se incluyeron las
indicaciones pertinentes a la actividad que se desarrolld, en el caso de las cazas
del tesoro, se incluyd un listado de preguntas abiertas a resolver, junto con una
gran pregunta final o integradora, conocida como el tesoro 0 meta de la
busqueda.

En la webquest, se especifico el tipo de tarea a realizar y los parAmetros bajo los
cuales se desarrollaria, en este caso una tarea cientifica.

e Listado de recursos virtuales. Conformado por el listado de las diversas

paginas web o enlaces de apoyo para el desarrollo de la actividad.

Las teméticas a desarrollar en cada actividad se establecieron conforme a los siguientes
estandares conceptuales (MEN, 2006).

Caza del Tesoro
e Comparo mecanismos de obtencién de energia en los seres vivos.
e Caracterizo ecosistemas y analizo el equilibrio dinamico entre sus poblaciones.

Web quest

e Identifico recursos renovables y no renovables y los peligros a los que estan
expuestos debido al desarrollo de los grupos humanos.

e I|dentifico factores de contaminacién en mi entorno y sus implicaciones para la
salud.

Para el disefio de las actividades se tuvieron en cuenta los lineamientos de la
investigacion guiada en la red, en asocio con los estdndares formulados por el MEN para
gue los estudiantes puedan aproximarse al conocimiento como cientificos naturales

(MEN, 2006), inherentes al trabajo con competencias cientificas:

e Busco informacién en diferentes fuentes.

e Evallo la calidad de la informacién, escojo la pertinente y doy el crédito
correspondiente.

e Analizo si la informacién que he obtenido es suficiente para contestar mis
preguntas o sustentar mis explicaciones.

e Sustento mis respuestas con diversos argumentos.
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Igualmente estas actividades se desarrollaron siguiendo los criterios del plan de area y el

plan de aula institucional, teniendo en cuenta el cronograma institucional.

2.5 EVALUACION DEL IMPACTO DE LA ESTRATEGIA Y
LAS ACTIVIDADES DESARROLLADAS

El impacto generado por las actividades desarrolladas se evalué de forma descriptiva,
por observacién directa, con ayuda de un diario o libreta de campo, en torno a los
siguientes aspectos:
e Grado de expectativa y satisfaccion en torno a las actividades.
e Nivel de motivacién e implicacion o participacion en el desarrollo de las actividades.
e Avances en el manejo de la busqueda de informacion como apoyo a las
competencias cientificas.

Al final de cada actividad se aplicd una guia de retroalimentacién, consistente en una
matriz de valoracién, que incluia elementos para valorar la motivacion de los estudiantes
y las expectativas generadas por el trabajo desarrollado, junto con preguntas de

apropiacion conceptual, para reforzar los temas tratados.
La guia desarrollada por Eisenberg y Berkowitz (EDUTEKA, 2005) sirvi6 como base y
referente tomando algunos de los criterios de valoracion sugeridos por ellos, dando lugar

a la siguiente matriz de valoracion (Tabla 2-1).

Tabla 2-1: Criterios de valoracion. (EDUTEKA, 2005)

CRITERIOS | sI| NO
1. DEFINICION DE LA TAREA

¢ Comprendié cudl es el tema que debe investigar?
¢ Delimito los principales conceptos asociados con el tema a investigar?

¢ldentificé al menos 5 palabras clave adecuadas para la busqueda de
informacion?

2. ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA
¢Propuso formas de encontrar informacion sobre el tema a investigar?

¢ldentifico posibles fuentes o métodos alternativos para obtener informacion?
¢ Se apoyé adecuadamente en los enlaces sugeridos?
3. LOCALIZACION Y ACCESO
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¢ Seleccioné adecuadamente las palabras clave?

¢ Ubico al menos 3 fuentes validas para cada concepto o fenémeno relacionado
con el tema a investigar?

¢ Registré adecuadamente las fuentes que localiz6?

Fuente: construccion propia

Se tomd como referente de la motivacidén de los estudiantes y del impacto de la actividad
como apoyo a las competencias cientificas, la entrega oportuna, presentacion y
pertinencia de los contenidos, en los informes presentados como resultado de las

actividades desarrolladas.

2.5.1 Registro y procesamiento de la informacion

En la investigacion educativa se incluyen estrategias metodoldgicas basadas en los
modelos pedagdgicos y en la didactica. Por ello, los resultados incluyen elementos de
metodologias didacticas y pedagdgicas en el aula, elaborados como parte del proceso
desarrollado como son: los disefios de estrategias y de guias de trabajo en el aula, junto
con la descripcién de los métodos utilizados para incluirlas en el aula o socializarlas con

los alumnos.

Vale la pena aclarar que estos elementos metodolégicos no se refieren a la metodologia
de la investigacion, sino, como se menciondé inicialmente, a los productos resultantes del
disefio de una estrategia didactica derivada de un modelo de ensefianza, en este caso

particular el aprendizaje guiado por investigacion en la red.

Durante el desarrollo de las actividades, la informacion obtenida se clasific6 en dos
grupos: informacion textual, la cual se registr6 principalmente con ayuda de un diario de
campo, incorpordndose a los resultados después de su analisis en forma anecdética y de
impresiones generales; e informacién obtenida por encuestas, o matrices de valoracion,
gue se tabuld, conforme a los criterios de evaluacion y los logros esperados, y examiné
con la ayuda de graficas en programa Microsoft Excel, de forma que permitieran
comparar y analizar los datos obtenidos, de manera agil y practica. Adicionalmente, se

tomaron registros fotogréaficos durante la aplicacion de la estrategia.
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El examen de la informacion obtenida se realizé empleando las estrategias propias de las
investigaciones cualitativas (estudio de caso, investigacidén en la accion, encuesta): la

descripcion, la reflexion y la argumentacion en torno a los resultados obtenidos.



3.RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 RESULTADOS DEL DISENO DE LA ESTRATEGIA
DIDACTICA

3.1.1 Disefno de la caza del tesoro

Se disefidé una caza del tesoro, titulada “¢ A donde fue a parar la energia?” en torno al
tema “distribucion de la energia en los diversos niveles de la cadena tréfica o alimenticia”
en correspondencia con los estdndares de ciencias naturales para grado 6°, con los

siguientes elementos en su estructura:

+ Introduccién. Todos los seres vivos necesitamos energia para poder subsistir.
Se puede afirmar que la vida del mundo entero gira alrededor del sol y la energia
gue produce, la forma como esta energia llega a los seres vivos involucra
diversos procesos en los que éstos buscan o fabrican su alimento para poder
vivir. Lo que parece claro es que todos, sin excepcién, necesitan unos de otros,
formando una compleja red de relaciones en torno al alimento y la supervivencia.

+ Descripcion de la actividad. En esta actividad se propuso a los estudiantes una
busqueda especial en la red, para saber como este gran tesoro que es la energia
solar, puede llegar a ser parte de cada ser vivo, sugiriendo enlaces para que
pudieran encontrar la informacion necesaria y responder las preguntas que se
plantean en la guia y dar respuesta a la gran pregunta final.

+ Preguntas y Gran pregunta final. Teniendo en cuenta los elementos de la caza
del tesoro y para hacerla visualmente mas atractiva se presentaron las preguntas
y la gran pregunta final con la imagen de un mapa del tesoro como fondo (Figura
3-1).
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Figura 3-1: Preguntas y Gran pregunta final caza del tesoro

1. ; Qué son organismos
productores?

5. ¢Qué relaciones se generan
entre los organismos conforme

2. ¢Qué son organismos a su necesidad de alimento?

consumidores?

3. ;Qué son organismos
descomponedores?

F»Z=-1 >=ZCOMAT

'Caza def 7;&07‘0.' 3{7% Jos en/ace&, regmm&' Jas Jnre:yuntaa
y encuentra a donde fue a parar efjran tescre! Ia enerjz’a

4. ;De donde proviene la energia
presente en los alimentos?

an ?;w

C,,
G

¢ Qué sucede con
la energia al ser
transferida de
un ser a otro?

Fuente: Construccion propia.

Las preguntas se generaron en torno a los aspectos basicos del tema de la guia: flujo de

la energia en los seres vivos en el ecosistema y la gran pregunta engloba un aspecto

central al llevar al estudiante a analizar qué sucede con la energia al ser transferida.

+ Recursos. Se realiz6 una blsqueda detallada de recursos virtuales bajo los

siguientes criterios:

v" Facilidad de acceso

v" Veracidad de los contenidos
v' Claridad del lenguaje
v

Presentacion atractiva

Se plantearon cuatro recursos conceptuales, con sus respectivos enlaces:

v' Latransferencia de energia en los ecosistemas: relaciones alimenticias

entre los seres vivos. Recurso que contiene conceptos sobre el flujo de la

energia en los seres vivos del ecosistema, que incluye actividades
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complementarias virtuales de refuerzo. Disponible en:

http://recursostic.educacion.es/ciencias/biosfera/web/alumno/2ESO/Energia

ecosistemas/index.htm

v" Flujo de Energia y Cadena Tréfica. Coloca a disposicion del estudiante
conceptos bésicos sobre los componentes de la cadena tréfica, con sus
respectivos ejemplos, y enlaces al tema del flujo de energia. Disponible en:

http://www.jmarcano.com/nociones/trofico2.html

v El Flujo de Energia en el Ecosistema. Ademas de la definicion teorica
sobre el flujo de la energia en el ecosistema, este enlace presenta una
opcion que le permite acceder al estudiante a una animacion sobre el tema,
incluye enlaces a otros sitios de interés o que le pueden ser Utiles como un
diccionario ecolégico.

Disponible en: http://www.peruecologico.com.pe/lib_c2 t07.htm

v' Estructura de un ecosistema. Este enlace, aparte de las definiciones
basicas sobre los componentes de la cadena alimenticia, contiene
animaciones explicativas y actividades interactivas, con enlaces laterales al
lado derecho hacia otros conceptos de interés sobre el tema. Disponible en:

http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esobiologia/4quincenal0/4

quincenalO contenidos 2a.htm

Al final de la guia (Figura 3-2) se incluyeron enlaces a dos videos de apoyo que

describen en un lenguaje claro, con imagenes y audio de alta definicion como

fluye la energia en los seres vivos y el ecosistema.

v" Flujo de energia. Disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=uBfKSpNIFik

v La Energia en los Ecosistemas y los seres vivos. Disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=M1XFTLRTi-4

+ Evaluacion de la actividad. Se les solicité a los estudiantes elaborar un informe
basado en el desarrollo de la actividad, a mano o en computador, el cual podia
presentarse impreso o ser enviado por correo electronico, con las normas basicas
de presentacion, para ser calificado conforme a la escala de valoracion

institucional cuya nota minima es 1.0 y la méxima es 5.0.


http://recursostic.educacion.es/ciencias/biosfera/web/alumno/2ESO/Energia_ecosistemas/index.htm
http://recursostic.educacion.es/ciencias/biosfera/web/alumno/2ESO/Energia_ecosistemas/index.htm
http://www.jmarcano.com/nociones/trofico2.html
http://www.peruecologico.com.pe/lib_c2_t07.htm
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esobiologia/4quincena10/4quincena10_contenidos_2a.htm
http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esobiologia/4quincena10/4quincena10_contenidos_2a.htm
http://www.youtube.com/watch?v=uBfKSpNlFik
http://www.youtube.com/watch?v=M1XFTLRTi-4
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El informe debia incluir los siguientes contenidos, con su respectiva valoracion

parcial.

v
v

AN N NN

Introduccién (0.3 puntos)

Breve resefia de cada recurso utilizado, incluidos los videos (0.1 puntos
cada uno)

Desarrollo de las preguntas (0.4 puntos cada una)

Respuesta de la gran pregunta final (1.0 punto)

Glosario de términos (0.3 puntos)

Conclusiones (0.5 puntos)

Bibliografia (0.3 puntos)

Al final de la guia, aunque no es un requisito de la caza del tesoro, se incluyeron unas

palabras clave relacionadas con el temay los respectivos créditos de elaboracion.

La guia se les envio a los padres de familia y estudiantes por correo electrénico, ademas,

se entregd impresa a los alumnos para el desarrollo de las actividades. (Figura 3 - 2).
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Figura 3 — 2: Guia Caza del tesoro: ¢A donde fue a parar la energia?

CAZA PEL TESORO: :A PONPE FUE A PARAR LA ENERGIA?

INTRODUCCION

RECURS0OS COMCEPTUALES

Todos los seres wivos necesitamos enengia para
poder subgictir. 5e puede afirmar la vida del munda
entery gira alrededor del sol y la =nengia que
produce, la forma como esta energia llega a los
seres wiwas inwalucra diversos procesas en 2l que
estas buscan o fabrican su alimento para poder
wivir. Lo gque parece clare =z gque todos, sin
exoepcidn, necesitan wnaos de otros formando wna
caompleja red de relaciones 2n tornag al alimentz y la
SUjp-E ruies noia.

httpyfrecursostic.educacion. e ciencias/bicsfara we b alumns/ 2 ESD/Enersia scosistemasfindex.htm

http:f Fwen jmarcanoocomydnocione s troficod htmil
Jifwenperuecolomico.comape ik =2 #07.htm

hittp: £/ recursostic educacion. es/secun daria fedad/4es obiol ogia /g uincena 10/ Aguince na 10 contenidos  2a. htm

htt

RECURS0S EN VIDED

Flujo de energia. http:/fwww. youtube. comy/watc h*v=uEfkSp NIFik
La Energia en los Ecosistemas v los seres vivos: http:/fwww. youtube. comywatch?v=mM1XFTLRTi-4

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

En esta actividad te propongo una busgueda
especial en la red, para szaber como este gran
tesoro gue == la energia solar pusde llegar a
zer parte de cada ser wvivo, =n cada uno de los
enlaces sugeridos encontraras la informacion
que necesitas para responder las preguntas
gue 3= te plantean y dar respuesta 3 la gran
pregunta final.

EVALUACION DE LA ACTIVIDAD

Informe en computador, impreso o por ocorreo

electronico, debidaments presentado.

Contenido:

1. Introduccidn (0.3 puntos)

2. Breve resefna de cada recurso utilizado,
inCluidos oz videos (0.1 puntos cada uno)

3. Dezarrollo de las preguntas (0.4 puntos
cads una)

4. Respuests de la gran pregunta fimal (1.0
punito]

5. Glosario de términcs (0.3 puntos)

6. Conclusionss [0.5 puntos)

7. Gibliografia [0.3 punbos)

Caza def Tescre: ﬁi‘jrue Jos enfaces, responde Jas preguntas
y encuentra a dende ﬁ:e a prarar e{_gnm tesoro: Joa energia

1. (Qué son organismos
productores?
4, ;De donds proviene la energia
presente en los alimentos?

5. pQué relaciones se generan
entre los organismos conforme

2. {Qué son organismos a su necesidad de alimento®

consumidores?
g r T,
B =Y
& ¢ Qué sucede con
¥ < Ja energia al ser
3. { Qué son organismos é transferida de
descomponedores? &  unseraotro?

Palabras clave: Energia, productor, fotosintesis, descomponedor, concumigor, nivel trofico, cadena alimenticia

Elabord: Lucia Quintana Caracas

Fuente:

Construccion propia.
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3.1.2 Diseio de la webquest

Se disefid una webquest titulada ecocazadores de noticias, que tiene como tema central
las problematicas relacionadas con la contaminacion ambiental. Principalmente el
calentamiento global, la destruccién de la capa de ozono, la lluvia &cida, la contaminacién

del suelo, el aire y el agua.

Para su elaboracion se utilizo un creador de webquest en linea (Jorquera, 2011), (Figura
3 — 3), que generd los componentes basicos de la webquest: introduccion, tarea,
proceso, recursos, evaluacion, recursos Yy conclusion, apoyados en diferentes

herramientas para su disefio y edicion, los cuales se describen a continuacion.

Figura 3 — 3: Webguest Creator.

WEBQUEST CREATOR X

<« C N webquest.carm.es

WEBQUEST CREATOR roin S22 4 i

Por Miguel A. Jorquera - Servidor Prindpal -

Webgquest v : >
Esta en ol sistema como ludaquintana: Lucia QUINTANA CARACAS (Edit uanta)

Infcio Salir Noticias Mis Webquests Webquest Acerca de

Bienvenido(a) Lucia QUINTANA CARACAS

f Ahora esta regsstrado con el nombre: luciaquintana

Su perfil es de profesor/a tipo:2
Puede ir al mend MIS WEBQUESTS y editar/borrar/afiadir una webquast - miniquest -~ caza del tesoro.

Las "WebQuests”, fueron desarrolladas inicialmente por Bernie Dodge y estin compuestas por seis partes
esenciales: Introduccion, Tarea, Proceso, Recursos, Evaluacion y Conclusion.

Se puede encontrar mds informacidn y ejemplos en: Enlace] - Enlace 2 - Enlace 3
Para empezar a crear una webq /miniwebq /caza del tesoro nueva basta hacer clic en el enlace

correspondiente. Una vez creads aparecera en un listado abajo donde se podra VER, EDITAR cualquiera de las
partes, BORRAR y PUBLICAR con los enlaces que aparecen.
NOTA: Para hacerlas publicas hay que hacer clic en ol "NO* de debajo de Publicar,

| CREAR WEBQUEST |

| CREAR MINIWEBQUEST | | CREAR CAZA DEL TESORO |

Mis Webquests - Mis Miniwebquests - Mis Cazas del tesoro
Gestionar Mis Archivos

Fuente: Foto propia.
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+ Introduccion. En este apartado se centré al alumno en torno a la gravedad de las
problematicas ambientales que se han generado por la accién del hombre vy el
trabajo a realizar en la webquest incluyendo una presentacion swf, y una imagen
de apoyo seguida de un enlace a un video reflexivo, titulado la historia de las
cosas (Figura 3 —4).

Figura 3 — 4: Introduccién webquest Ecocazadores de noticias.

J ecocazadores de noticias

introduccion

0000

Fuente: Foto propia.

+ Tarea. Se les describié a los alumnos en qué consistia la tarea a realizar, en este
caso, desempefiando el rol de reporteros ambientales, escribirian un articulo, a
partir de la seleccion de una problematica ambiental de las mencionadas en la
introduccion. Se explico, de manera sencilla, los diversos aspectos que éste debia
contener, entre ellos el planteamiento para tal fin de una hipétesis en torno a las

posibles causas o0 consecuencias de la problematica escogida, y sustentar la
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misma basados en la informacién brindada por los recursos sugeridos,
investigando, seleccionando y analizando informacibn para mejorar su
comprension sobre el tema de la contaminacion ambiental y la influencia del
hombre en la misma. Igualmente se les indicaron unos pardmetros basicos para

la presentacion final del mismo (Figura 3-5).

Figura 3 - 5: Tarea webquest Ecocazadores de noticias.

' M Webquest Creator: Regen: X " [ WEBQUEST CREATOR x Y [ WEBQUEST CREATOR b4 _

= C M | [ webguestcarm.es/majwag/wa/vert/57896

tarea

La tarea que vas a desarrollar es tomar el rol de un reportero ambiental
junto con dos de tus comparieros, para crear un articulo de no mas de 3 paginas como si fuera a ser
publicado en una revista ambiental. Para esto deberas tener en cuenta junto con tus comparieros de

equipo los siguientes aspectos .

El articulo deberd contener:
+ Introduccidn (breve descripcion de la problemdtica ¥ su importancia, posibles causas vy

consecuencias)
« Hipdtesis (decripcidn de la causa prinicpal que esta causando segln usted la problematica)
« Informacidn relevante sobre el tema: describa los principales aspectos en torno a la
comprobacion de la hipdtesis
+« Fuentes: listado de enlaces a los que recurriste para buscar informacidn sobre el tema.
« Conclusiones sobre el tema. (lograste comprobar tu hipdtesis? gué otras causas pueden
existir?)
Recuerda que puedes complementar tu articulo con las imagenes gue seleccionaste previamente.
El articulo serd escrito en formato word con letra Arial tamario 11 con interlineado a 1.15, margenes

moderados, y debera ser enviado a cienciamilagrosa@agmail.com. en la fecha indicada en el desarrollo
de la clase.

Guia Didactica - Webquest creada por LUCIA QUINTANA CARACAS [IuciaquintanaSS@gmail.com: con

Fuente: Foto propia.

+ Proceso. En este apartado se les describi6 a los alumnos, paso a paso, las
acciones a realizar para poder desarrollar la tarea (Figura 3 — 6), en este caso la

elaboracion del articulo sobre una problematica ambiental.
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Figura 3 - 6: Proceso webquest Ecocazadores de noticias.

Proceso

Para desarrollar el articulo planteado en la tarea deberds tener en cuenta los siguientes pasos:

+ Seleccionar una problematica o tipo de contaminacién ambiental de los descritas en la introduccidn.
+ Plantear una hipdtesis (suposicidn) sobre su causa u origen mas probable, o silo prefieres sobre
sUs consecuencias.

+ Recopilar informacidn para comprobar la hipdtesis utilizando los enlaces sugeridos en los recursos
o enlaweb.

+ Seleccionar imagenes relacionadas.

» Analizar la informacidn obtenida.

+ Concluir segun el analisis sila hipdtesis es vilida.

Guia Didactica - Webquest creada por LUCIA QUINTANA CARACAS [ILlciaquintanaSS@gmail.comj: con Webqguest Creator

Fuente: Foto propia.

4+ Recursos. Se sugirieron diversos recursos que incluyeron articulos, referentes
conceptuales, videos y presentaciones interactivas, con un maximo de 4 por

tema, para no confundir al alumno (Figura 3 — 7).

Figura 3 -7: Ejemplo de recursos webquest Ecocazadores de noticias.

recursos

@) - alentamiento global

hitpfwww.educa.madrid.org/cms toolsfilesi/4c988a46-43c5-44e9-016d-0cebefIddde2/Kiotin. pdf

hitp:ifelmedioambiente 325 wordpress.com/fel-calentamiento-globall

hitp:itwww.nationalgeographic.esimedio-ambiente/calentamiento-globalicalentamiento-global-

definicion

hitpJwww.youtube. comiwatchPv=cmgemWS7y 1k

Fuente: Foto propia.

+ Evaluacion. Se le presentaron a los alumnos los criterios de evaluacién del

producto final (articulo) junto con el valor de cada uno para la nota final, teniendo
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en cuenta la escala de valoracion institucional que propone un minimo de 1.0 y un

maximo de 5.0 (Figura 3 — 8).

Figura 3 — 8: Evaluacion webquest Ecocazadores de noticias.

Teniendo
una nota minima de

criterios

ASPECTOS A
EVALUAR

CONTENIDOS

PRESENTACION

o
-
Q
W

evaluacion

en cuenta la escala de

c3 - Webquest creada por LUCIA QUINTANA CARACAS 1;luc13qumtana33@gmail com)

sistema de evaluacion institucional, esta actividad se evaluara con

conforme al articulo final teniendo en cuenta los siguientes

CRITERIOS DE EVALUACION PUNTUACION
Presenta un completo desarrollo de los contenidos

1.0
Plantea una hipdtesis acertada en torno 3 la temadtica

1.0
seleccionada

1.0
Presenta informacion pertinente en torno a 1a hipoétesis

1.0
Plantea conclusiones acertadas en torno al tema seleccionado
Presenta el trabajo conforme a 1as normas de presentacion

05
Presenta referencias de las fuentes de informacion o recursos

05

utilizados

Fuente: Foto propia.
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%+ Conclusion. Se presento6 finalmente una conclusion sobre como el planeta se ha
ido deteriorando paralelamente con el auge de la revolucion industrial y la
adquisiciéon de bienes de consumo, a manera de reflexion final, incluyendo una

caricatura en relacion al tema (Figura 3 — 9).

Figura 3 —9: Conclusiéon webquest Ecocazadores de noticias.

Ist Creator: Regen: X '\ | 1 WEBQUEST CREATOR x 7 [ WEBQUEST CREATOR x _

X A [ webquest.carm.es/majwa/wq/verc/57896

conclusion

A partir de la revolucidn industrial surgieron grandes cambios en pro del desarrollo de 1a ciencia y
tecnologia, los cuales practicamente se dieron en forma vertiginosa, llevando a una explotacién
descontrolada de los recursos naturales, sin preveer sus consecuencias, agravado por un auge en la
adquisicion de bienes de consumo, todo esto ha llevado al planeta a una situacion critica donde se ve
seriamente amenazado el equilibrio de la naturaleza, lo cual de no controlarse podria llevar al colapso

de lavida en la tierra

TIENES SERES HUMANOS... VAs A TOMAR DIARIAMENTE

una cApsulA DE TsunAMi Y 2 TaBlETAS DE TERREMOo
DE & G6RADOS... Topp EsTo BAJO un ESTRicTo

REGIMEN DE SEQUA,

\ [ La enfermedad de la tierra }

Guia Didactica - Webquest creada por LUCIA QUINTANA CARACAS (Iuciaquintana33@gmail.com) con Webaug
Fuente: Foto propia.

Ademas como apoyo didactico se generé una guia resumida del proceso, que se les
entregd impresa a los alumnos, previniendo posibles contratiempos con el servidor

original de la webquest (Figura 3 — 10).
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Figura 3 — 10: Guia resumida webquest Ecocazadores de noticias.

WEBQUEST: ECOCAZAPORES PE NOTICIAS

INTRODUCCION

PROCESO EVALUACION

Actualmente efmundo enfrentaunagran crisis, por
el dafo que el ser humano ha ocasionadeo a la
naturaleza como un agente generador de
contaminacion. Hay muchos tipos v causas de
contaminacidn y todas estas generan diversos
impactos y consecuenciasen lanaturaleza v el ser
humanao. Entre las problemdticas mas destacadas
de estetipose encuentran: El efectoinvemadero, la
destruccdonde lacapa de ozono v la lluvia acida,
derivadas dela contaminacion del aire, elsueloy el
agua. En estawebquestte proponemas que con das
o tres compariers mascreen un equipo a la caza
de noticiasambientales, adoptando los roles de
reporteros ambientales.

Deberanselecdonar una problematicaambiental v
plantear y demostrar una hipdtesis sobre su posible
causa o consecuenca, generando un articulo que
podra llegar a ser parte de nuestra rewista
ambiental.

Teniendoen cuentalaescala del sistema de evaluadon
institucional, esta actividad se evaluard conunanota minima de
1.0y maximade 5.0, conforme al articulo final teniendo en cuenta
los siguientes criterias:

Completodesarrollo del contenido (1.0 punta)

Hipdtesis acertadaen tomoaltema (1.0 puntao)

Informacién pertinente en torno a la hipdtesis (1.0 punta)
Conclusiones acertadas entome al tema (1.0 punta)

Trabajo presentado conforme a lasnormas (0.5 punto)
Presentareferencias de lasfuentesde informacdadn (0.5 punta)

Para desarmllar el articulo planteado en Tatarea

deberastener encuentalossiguientes pasos:

= Selecconarunaproblematicao tipode
contaminacidn ambiental de los descritas enla
intraduccidn., -

= Plantearunahipdtesis (suposidan) sobre su
causa u origen mads probable,

= Recopilarinformacidnsobre suscausas

utilizanda la web.

Selecdonarimagenes reladonadas.

Analizarla informacidn o btenida.

Concluir segdn elandlisis si suhipdtesises

valida.

[
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RECURSOS

Calentamiento global
hitp://weww.educa.madrid.org’cms tools/files//4c988 a46-43c5-4429-916 d-0 cebeb9 dd4ed/Kia tin. pd f
http://elmedioambiente225.wordpress.com/el-calentamient o-global’

TAREA

http:/ wwew.nationalgeographic.es/medio-ambient E{GI entamie nto-global’calentamiento-global-d efinicion
http: e vo utube. comfwatch ?=cmge mWs 7yl

Destruccion de la capa de ozono

Crear un articulo de no mas de 3 paginas para

nuestra revista ambiental. El cual debera contener:

¢+  Introduccidn (breve descripcidn de la
problematicay su importandia, posibles causas
¥ consecuencias)

* Hipdtesis [descripcidn de la causa principal
que esta causando seglin  usted la
problematica)

* Informacion relevante sobre el tema: desciba
los principales aspectos en torno a la
comprobacian de la hipdtesis

*  Fuentes: listado de enlaces a los que
recurriste para buscar informacion sobre &l
tema.

* Conclusiones sobre el tema. (lograste
comprobar tu hipdtesis? qué otras causas
pueden existir?)

Recuerda que puedes complementar tu articulo con

imagenes seleccionadas previamente.

Presentar en formato ward con letra Arial tamanio

11 coninterlineado a 1.15, margenes moderados, ¥

dEheréserem-'iad-:-aciendamilagrnsa@cgmail.cum
enlafechaindicada en el desarrallo de Ta clase.

http:/ ozonoversusvida.blogs pat.com)

weavwy. cma.gva.es/web/indice.aspe?nod 0=45 64&idioma=C
http:/ wew vo utube. com/watch 2w=WdMNEnABvhEE

hetp: e, pnuma.org’ozonainfa ntilhemlf

Lluvia acida

http:/Swenee. | are serva. com'ho me/lluvia_acida ) _
geographic. es/medio-ambiente/cal entamie nto-glob al’acid-rain-overview
facidrain/education/site students spanish)

http://wew.n ationalgeographic es/medic-ambient e/ cal ent amie nto-global’ contamin aci on-aire
http:/wees . envtms. ucdavis. edu, ceh 5/ toxins/spanish/aimpallution. htm

weavwy.rena.edu.we/prime raetapa/Ciencias/contamiaire.htm
Contaminacidn del suelo

http:/ wwww.profesorenlinea.d, ecol ogiaambiente/Cont aminacion Suela.htm
http:/ elblogmaswerde.blogs pot.com, 2011705/ cont amin aci on-d el-su ela.html
http:/ ntic.edu cacion. es/'w3, recursos/se cun daria’n aturales/q aia’s uela .swf
Contaminacion del agua
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[CONCLOSTOM. A partir de [a revoludon industnal surgieron grandes cambios en pro del desarrollo de Ia ciencia y
tecnologia, los cuales practicamente se dieron enformavertiginosa, llevando a una explotacidn descontrolada de los
recursos naturales, sin prever sus consecuencias, agravado porun auge enla adquisicion de bienes de consumao, todo
esto ha llevado al planeta a unasituaddn critica donde se we seriamente amenazado el equilibrio de lanaturaleza, lo cual

de no controlarse podria llevar al colapso de la vida en la tierra.

Fuente: Construccién propia.
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3.2 RESULTADOS DE LA SOCIALIZACION INICIAL DE
LAS ACTIVIDADES

3.2.1 Socializacién con los padres de familia

Por disposicion de las directivas de la institucion educativa, que exige mantener a los
padres de familia informados sobre las actividades a realizar con sus hijos, se cité a los
acudientes y padres de los alumnos, recolectando el formato disponibilidad de recursos
para el desarrollo de las actividades, enviado previamente con los estudiantes
previamente solicitandoles informacién sobre la disponibilidad en casa de recursos para
la realizacién de la actividad (Tabla 3 -1), e informandoles sobre el trabajo a realizar,

aclarando sus dudas e inquietudes.

Tabla 3 -1: Formato disponibilidad de recursos para el trabajo virtual en el hogar.

Las siguientes afirmaciones tienen como objetivo el evaluar la
disponibilidad de recursos en casa para apoyar el trabajo virtual del | Si | No

estudiante, por favor margue con una X su respuesta

A. Posee computador en casa

. Tiene acceso a internet en casa

B
C. Tiene acceso a internet cerca a su casa
D. Posee tiempo suficiente para acompafiar a su hijo en procesos

relacionados con trabajos en el computador o internet

E. Posee los conocimientos necesarios para asesorar a su hijo en

procesos relacionados con trabajos en el computador o internet

Fuente: construccion propia

Finalmente se organizé una base de datos con los correos de los padres de familia, a la

cual se envio posteriormente la informacién pertinente y las guias de trabajo.

La reunién con los padres de familia se realiz6 con un 60%, aproximadamente, de
asistencia, correspondiente a 84 padres de familia. Durante el desarrollo de la charla
mostraron una actitud positiva e interesada y no se presentaron interrupciones o

participacion activa de parte de éstos.
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Los padres de familia asistentes, trajeron diligenciado el formato sobre la disponibilidad

de recursos, con los siguientes resultados (Cuadro 3 -1y Figura 3 -11)

Cuadro 3 -1. Disponibilidad de recursos para el trabajo virtual en el hogar.

Las siguientes afirmaciones tienen como objetivo el evaluar la disponibilidad de
recursos en casa para apoyar el trabajo virtual del estudiante, por favor marque | Si | No

con una X su respuesta

Posee computador en casa 74 | 10
Tiene acceso a internet en casa 56 | 28
Tiene acceso a internet cerca a su casa 65| 19
Posee tiempo suficiente para acompafar a su hijo en procesos relacionados 23| 61

con trabajos en el computador o internet

Posee los conocimientos necesarios para asesorar a su hijo en procesos 32| 52

relacionados con trabajos en el computador o internet

Fuente: construccion propia

Figura 3 - 11. Disponibilidad de recursos para el trabajo virtual en el hogar.

Posee los conocimientos necesarios para asesorar a su l 52
hijo en procesos relacionados con trabajos en el 32
computador o internet
Posee tiempo suficiente para acompaiiar a su hijo en I61
procesos relacionados con trabajos en el computador o 23
internet
) ) NO
Tiene acceso a internet cerca a su casa 65
] ms
Tiene acceso a internet en casa 56
Posee computador en casa 74
T T T T
0 20 40 60 80

Fuente: Construccion propia.
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Los resultados obtenidos evidencian que la mayoria de los padres que presentaron
diligenciado el formato poseian los recursos necesarios para el trabajo virtual en casa,
como un computador (88,09 %) y acceso a internet en casa (66.6%) o cerca de ella
(77.3%), resultados que contrastan con un alto porcentaje de padres con falta de tiempo
0 conocimientos para asesorar este trabajo (72,6%), agravado por la cantidad de padres
gue no poseen los conocimientos necesarios para apoyar o acompafiar el proceso
(61.9%) lo que, dadas las edades de los estudiantes es de suma importancia, y se vio

reflejado en las inquietudes de los padres de familia, como se expone a continuacion.

En el espacio generado para dudas e inquietudes los padres manifestaron

principalmente:

Las actividades propuestas eran muy interesantes e importantes para el proceso

formativo de sus hijos.

¢ Qué hacer si no tenian internet en casa o cerca a su domicilio.

e Qué posibilidades existian de informar sobre las actividades y su desarrollo via
correo electrénico, para hacer seguimiento y estar informados oportunamente.

e Algunos padres (5 = 4.2%) manifestaron abiertamente su inconformidad con las

actividades por no tener conocimientos para asesorar a sus hijos o tiempo para

supervisarlos.

Conforme a las inquietudes planteadas por los padres de familia, se organizé una base
de datos con sus correos electronicos, enviando la informacion pertinente y las guias de
trabajo, se acordd desarrollar las actividades virtuales en las horas de clase, bajo la
orientacion docente para evitar inconvenientes como falta de internet o tiempo de

acompafnamiento en casa.

3.2.2 Socializaciéon con los alumnos

Los estudiantes (145 en total) se reunieron en la sala audiovisual, conforme a sus
respectivos grupos, para la socializacion de las actividades, se les proyect6 una
presentacion con las pautas de trabajo, con hipervinculos a las guias de trabajo para la

caza del tesoro y la webquest (Figura 3 -12).
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Figura 3 — 12. Socializacion de actividades.

¢

Fuente: Foto propia.

Se empez6 con una introduccién describiendo en primer lugar qué es una caza del tesoro
y una webquest, como y por qué se realizan, junto con un ejemplo virtual que explicaba
paso a paso su desarrollo, luego se proyect6 la guia de cada actividad y se les explicd
coémo acceder a los enlaces que contienen y como desarrollarlas; finalmente se acord6
coémo se evaluaria cada actividad, junto con las fechas para su desarrollo y las fechas
limites de entrega de los trabajos finales asociados a cada una (Figuras 3 — 13y 3 — 14).
Al término de la socializacién se organiz6 una base de datos con los correos de los

estudiantes.
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Figura 3 — 13: Socializacidn caza del tesoro.
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Fuente: Foto propia.
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Figura 3 — 14: Socializacién webquest.
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Fuente: Foto propia.

3.2.3 Impresiones Generales

Inicialmente, los estudiantes en general, manifestaron no comprender en qué consistian
las actividades o su objetivo, generandose desorden por la ansiedad que esto provoco,
pues las actividades propuestas eran totalmente nuevas, desconocidas y hasta extrafias
para ellos. A medida que se explicaron las guias de trabajo se fueron aclarando sus
dudas, las cuales consistieron principalmente en:

e Como se iban a desarrollar las actividades.

e Duracion de cada actividad y fechas de entrega.

e Valor de estas actividades para la calificacion definitiva de la asignatura.

e Como se iban a calificar.



56 3. Resultados y Discusién

e COmo se debia hacer y presentar el trabajo.
¢ Obligatoriedad de las actividades.
e Tiempo para su desarrollo.

e Qué hacer en caso de no tener acceso a la red.

Después de la aclaracion de las dudas y la recuperacion del orden; se presentd un
ejemplo virtual que describia las actividades paso a paso, junto con algunos de los
enlaces virtuales contenidos en las guias; éstos llamaron poderosamente la atencion de
los alumnos, al ayudarles a aclarar muchas de sus dudas y los motivod positivamente,
sobre todo al saber que iban a disponer de una hora semanal para trabajar con los

enlaces y aplicaciones virtuales en la sala audiovisual.

En forma ordenada, al finalizar la socializacién, entre 4 y 5 alumnos por grupo
presentaron abiertamente sus dudas sobre la presentacion del informe escrito en la
actividad. Se analizaron los diversos aspectos tratados durante la socializacion, lo que
permitié detectar necesidades primarias, generandose diversas directrices para suplirlas,

lo cual se resume en la Tabla 3 -2.

Tabla 3-2: Necesidades primarias detectadas y direccionamiento.

NECESIDADES DIRECCIONAMIENTO LOGROS
PRIMARIAS
Falta de criterios o0 | Disefio, socializacién y entrega de | Comprension de los
conocimientos sobre las | una guia para la elaboracién de | lineamientos para
normas oficiales | trabajos escritos con las normas | elaborar  portadas vy
(ICONTEC) para la | basicas de presentacion basada | organizar  textos en
elaboracién de trabajos | en la normatividad ICONTEC Word.
escritos
Dificultad para elaborar | Desarrollo de una actividad de | Elaboracion de fichas
una referencia | elaboracion de fichas bibliograficas | siguiendo los criterios

bibliografica o virtual.

en el aula de clase, en base a
ejemplos précticos, reforzada con
trabajo de corte similar en casa.

para realizar referencias
bibliograficas.

Falta de algunos correos o
direcciones  electrénicas
vélidas tanto en padres
como en alumnos.

Citacion a padres de familia, junto
con los estudiantes para
verificacion o apertura de correos
segun la necesidad.

Se verificaron y
organizaron a cabalidad
la base de datos
estudiantiles y de
acudientes de 6°.

Fuente: construccion propia
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3.3 RESULTADOS DE LA APLICACION DE LAS
ACTIVIDADES DISENADAS

3.3.1 Actividad 1. Caza del tesoro: ¢a dénde fue a parar la

energia?

3.3.1.1 Presentacién de las preguntas y recursos de la guia. El desarrollo de la
actividad se inicié con la presentacion formal de la guia de la cual se entregd
copia en fisico a cada alumno. Luego se presentaron dos videos introductorios,
se abrieron y socializaron las paginas web de apoyo consignadas en los
recursos de la guia (Figura 3 — 15).

Entre 3y 5 alumnos por grupo realizaron preguntas significativas que ayudaron
a orientar la actividad, y comentarios significativos sobre diversos aspectos
observados en los videos; de igual forma, inquirieron sobre diversas maneras
de abordar los enlaces sugeridos en la guia; se les explicaron formas alternas

de acceso a través del uso de paginas como google y youtube.

Surgieron entonces interrogantes sobre la posibilidad del uso de otras paginas
diferentes a las planteadas inicialmente, se explic6 que éstas eran paginas con
informacion confiable para resolver las preguntas planteadas en la guia, para
evitar confusiones debido a la cantidad de informacién disponible en internet,
pero que para consultar las palabras clave o desarrollar el glosario de términos
podian recurrir a otros enlaces o fuentes de informacion, siempre y cuando se

referenciaran debidamente en la bibliografia del trabajo.
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Figura 3 — 15: Presentacion guiay recursos caza del tesoro.
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Fuente: Foto propia.

Los alumnos de los 4 grupos en general, se mostraron inquietos por las fechas de
entrega y formas de evaluar la actividad, aclarandose que la mayor parte del trabajo se
realizaria en el aula de clase y que se les daria tiempo suficiente para la entrega del
trabajo final, el cual se desarrollaria basado en la guia para elaboracién de trabajos que

se les entreg6 previamente.



3. Resultados y Discusién

59

3.3.1.2 Andlisis de las preguntas con apoyo de los recursos. Previo al andlisis de

las preguntas planteadas en la guia se les solicitd a los alumnos buscar en casa

un minimo de 3 términos clave relacionados con la temética de la guia y hacer

una lista de términos desconocidos, incluyendo sus inquietudes, junto con la

bdsqueda de paginas alternas de apoyo en la red, para ambientar la actividad.

Alrededor de un 90% de los alumnos presentaron lo solicitado, lo cual se reviso

y verifico en el salon de clase con la orientacion del docente, usando un

computador portatil para comprobar los enlaces aportados (Cuadro 3-2, Figura

3-16).

Cuadro 3-2: Valoracion de la ambientacion de la caza del tesoro

CRITERIOS

1. DEFINICION DE LA TAREA Sl | NO
Presento la actividad previa de ambientacion 129 | 16
¢, Comprendio cual es el tema que debe investigar? 130| 15
¢ldentific al menos 3 palabras clave adecuadas para la busqueda de

126 | 19
informacion?
2. ESTRATEGIAS DE BUSQUEDA
¢ Propuso formas de encontrar informacion sobre el tema a investigar? 86 | 59
¢ldentifico posibles fuentes 0 métodos alternativos para obtener informacion?| 98 | 43
3. LOCALIZACION Y ACCESO
¢ Seleccioné adecuadamente las palabras clave? 116 | 29
¢ Ubicé al menos 3 fuentes validas relacionadas con el tema a investigar? 79 | 66
¢ Registré adecuadamente las fuentes que localiz6? 80 | 65

Adaptado (EDUTEKA, 2005)
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Figura 3- 16: Valoraciéon de la ambientacion de la Caza del tesoro.

¢Registré adecuadamente las fuentes que localiz6?
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¢éSeleccioné adecuadamente las palabras clave? ' 116

¢Ubico al menos 3 fuentes validas relacionadas con el
tema a investigar?

éldentifico posibles fuentes o métodos alternativos para
obtener informacién? 98

¢Propuso formas de encontrar informacién sobre el
tema a investigar?

¢ldentificd al menos 3 palabras clave adecuadas para la I 19 ‘

busqueda de informacién? ) 126

¢Comprendio cudl es el tema que debe investigar? I 130
16 ‘ ‘
Presentd la actividad previa de ambientacion l 129
, < . :
NO Sl
0 50 100 150

Fuente: Construccion propia.

Conforme a la Figura 3-16, entre un 55 y 89 % de los alumnos aproximadamente,
respondié positivamente a los items valorados, pero en lo referente al nUmero de fuentes
validas y su referenciacién o registro, alrededor del 45% de los alumnos no pudieron
cumplir adecuadamente con estos criterios, lo cual generd direccionamientos para

orientar y reforzar a los estudiantes, desde el aula de clase, en estos aspectos.

Posterior a la ambientacién, se discutieron las preguntas planteadas en la guia en la sala
audiovisual, para esto se establecieron pausas para la intervenciéon de los estudiantes a
medida que se proyectaban los recursos y se analizaba su contribuciéon a cada pregunta

planteada, para que los alumnos generaran sus propias respuestas.

En general, se observé una buena disposicion de los alumnos frente a esta parte de la
actividad reflejada en su interés en los temas, su afan por tomar notas y la forma en que

prestaban atencion a los aportes de los compafieros y participaban ordenadamente.
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3.3.1.3 Discusion de la gran pregunta final. Para la discusién en torno a la gran
pregunta final, se organizaron mesas de trabajo con equipos de 2 a 4 alumnos
en promedio (Figura 3 — 17). Cada mesa de trabajo nombré un relator que se
encargé de presentar ante los compafieros del curso oportunamente los

argumentos surgidos en torno a la gran pregunta final.

Figura 3 - 17: Discusioén de la gran pregunta final.

Fuente: Foto propia.

Durante el desarrollo de esta fase de la actividad se proyectaron nuevamente los enlaces
y videos de apoyo, para posteriormente ir al salon dejando las paginas abiertas a

disposicion de los alumnos para consulta, en un computador portatil.
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La actividad se desarrollé sin mayores tropiezos, salvo 1 a 3 alumnos por grupo que
generaron desorden al inicio de la actividad y no se centraron en el trabajo, pero que
después de un llamado de atencion se dedicaron a trabajar con sus compafieros.

En diversos momentos, durante el desarrollo de la discusién, los representantes se
acercaron a verificar la labor realizada y a pedir orientacion al docente.

Los argumentos presentados para resolver la gran pregunta final, a pesar de la sencillez
de éstos, eran claros y definidos en torno al tema y relacionados en forma directa con la
pregunta final, los alumnos trabajaron en forma activa, tomando apuntes de la actividad

para el informe final (Figura 3 — 18).

Figura 3 — 18: Apuntes sobre la gran pregunta final.
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3.3.1.4 Generacion de conclusiones. El punto de partida de esta fase de la actividad
consisti6 en aclarar con los alumnos en qué consistia una conclusion,
diferenciarla de una opiniébn personal o recomendacién, para lo cual se
desarrollé una dinamica usando diversos ejemplos aplicando pautas sencillas

para el establecimiento de conclusiones (Figura 3 — 19).

Figura 3 — 19: Establecimiento de conclusiones.

Fuente: Foto propia.

Se conservaron los equipos de trabajo de la fase anterior, usando el mismo
procedimiento para la realizacion de esta etapa de la actividad, solicitando como

producto final un minimo de tres conclusiones acertadas en torno a la tematica trabajada.

Inicialmente hubo tropiezos, a pesar de los ejercicios desarrollados, las conclusiones

empezaron a generarse usando encabezados como: me gustd este trabajo porque...,



64 3. Resultados y Discusién

aprendi que..., alejandose de lo que realmente debe ser una conclusion: una reflexion

sobre la tematica abordada, de tipo concreto y l6gico, mas alld de una opinion personal.

Debido al inconveniente anterior se detuvo el trabajo, se proyectaron en la siguiente
clase los enlaces y se explicd nuevamente lo que se espera de una conclusion y lo que
definitivamente no debe ir en ella, se retomoé la actividad, y finalmente, a partir de la
asesoria recibida se comenzaron a generar y a exponer conclusiones mas acordes a la

tematica de trabajo.

3.3.1.5 Entrega del informe final y valoracion del mismo. Se dispuso una fecha de

entrega del informe, que brindé a los alumnos un espacio de dos semanas para
su elaboracion. A pesar de esto, alrededor del 30% de los alumnos no presento
el informe escrito o tarea final correspondiente al desarrollo de la actividad y del
71% aproximado que la presentd, s6lo un 35% desarroll6 totalmente la guia de
trabajo (Cuadro 3 — 3 y Figura 3 — 20).

Cuadro 3 - 3: Informes finales presentados.

GUIA TOTALMENTE DESARROLLADA 36

PRESENTO INFORME 103 GUIA PARCIALMENTE DESARROLLADA | 67

NO PRESENTO INFORME | 42
TOTAL 145
Fuente: construccion propia

Figura 3 — 20: Informes finales presentados.

NO PRESENTO
29%

GUIA PARCIAL
65%

Fuente: Construccién propia.
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Entre las razones expuestas por los alumnos que no presentaron el informe, figuraron el
olvido, o simplemente que no la realizaron, el exceso de trabajo y la desmotivacion o falta

de gusto por la actividad.

Se puede apreciar que un 65%, de los alumnos que presentd la actividad (Figura 3 — 20),
desarrollé parcialmente la guia, los alumnos a los cuales se les pregunt6 en los grupos
sobre este particular expresaron en términos similares que no habian desarrollado
aspectos de la guia que se escapaban de su comprension, pero que igual no querian
guedarse sin presentar el trabajo, lo cual es un indicador positivo en lo referente a la

disposicién de los alumnos para presentar los trabajos.

Para la valoracion del informe presentado se tuvieron en cuenta los siguientes criterios,
(Cuadro 3 -4y Figura 3 — 21).

Establecieron conclusiones validas
Presentaron referencias virtuales
Preguntas resueltas conforme a los recursos

Se plantearon y buscaron términos desconocidos

N N NN

Se usaron los recursos sugeridos

Cuadro 3 —4: Matriz de Valoracioén, informe final caza del tesoro.

Establecieron Presentaron Preguntas resueltas conforme
conclusiones validas referencias virtuales alos recursos
25 25 46

Plantearon y buscaron términos _
_ Usaron los recursos sugeridos
desconocidos

36 66

Fuente: construccion propia
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Figura 3 — 21: Criterios de Valoracion, informe final caza del tesoro.

Usaron los recursos sugeridos 66
Plantearon y buscaron términos 36
desconocidos
|46
l25
'25

Preguntas resueltas conforme a los
recursos

Presentaron referencias virtuales

Establecieron conclusiones validas

0O 10 20 30 40 50 60 70

Fuente: Construccion propia.

Cabe resaltar que del 71% de los alumnos que presento el informe final un 64% usé los
recursos sugeridos en la guia de trabajo, seguido en correspondencia con un 44.6% que
lograron resolver las preguntas de la guia conforme a estos recursos, un resultado
satisfactorio para una actividad que se desarrollaba por primera vez en el aula de clase,
en contraposicion con el 24.2% que no presentaron referencias virtuales o conclusiones
validas, revelando la necesidad de reforzar esta parte del proceso. Finalmente un 35% no
planted ni buscé términos desconocidos, al indagar sobre el particular en los grupos, los
alumnos cuestionados respondieron en forma similar que comprendieron los términos

utilizados en la guia y en los recursos, razén por la cual no resolvieron este item.

3.3.1.6 Retroalimentacion de la caza del tesoro. Se organizaron mesas de trabajo,
conservando el esquema de organizacién generado durante la discusion de la
pregunta final y las conclusiones, con un total de 43 equipos, que desarrollaron
una guia que contenia una matriz de valoraciobn que evalu6 los siguientes
aspectos, junto con unas preguntas de apropiacion conceptual para reforzar el

tema trabajado (Tabla 3 — 3 y Figura 3 - 22).

v' Entrega de informes. v' Motivacion frente a la
v' Limitantes para desarrollar actividad.
la actividad. v/ Sugerencias para mejorar

v"  Factores facilitadores.
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Tabla 3 — 3: Guia de retroalimentacidn caza del tesoro.

¢,Como te fue como cazador de tesoros?
Dialoga con tus compafieros sobre estos aspectos y escriban sus respuestas

Entrega de informes.

¢ Entregaron sus informes a tiempo?
Si alguno no lo entregé, explique por
qué.

Limitantes para el desarrollo de la actividad.
Describe lo que consideres que dificulté el

desarrollo de la actividad.

Factores facilitadores.
Describe lo que consideres te ayudd a
desarrollar la actividad.

Motivacion frente a la actividad.
Marquen con una x que tan a gusto o motivados

se sintieron con la actividad.

Muy motivado

Parcialmente
motivado

Desmotivado

Sugerencias de mejoramiento

Apropiacién conceptual. Respondan las siguientes preguntas sobre el tema de la guia.

1. ¢Con respecto a la energia del ecosistema, de qué se hacen cargo los productores?

2. Un aguila esta devorando un raton que se acaba de comer una mazorca, ¢,Quién recibira
mas energia, el aguila o el raton? Explica.

3. ¢De donde proviene la energia que fluye a través de los seres vivos en el ecosistema?

4. Explica, a medida que se avanza en la cadena los consumidores qué cantidad de
alimento necesitaran los consumidores.

5. ¢Qué sucede a lo largo de la cadena con la energia proveniente de los alimentos?

Fuente: construccion propia
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Figura 3 — 22: Guia de retroalimentacion resuelta.
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£ Cbémo te fue como cazador de tesoros?
pafieros sobre estos aspectos y escriban sus respuestas

[ Entrega de informes.
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Si alguno no lo entregd, explique porqué.

60 Mo H \,\

\
TOAO‘Q §>r§‘+r@30moy \O‘J "N f(ﬁi mes
[«] ‘)‘f C.TY]FU

Limitantes para el desarrollo de la actividad.
Describe lo que consideres que dificultd el desarrollo de la actividad.

. Los(onc\oséone‘o foeron \o wngs

di¢al.
- Lo P69ina de video se pegakpe,
. E\’cva\oqo et Moy \ar(ﬁo

- Fa\td ir vméd a \Q (‘)Q\q audy

e\as osan Ja 02 so\ar

. ) A SO . oo
Factores facilitadores. Motivacién frente a la actividad.
Describe lo que consideres te ayudé a desarrollar la actividad. Marquen con una x que tan a gusto o motivados se sintieron con la
actividad.
Tzw&’mob com \’)o'\O Aor en \Q D ; .
\ Muy motivad P: motivado Desmotivado
on nYernet . X% =
\ \ ray z 7 T

\,a once 005 Mostro wuchad Coxas o  do mef \ sl or nmads

) [— " \ Y [ T o | (= J e 0a) S\nsea

en\a sola de\ Avalas \ nos i

Lot , fr a \a sala de sigtemas

SR\o Whacer Cosas en clase : :

\Jey Yoo v \Ae (& o)

Apropiacién conceptual. Respondan las siguientes preguntas sobre el tema de la guia. | - \ \ ‘i
1. ¢Con respecto a la energia del ecosistema, de qué se hacen cargo los productores? LO’ > \3\' cducrorées =on \ (@3] P\ Qan C}‘D/

Para hWacer alimento \
2. Un aguila esta devorando un ratén que se acaba de comer una mazorca, ¢,Quién recibira més energia, el aguila'o el ratén? Explica.™— N \ O o %
3 y T S A-Cr y ( T~ )

G @AROTCA hene mbs enerqia rque ven €l o) y el ¥ atsn no [a;\)l,\'ﬁfs/,
'3. ¢De dénde proviene la energia que fluye a través de los seres vivos en el ecosistema Ae T
Lo plamtan L3aN \a cnerQio delsol para s el — —

; . Al C - PG ANXyy \U‘"\ct 5. i 4 o

4. Explica, a medida que se avanza en la cadena los consumidores que cantidad de alimento necesi}'argn los ﬁsumidores. e €5H77AN m an
\&\ e'\ﬁiﬁ\ \7\ C on (a \‘C‘ N necea T mouehaw MG 2orcas !
5. ¢Qué sucede a lo largo de la cadena con la energia proveniente de los alimentos?

l@ eergia omo que se qoec\n ()\)\\/\ pa <N &o de Lnos g cdrme

>Qv QO ,\(]&16 aOMan

" " “q
\a (‘cl,\u‘n& de \(1 ﬂ(?)\"(‘x Y fcc,‘.rjh
[

N

‘n
N

| e\ aquila Mmoches ratone:

Fuente: Foto propia.

Resultados obtenidos con la guia de retroalimentacién.

Entrega de informes. En este apartado, asi como se manifesté que se habia
entregado oportunamente el informe, también manifestaron en términos similares las
razones de los compafieros al interior de los grupos de trabajo que no entregaron
informe. Entre las razones presentadas figuran:

v
v
v
v

Lo realizaron, pero olvidaron traerlo.

Falta de tiempo para su realizacion.

No entendieron como hacerlo.

Les dio pereza y no quisieron realizarlo.

Limitantes para el desarrollo de la actividad. Los grupos expresaron como
limitantes:

v Falta de recursos.

v Falta de asesoria 0 acompafiamiento por parte de los padres de familia.
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D N N N N N W NN

Dificultades para encontrar o para que carguen las paginas web sugeridas.
No comprendieron las preguntas.

Dificultades para entender al docente.

Dificultades para establecer conclusiones.

Dificultades para referenciar los recursos usados.

Dificultades para entender la guia de trabajo.

El trabajo era muy complicado de realizar.

Falta de la guia de trabajo (no lleg6 al correo o se les extravid).

e Factores facilitadores o motivadores. entre los factores que segun los grupos,

colaboraron con el proceso o le motivaron figuran:

N N N N N RN

Gusto por el uso de la red.

Ayuda o colaboracién de los padres de familia.

Asesoria oportuna del docente y facilidad de comprension.
Guia de facil comprension y manejo.

Los recursos sugeridos eran muy interesantes.

El tema trabajado era interesante.

Agrado de ir a la sala audiovisual.

e Motivacion frente a la actividad. Se les solicité a los alumnos que expresaran en

términos de muy motivado, parcialmente motivado y desmotivado cdmo se habian

sentido con la actividad desarrollada (Cuadro 3 — 5y Figura 3 — 23).

Cuadro 3 —5: Motivacién caza del tesoro.

Muy Parcialmente
motivado motivado Desmotivado
28 13 2

Fuente: construccion propia

Al indagar sobre las razones de su motivacion o falta de ella, los alumnos usaron

respuestas similares a las expresadas en lo referente a los factores facilitadores y

limitantes respectivamente.



3. Resultados y Discusion

Figura 3 — 23: Motivacion caza del tesoro.

DESMOTIVADO

\ 5%

PARCIALMENTE
MOTIVADO
30%

Fuente: Construccion propia.

Al evaluar la informacién, en un 65% de los equipos de trabajo, los alumnos
expresaron estar motivados con la actividad, o que evidencia un impacto positivo de
la misma.
Sugerencias de mejoramiento. Finalmente los grupos de trabajo generaron las
siguientes sugerencias de mejoramiento, que fueron tenidas en cuenta para la
aplicacion de la siguiente actividad:

v" Ampliar los plazos de entrega.
Elaborar preguntas mas sencillas.
Verificar los correos electrénicos.
Seguir usando este tipo de método para trabajar otras tematicas.
Ampliar el tiempo de trabajo en la sala audiovisual.
Utilizar la sala de sistemas.
Permitir la entrega de trabajos en grupo.
Hacer correcciones a los trabajos antes de entregarlos.

NN N N RN

Explicar mas la guia y el tema de trabajo.
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3.3.2 Actividad 2. Webquest: Ecocazadores de noticias

Para el desarrollo de esta actividad se establecieron equipos de trabajo de 3 alumnos,

por cada grupo de alumnos, organizados en mesas de trabajo, evaluandola grupalmente.

3.3.2.1 Presentacion de la webquest. Se conformaron los equipos de trabajo en el
aula de clase y posteriormente se trasladaron a la sala audiovisual, en la que se
proyectaron diapositivas en Power point explicando en qué consistia la
webquest. Posteriormente se proyecté la pagina que contenia la webquest,
junto con la metodologia de acceso paso a paso, seguida de la descripcién del
trabajo a desarrollar, luego se mostraron y explicaron los contenidos de la

webquest (Figura 3 — 24).

Figura 3 — 26: Presentacion webquest.

Los alumnos se mostraron algo confundidos, cuando se dieron cuenta de que el
producto final asociado a la webquest consistia en el trabajo de elaboracién de un
articulo, se les explico en qué consistia este tipo de escrito, manifestando
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abiertamente su agrado al darse cuenta de que lo podian realizar en computador
y usar imagenes, como si fuera una publicacion para una revista. Posterior a esto,
se acceso a la introduccion de la webquest (Figura 3 — 25), proyectando el video
reflexivo que contiene, titulado la historia de las cosas.

Figura 3 — 25: Proyeccion de la webquest

Después de la presentacion se entreg6 impresa la guia resumida de la webquest. Entre 6
y 8 alumnos por grupo, expresaron abiertamente dudas significativas sobre como
acceder a la actividad, espacio que se aprovechd para orientar nuevamente el proceso y
repasar coOmo ingresar, para lo cual se proyectaron formas alternas de acceso a la
webquest a través del uso de buscadores como google y yahoo, enviando posteriormente

el enlace oficial de acceso, al correo de los padres y alumnos.
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En la clase siguiente los alumnos realizaron comentarios significativos y reflexivos sobre
diversos aspectos observados en el video contenido en la introduccién de la webquest;
de igual forma, preguntaron sobre cémo iban a desarrollar la actividad, pues
institucionalmente estan prohibidos los trabajos en grupo para la casa, se les explicé que
el trabajo grupal se haria en el colegio y que al interior de los equipos de trabajo se
asignarian las tareas que se deberian realizar individualmente en casa, las cuales

tendrian seguimiento por parte del docente en el aula de clase.

Se plante6 por parte de los alumnos la posibilidad del uso de otras paginas ademas de
las que figuran en los recursos de la webquest, se les aclar6 que podian usar otros
enlaces de ser necesario, pero que debian guiarse principalmente por los recursos
sugeridos, debido a que eran paginas seleccionadas por contener informacion confiable,
y si recurrian a otros enlaces o fuentes de informacion, éstas debian referenciarse

debidamente al final del articulo.

Explicando a los alumnos en referencia a lo anterior que existian dos riesgos: en primer
lugar el de “perderse” entre una gran cantidad de informacién en la red y en segundo

lugar seleccionar informacién errénea o que no les servira para el trabajo a realizar.

Después de la explicacion, los alumnos expresaron diversas inquietudes, en lo referente
al planteamiento de hip6tesis que solicita la webquest para realizar el articulo,
realizandose un alto para explicar en qué consistia la hipétesis, utilizando ejemplos

contextuales y cotidianos que facilitaron su comprension.

Los alumnos inquirieron en varias ocasiones, sobre las fechas de entrega y formas de
evaluar la actividad y cémo se debia realizar el articulo; se les dieron las explicaciones
necesarias para aclarar sus dudas, recordandoles que la mayor parte del trabajo se

realizaria en la institucion y que tenian la alternativa de enviarlo por correo electrénico.

3.3.2.2 Planteamiento de teméticas y enlaces sugeridos. Se proyectaron en la sala
audiovisual, las tematicas que los alumnos podian seleccionar para la
elaboracion de la tarea cientifica, las cuales estaban incluidas en la introduccién

de la webquest. Estas teméticas incluyeron:
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El efecto invernadero

La lluvia acida

La destruccién de la capa de ozono
La contaminacion del suelo

La contaminacion del aire

AN NN N NN

La contaminacién del agua

Adicionalmente se presentaron los enlaces sugeridos para cada tematica (Figura
3 — 26) y se brindaron sugerencias sobre como plantear las hipétesis, a manera
de suposiciones o preguntas sobre qué pudo causar estas situaciones o qué

efectos podrian tener, por ejemplo sobre los animales.

Figura 3 — 26: Recurso webquest.

I l‘
Fuente: Foto propia.

Los alumnos expresaron abiertamente su interés y agrado por los recursos
propuestos para apoyar la actividad, aunque siguieron mostrando inquietud por

los tiempos de entrega, mientras que otros manifestaron disconformidad porque
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les parecia una carga excesiva o muy complicada de trabajo; en esta parte los

demas compafieros les animaron a participar expresando su deseo de apoyarlos.

Los alumnos inquirieron sobre los temas de trabajo y cdmo se iban a seleccionar,
se les explicé que podian seleccionar libremente uno de los temas presentados, o
si lo deseaban, también podian abordar otros aspectos o temas relacionados,

previa presentacion al docente para su aprobacion.
A los alumnos les llamé poderosamente la atencion el formato swf presente en
algunos de los recursos (Figura 3 — 27), pues les era desconocido, manifestando

su agrado por las imagenes y los temas en este tipo de formato interactivo.

Figura 3 — 27: Recursos en formato swf
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Fuente: Foto propia.

Posterior a la proyeccion de los recursos, los alumnos procedieron en sus grupos de
trabajo a seleccionar la temética de trabajo para desarrollar la actividad.
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3.3.2.3 Planteamiento de hipoétesis y preguntas. Para favorecer el planteamiento de

hipotesis se les solicito a los alumnos generar preguntas sobre el tema

seleccionado, para ser revisadas con la ayuda del docente; algunos alumnos

presentaron nuevamente confusion en torno a la seleccion de los temas y la

generacion de preguntas, por lo que se volvié a explicar detalladamente, con el

apoyo de los ejemplos dados por algunos de sus compafieros de clase (Tabla

3-4).

Tabla 3 — 4: Orientacion del planteamiento de hipétesis.

NECESIDAD

DIRECCIONAMIENTO

ALCANCES

lograban
apropiarse ni

término
hipétesis.

Los alumnos no

comprender el

Se organizaron los grupos
de trabajo y a cada uno se
le entregd una tarjeta con
la descripciéon sencilla de
una problematica
ambiental en forma
resumida.

Se les pidi6 a los alumnos
que realizaran 3
suposiciones 0 preguntas
sobre las posibles causas
0 efectos de las
problematicas.

Los alumnos fueron
capaces de plantear
diversas preguntas 'y
suposiciones para
fabricar hipotesis en torno
al tema asignado, los
pocos que persistieron
fueron capaces de
comprender con ayuda
de sus comparieros.

Plantear
hipotesis

webquest

para
la actividad

A los grupos de trabajo se
le entregd un paquete
complementario que
incluia la guia de la
webquest e informacién
resumida de apoyo sobre
la temética seleccionada.
Se les solicité analizar el
tipo de situacion, generar
5 preguntas en torno a las
causas y consecuencias y
seleccionar una para
plantear la hipotesis de
trabajo.

Los alumnos trabajaron
en forma ordenada vy
cada grupo nombré un
relator para socializar
ante sus comparieros los
resultados obtenidos, que
entregaron al docente
para su correccién y
revision (Cuadro 3 - 8,
figura 3 — 30).

Fuente: construccion propia
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Cuadro 3 — 6: Actividad de apoyo: Planteamiento de hipétesis.

. GENERARON
PLANT/_'\ECAESTNA';'APSOTES'S PREGUNTAS EN TORNO
A LA HIPOTESIS
Si NO Si NO
Equipos 33 13 32 14
de trabajo

Fuente: construccion propia

Figura 3 — 28: Actividad de apoyo: Planteamiento de hipétesis.
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N° de Equipos de trabajo

NN N N NN

Si NO Si NO

Plantearon hipdtesis Generaron preguntas en
acertadas torno a la hipdtesis

Fuente: Construccién propia.

La actividad desarrollada apoyo el proceso de construccion de hipotesis, ya que la
mayoria de los grupos de trabajo lograron plantear hipotesis acertadas y generar
preguntas en relacion a ésta, los apuntes de la actividad (Figura 3 — 29) se

reservaron para la escritura del articulo.
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Figura 3 — 29: Planteamiento de hipo6tesis: apuntes reflexivos.
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Fuente: Foto propia.

3.3.2.4 Descripcién y elaboracién borrador del articulo final. Se proyecté la tarea
correspondiente al producto, que al final del proceso debian presentar los
alumnos, junto con el proceso para su elaboracion, explicando en qué consistia,
punto por punto, la elaboracién del articulo y como debia presentarse.
Seguidamente se definieron los tiempos de entrega dando un espacio de 2

semanas para la elaboracion y presentacion final del articulo.

Se aclaré que, de manera preliminar, en el aula de clase se elaboraria con los
comparfieros al interior de cada grupo el borrador del articulo, con las
respectivas orientaciones por parte del docente. Los equipos de trabajo
organizaron y asignaron los siguientes roles respecto a las tareas secundarias
gue cada uno debia realizar, para poder trabajar de manera mas eficiente:

v" Recoleccién de informacién (periodista).

v" Recoleccién de imagenes de apoyo (reportero grafico).

v Organizacion final del articulo (editor).

Los equipos discutieron animadamente sobre la tematica escogida, los roles
asignados y los materiales de apoyo que iban a traer desde sus casas. En la

clase siguiente procedieron a elaborar el borrador del articulo, con sus respectivos
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materiales de apoyo, traidos desde casa, teniendo en cuenta los siguientes

contenidos principales:

NN

Introduccién

Conclusiones

Hipotesis (avanzada en la clase anterior)

Informacion e imagenes sobre el tema (en concordancia con la hipotesis)

En cada equipo se asigné un relator o encargado de ir presentando los avances al

docente a medida que trabajaban; este trabajo se desarroll6 durante una jornada

de clase de 2 horas. Al final se presentaron los borradores con sus respectivos

contenidos (Cuadro 3 — 7, Figura 3 - 30), los cuales generaron las respectivas

sugerencias por parte del docente, para su mejoramiento.

Cuadro 3 - 7: Presentacién material de apoyo y elaboracién de borradores.

PRESENTACION DE

ELABORACION DE BORRADOR PRELIMINAR

Sl

MATERIAL DE APOYO

NO

COMPLETO INCOMPLETO NO PRESENTARON

Equipos 38

8

32 8 6

Fuente: construccion propia

Figura 3 - 30: Presentacion material de apoyo y elaboracién de borradores.

ELABORACION DE
BORRADOR PREELIMINAR

NO PRESENTARON

INCOMPLETO

COMPLETO

Y

PRESENTACION
DE MATERIAL DE
APOYO

NO

Si

38

N° de Equipos de trabajo

Fuente: Construccion propia.
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El aprestamiento a la hora de traer materiales y elaborar el borrador del articulo final en

clase se vio reflejado en los resultados obtenidos, el 69.5% de los equipos de trabajo que

trajeron materiales de apoyo para desarrollar la actividad y el 82.6% entregaron completo

el borrador.

En la hora de trabajo correspondiente a la clase siguiente, posterior a la revision de los

borradores, se procedié a reunir los grupos para hacer una revision final previa a la

entrega del articulo y terminar de organizar la informacién y las conclusiones.

3.3.2.5 Evaluacién del articulo final y el desarrollo de la webquest. Después la

entrega del articulo, o producto final, se procedié a la revision y valoracion del

mismo, teniendo en cuenta los siguientes criterios:

v" Presentacion oportuna

v" Desarrollo de la actividad

v"Informacion utilizada

v' Hipotesis planteadas

v' Conclusiones planteadas

v" Uso de recursos virtuales

Para lo cual se plante6 una rejilla (Cuadro 3 — 10), que incluyera estos criterios,

tomando como valores de referencia los grupos que participaron del proceso

(46) cada uno con un promedio aproximado de 3 alumnos.

Cuadro 3 - 8: Valoracion del articulo como producto final de la webquest

PRESENTARON DESARROLLO
EL ARTICULO DE LA INFORMACION UTILIZADA
FINAL ACTIVIDAD
Si No Total Parcial Acorde al | Parcialmente Poco
tema acorde acorde
43 3 35 8 34 6 3
HIPOTESIS CONCLUSIONES
Acertadas Poco No Validas F,,QCO No
acertadas | elaboraron validas elaboraron
34 8 1 34 7 2
USO DE LOS RECURSOS VIRTUALES
Todos los Algunos de los | Otros aparte de
s . . No los usaron
sugeridos sugeridos los sugeridos
28 8 5 0

Fuente: construccion propia
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Figura 3 — 31: Valoracion del articulo como producto final de la webquest
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Conforme a la informacién obtenida, Cabe resaltar que el 93.5% de los equipos present6
el articulo, cumpliendo con la entrega oportuna del producto final, reflejando el grado de

compromiso con la actividad.

Al evaluar los contenidos, de los articulos presentados (43), se observo que un 81.4% de
los equipos desarroll6 completamente la actividad, ademas se encontré que éstos eran
acordes con los términos sugeridos en la webquest, teniendo en cuenta lo referente a los
contenidos con un 79 % de equipos de trabajo que utilizaron informacién acorde al tema,
plantearon hipétesis acertadas, y conclusiones vélidas, manifestandose el uso de los

recursos sugeridos por un 70% de los grupos.

Los resultados obtenidos con el producto final de la webquest, son satisfactorios teniendo
en cuenta que es la primera vez que trabajan con este tipo de actividad y elaboran un
articulo, en igual forma se debe considerar, el precedente del trabajo desarrollado
durante la caza del tesoro, que a pesar de tratar una tematica distinta y tener una
complejidad diferente, brindé elementos en lo referente a la bisqueda y andlisis de la

informacion, para poder abordar una actividad mas compleja como lo es la webquest.

3.3.2.6 Retroalimentacion de la webquest. Se organizaron mesas de trabajo,
conservando el esquema de organizacion generado durante el trabajo con la
webquest, con un total de 46 grupos, que trabajaron en torno a los siguientes
aspectos:
v Motivacion frente a la actividad.
v/ Limitantes para el desarrollo de la actividad y/o la entrega del articulo final.
v' Factores facilitadores o de apoyo.
v" Reflexion final sobre la tematica trabajada.
v/ Sugerencias de mejoramiento.

Para esto se utiliz6 una guia de retroalimentacion (Tabla 3 — 5, figura 3 — 32),
consistente en una matriz de valoracion que incluy6 diferentes items conforme a
los aspectos mencionados, la informacion recolectada se tabul6é para su

posterior andlisis (Cuadro 3-11, Figura 3-33).
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Tabla 3 - 5: Guia de retroalimentacion webquest.

ECOCAZADORES: ONA. NOEVA, MIGION 18 Ayldenn0sa evallar |af aCtividades gUe realizamos durante | desarm)|o de |a webglest

MOTIVACION. MargUen 0Dh Una X | VOtivados POCO mOtivados [ desmotivados

LO OIE MAL TE AGRADO DETAL TEma Frefentacion Fagina TEVIEIOn
ACTIVIDWDES LLEVADAS A CABD actividad webgliest borrador
DIORANTEEL DEFAFROLLODELA. | TRECUTECE BUECar Trabajo ATTICHD

WEBQUEELT. Pueden marCar Varias OpCiones. | virtlia|es inFormacion gritpa| final

[ MATDIEN CON ONA R D ONA [ CADA | CEIECCionar Un tema o trabajo Tlantear Niootesis
ONA. DELAS SIGTENTES ETAPAS SEGON

LES HALLAN FIDO MAGFACILER O  BUSCar (FormaCioh dé apdio EStabIECET CONCIUEIONES

DIFCILES —Srzantzar 8] artcuio fnal TG0 ar TEFeTencias

[ 25 Eustaria SEEU desaTmollahdl e5tE tip0 de aCtividades

Bl NO

s‘uenten GUE etta acuwdad CONEribUY0 3 mejorar SUS habilidades para bUSCary Or8ahiZar inFOrmaCion Al NO
msmmmm O TROPEZ05 QUE ENFRENTARDN
| SUGERENCIAS TE MEJORAMIENTO

Fuente: Foto propia.

Figura 3 — 32: Guia resuelta de retroalimentacién webquest.

ECOCAZADORES: UNA NUEVA MISION # Ayldennos a evaluar las actividades que realizamos durante el desarrollo de |3 webquest.

UNA DE LAS SIGUIENTES ETAPAS SEGON

MOTIVACION. Marquen con una X | Motivados | | Poco motivados desmotivados
LO QUE MAS TE AGRADO DE LAS Tema Presentacion Pa"gina ' Revisién
ACTIVIDADES LLEVADAS A CABO \ actividad webquest borrador
DURANTE EL DESARROLLO DE LA | Recursos |~ Buscar Trabajo Articulo
WEBQUEST- Pueden marcar varias opciones. | virtuales |~ | informacion grupal final
MARQUEN CON UNA () O UNA (D) CADA | Seleccionar un tema de trabajo ‘Plantear hipotesis

LES HALLAN SIDO MAS FACILES O Buscar informacion de apoyo Establecer conclusiones
DIFICILES Organizar ef articulo final Elaborar referencias
Les gustaria seguir desarrollando este tipo de actividades [st ]—]NO
Siencen que esta actividad contribuyd a mejorar sus habilidades para buscar y organizar Informacion [ st < TNO

DESCRIBAN EN POCAS PALBARAS QUE FUE LO QUE
MASS'ELES'FACUTOW'R

DESCRIBAN EN POCAS PALABRAS LOS OBSTACULOS
O TROPIEZOS QUE ENFRENTARON

SUGERENCIAS DE MEJORAMIENTO
( \ \

Fuente: Foto propia.
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Cuadro 3 —11: Resultados retroalimentacién webquest.

MOTIVACION N° de
grupos
Motivados 46
Poco motivados 0
desmotivados 0
LO QUE MAS AGRADO AL DESARROLLAR LA WEBQUEST
Tema 35
Presentacion actividad 39
Recursos virtuales 44
Buscar informacion 28
Pagina webquest 37
Trabajo grupal 29
Revision borrador 32
Articulo final 28
VALORACION ETAPAS DE TRABAJO (F = facil, D = Dificil) F D
Seleccionar un tema de trabajo 38 8
Buscar informacién de apoyo 36 | 10
Plantear hipotesis 12 | 34
Establecer conclusiones 18 | 28
Organizar el articulo final 33 | 13
Elaborar referencias 15 | 31
IMPACTO DE LA ACTIVIDAD Si | NO
Les gustaria seguir desarrollando este tipo de actividades. 46
Sienten que esta actividad contribuyé a mejorar sus habilidades para 46
buscar y organizar informacion

Fuente: construccion propia

e Lo que mas se facilité al realizar la actividad
Entre lo que mas se les facilitd realizar durante el desarrollo de la actividad, los
alumnos presentaron los siguientes elementos comunes en sus respuestas:
v' Escoger un tema para realizar el trabajo propuesto.
v'La comprension del tema seleccionado.

v' La blsqueda de imagenes relacionadas con el tema.
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v
v

Trabajar en equipo por asignacion de tareas.

Usar la informacion de los enlaces (recursos) que aportd la webquest.

e Obstaculos o tropiezos gque enfrentaron

En referencia a los obstaculos o tropiezos que debieron enfrentar durante el

desarrollo de la actividad, los alumnos presentaron los siguientes elementos

comunes en sus respuestas:

v
v
v

La webquest se demoraba en cargar.

La elaboracion de hipoétesis o conclusiones.

La brevedad del tiempo en el aula de clase para las tareas que se
realizaron.

La falta de computadores en la institucion para poder trabajar con ellos la
webquest directamente, en clases y no a sélo con las proyecciones en la

sala audiovisual.

Figura 3 — 33: Resultados Motivacién y lo que mas les agradé de la webquest

I I
Articulo final | | | l 28
3
< Revisién borrador l 32
: | | |
£ Trabajo grupal '
: | | |
ar
-2 Pagina webquest 37
33 I | I
o=
% z Buscar informacion | | | J28
>
‘é’ Recursos virtuales ' 44
: | | | |
g Presentacién actividad J39
3 I I I I
Tema J 35
% desmotivados ' 0
@]
<Z( Poco motivados ' 0
S
2 Motivados 46
0 10 20 30 40 50

Fuente: Construccion propia.
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En primer lugar al conservar el esquema y equipos de trabajo de la webquest, es notorio
gue el total de los equipos de trabajo expresaron estar motivados frente al desarrollo de
la webquest, guardando relacién con los recursos que utiliza y los temas propuestos para
la elaboracion del producto final, corroborado por los resultados de la valoracion de estos
items a continuacion:

v' Es de considerar el papel de los recursos virtuales, como factor motivador al ser
considerado, como una de las cosas que mas agradé a los alumnos del desarrollo
de la webquest, por un 95.7% de los equipos de trabajo, seguido por la
presentacién de la actividad (84.7%) y la pagina principal de la webquest (80.4%).

v' Los temas propuestos también fueron del agrado de los alumnos (76%), pues al
tratar situaciones en relacion al ambiente, permitian un manejo flexible,
involucrando un proceso reflexivo que va mas alla de la apropiacién de conceptos

tedricos.

Al valorar las diferentes etapas en las que se desarroll6 la webquest (figura 3 — 36), los
equipos de trabajo en un 82.6% consideraron que la seleccion del tema a tratar fue una
etapa facil en la experiencia desarrollada, esto pude deberse a lo considerado en el
apartado anterior sobre la naturaleza de los temas, seguida por buscar la informacién de
apoyo (78.3%), teniendo en cuenta los recursos utilizados y organizar el articulo final
(71.7%), esto en relacion con el proceso preliminar que se llevé a cabo, que les permitié
corregir y organizar el articulo con mayor facilidad, ademas en este tipo de tarea tuvieron
la posibilidad de seleccionar su material de trabajo, sobre todo las imagenes (Figura 3-

36) y la opcion de enviarlo a través del correo electrénico.

Por otra parte, sigue manifestdndose la elaboracién de hipotesis (73.91%), referencias
(67.4%) y conclusiones (60.8%) como un aspecto dificil para los alumnos, teniendo en
cuenta que la elaboracion de hipétesis y conclusiones es un proceso que suele ser
elaborado y complejo, que requiere un proceso previo de lectura critica y comprensiva,
seguido del ejercicio de la escritura y la redaccion de texto, que puede estar por encima
del nivel de comprensién lectora de los alumnos, pero a pesar de esto, lograron abordarlo

y trabajar en torno a él.
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Figura 3 — 34: Resultados valoracion etapas de trabajo e impacto de la webquest.
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Fuente: Construccion propia.

Los resultados de la valoraciéon del producto final, y de la evaluacion desarrollada a
manera de retroalimentacion, de la webquest, presentan elementos concordantes, sobre

todo en los aspectos relacionados con la motivacion del alumno.

El desarrollo de esta actividad puede considerarse exitoso, por el impacto que causo al
usar una metodologia de ensefianza novedosa que motivo a los alumnos a querer seguir

desarrollando este tipo de actividades, expresando que les ayuddé a mejorar sus
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habilidades no sdélo para buscar sino también para seleccionar la informacién necesaria

al realizar una tarea especifica en el total de los equipos de trabajo.

3.4 DISCUSION GENERAL

Los resultados obtenidos al término de esta investigacion demostraron que la caza del
tesoro fue una actividad ideal para introducir a los estudiantes en el proceso de
investigacion guiada en la red, por su sencillez, facilidad de aplicacién y ejecucién, que
logré orientar al estudiante en el proceso de busqueda de informacién (Garcia, 2008),

(Guerra 'y Pérez, 2011), (Corpas, Gutiérrez y Ramirez, 2011).

La actividad gener6, como producto final, un informe (Anexo A), que recogié los
resultados de esta busqueda; a partir de este trabajo se logré6 una aproximacion
conceptual (Nava, 2012), (Garcia, 2008), (Corpas, Gutiérrez y Ramirez, 2011), por parte
del estudiante a los diversos componentes de la cadena tréfica, como se relacionan y
cémo es el flujo de la energia a través de ellos, permitiendo al estudiante plantear al
desarrollar la gran pregunta final, que la energia fluye a través de los componentes de
esta cadena y que proporcionalmente, a medida que se avanza, este requerimiento se
hace mayor, no porque la energia se pierda, sino por la inversion que hace cada ser vivo

€n Sus propios procesos vitales.

Por otra parte, la Webquest resulté ser una actividad de mayor grado de complejidad,
que genero inicialmente dificultades de comprension a los estudiantes, que se fueron
solventando a medida que se avanzaba en el trabajo de la actividad (Quintana e

Higueras, 2009), con el debido apoyo y acompafiamiento docente.

En el desarrollo de esta actividad, que tuvo como tema central el estudio de diversas
problematicas ambientales, los alumnos conformaron equipos de trabajo, que se
dedicaron a clasificar, organizar, analizar y sintetizar la informacion obtenida de unos
recursos sugeridos por el docente (Temprano, 2007), (Quintana e Higueras, 2009), para
generar, en este caso como producto final un articulo (Anexo B), en el que estaban
inmersas la hipotesis, informacion de sustento y conclusiones, cumpliendo con los

objetivos centrales de una tarea cientifica (Pérez 2006).
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Retomando lo anterior, la webquest, complementd idealmente los procesos generados en
la caza del tesoro, reforzé el proceso de busqueda de informacion y llevo al estudiante a

su categorizacion y analisis (Almenar y Barrachina, 2011), (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007).

Las principales limitantes de las actividades desarrolladas involucraron diversos
aspectos, fallas en la escritura y comprensién de textos, sobre todo a la hora de plantear
hipétesis y conclusiones o dar referencias de un recurso utilizado, junto con dificultades a
nivel de acceso a los recursos planteados (Sosa, 2008). La asesoria constante, durante
su desarrollo permiti6 detectar las dificultades de los estudiantes durante el proceso y
generar acciones para su mejoramiento (Quintana e Higueras, 2009), (Guerra y Pérez,
2011), (Nava, 2012).

Otro aspecto que obré como un limitante del proceso, es la falta de acompafiamiento por
parte del padre de familia, factor que se evidenci6 inicialmente en los datos recogidos en
el formato de disponibilidad de recursos, esto implicé realizar el trabajo virtual totalmente
en el aula de clase, revisando cuidadosamente la complejidad de las tareas que se iban a

dejar para la casa, para evitar tropiezos en el desarrollo de las actividades.

El disefio de estas actividades de investigacién guiada fue un proceso minucioso, que
requiri6 de unas metas claras con respecto al objeto de aprendizaje, junto con una
investigacion y documentacién previa por parte de la docente, para la seleccién de
recursos virtuales acordes a lo que se esperaba de la actividad (Garcia, 2008), (Guerra y
Pérez, 2011), (Quintana e Higueras, 2009), los cuales, se convirtieron en un poderoso
agente motivador para el desarrollo de las actividades de investigacion guiada por parte
de los estudiantes (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007), (Guerra y Pérez, 2011), (Quintana e
Higueras, 2009).

Las actividades de investigacion guiada en la red, debidamente planteadas, bajo la
supervision docente, precisaron el ejercicio de diversas competencias cientificas (MEN,
2006):

Busqueda, organizacion y analisis de informacidn pertinente al problema.
e Establecer conclusiones de las experiencias y/o actividades realizadas

Proponer y sustentar las respuestas dadas a los interrogantes iniciales con
diversos argumentos, usando adecuadamente el lenguaje cientifico
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Apoyando y orientando el trabajo con éstas de forma positiva, por lo que resultan ideales
para promover en los estudiantes este tipo de competencias. Generando a la vez
diversas expectativas en los estudiantes que pueden llevar a un replanteamiento de la
forma como tradicionalmente se vienen ensefiando las ciencias naturales, (Cataldi,
Krauss y Ruiz, 2007), (Guerra y Pérez, 2011), (Nava, 2012), (Almenar y Barrachina,
2011).

Los estudiantes se esforzaron en el proceso de elaboracion y entrega de los productos
finales de las actividades, los cuales requirieron del uso de habilidades de lectura y
redaccion textual, mejorando la presentacion y contenidos de éstos en comparaciéon con
las tareas clasicas que solian presentar (Quintana e Higueras, 2009), mostrando su

compromiso con la entrega oportuna de los mismos (Almenar, Barrachina, 2011).

La evaluacion realizada durante la retroalimentacion de ambas actividades colocan de
manifiesto, que este tipo de innovaciones son un poderoso factor motivador a la hora de
trabajar con los estudiantes, debido a que en ellas el estudiante se vuelve parte activa del
proceso, rompiendo con el esquema tradicional de ensefianza de las ciencias (Guerra y
Pérez, 2011), e inclusive favorecio el aprendizaje colaborativo porque se generaron
espacios para la discusion y construccion en equipo, (Garcia, 2008), (Guerra y Pérez,
2011), (Corpas, Gutiérrez y Ramirez, 2011), (Cataldi, Krauss y Ruiz, 2007), (Tejerina,
2013), (Paolucci, 2012).

La sencillez del disefio y estructura de estas actividades hacen posible que puedan ser
reproducidas, o tomadas como referente para trabajar en otros contextos, o con otras
tematicas (Garcia, 2008), (Quintana e Higueras, 2009), (Sosa, 2008), esto se reflej6é en la
institucion educativa, que adopté el modelo de las guias de trabajo disefiadas en esta
investigacién, como modelo institucional, para poder acceder en las demas areas al uso

de la sala audiovisual o de sistemas.



4.CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

Se disefi6 una estrategia didactica, con dos actividades principales centradas en el
aprendizaje por investigacion guiada en la red, conocidas como caza del tesoro y
webquest, basadas en el uso de recursos virtuales y el manejo de la TICs.

Estas actividades se aplicaron exitosamente, primero la caza del tesoro y posteriormente
la webquest, logrando el desarrollo total de la estrategia didactica, en torno a una

situacion problema de ciencias naturales.

Se evalué el impacto de las actividades desarrolladas en el aula de clase, encontrando
gue fueron ideales para trabajar los temas propuestos y apoyar las competencias

cientificas en lo referente a la blsqueda, categorizacion y uso de la informacion.

Los recursos virtuales presentes en las actividades, fueron un elemento innovador y
atractivo que orient6 efectivamente a los alumnos, en la basqueda, colecta, organizacion,
analisis, argumentacién y uso de la informacién, motivandolos para trabajar en la

elaboracion de las tareas y productos finales correspondientes.

4.2 RECOMENDACIONES

Al abordar el disefio de una actividad guiada de investigacién, se recomienda tener claro
el objeto de ensefianza y a partir de éste, organizar la actividad teniendo en cuenta no

so6lo los elementos que contiene, sino el contexto del estudiante.

Existen numerosos recursos en la red para la elaboracion de actividades guiadas en la
red, e igualmente el docente puede construirlas por si mismo, pero inicialmente es
recomendable aprovechar actividades que ya estén creadas adaptandolas a las
necesidades del contexto de trabajo, a medida que se adquieren destrezas en su

elaboracion.
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Pueden surgir dificultades durante la aplicacion de las actividades, por lo cual se
recomienda realizar un proceso de seguimiento y asesoria permanente, para

solucionarlas a medida que se desarrolla la actividad.

Una presentacion atractiva, clara y sencilla de las actividades de investigacion, junto con
el uso de recursos virtuales novedosos, pero a la vez con informacién certera, son un
factor clave en las expectativas y motivacion de los estudiantes, por lo que se

recomienda ser muy cuidadoso en su disefio y seleccion.

Se recomienda ser cuidadoso con la complejidad de las tareas asignadas durante el
desarrollo de las actividades, pues tareas demasiado complejas pueden confundir y
frustrar al estudiante, mientras que tareas demasiado sencillas o simples pueden desviar
el objetivo inicial de la actividad hacia un ejercicio mecénico de cortar y pegar informacion

sin que medie ningun proceso de corte cientifico.

Si no hay experiencia previa con el uso de estas actividades, se recomienda inicialmente
utilizar grupos pequefios de no mas de 50 alumnos y dividir el trabajo en fases que

permitan un seguimiento mas cercano del proceso.

En lo posible, conformar grupos de trabajo, para un mejor refuerzo, apoyo y seguimiento
del proceso, esto ayuda a administrar el tiempo dedicado y le resta peso a la carga del

trabajo.

La evaluacion es uno de los aspectos centrales en el desarrollo de las actividades
guiadas, lo que hace recomendable una selecciébn de criterios e instrumentos de
evaluacion acordes con los objetivos de la actividad y los aspectos centrales de las

tareas desarrolladas.
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