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Resumen

La tesis plantea una posible via de articulacion entre las reflexiones fenomenoldgicas y los
hallazgos empiricos de la psicologia del desarrollo. En la primera se abordan algunos
planteamientos de la psicologia clasica del desarrollo alrededor del desarrollo motor y la
aparicion de la representacion o funcidon simbolica. A continuacidon se someten a critica estos
planteamientos a manera de preparacion para ciertos enfoques corporeizados de la cognicidon que
permiten reformular el problema de la relacion entre el nivel sensorio-motriz y el nivel
representacional. Al presentar los postulados tedricos y los hallazgos empiricos de la teoria de
sistemas dindmicos, se retoma la necesidad de considerar una forma primordial de
autoconsciencia inscrita en la experiencia corporal. Finalmente, luego de esbozar las lineas
generales de la fenomenologia, se propone una sintesis de los problemas mencionados desde esta

perspectiva.

Palabras clave: sensorio-motor, representacional, intermodalidad, experiencia corporal,

fenomenologia.



Abstract

The Thesis proposes a way of articulating phenomenological reflections with the empirical
findings from developmental psychology. Firstly, it is established the distinction between
sensory-motor and representational levels as is commonly stated in classical developmental
psychology. After criticizing these ideas, we adopt an embodied cognition approach in order to
reformulate the relationship between the two levels. Specifically, the dynamic systems approach
is developed because it leads our attention towards certain phenomena of bodily experience that
will prove fruitful for the problem discussed. Finally, once the phenomenological approach is

outlined, it is applied to the problems of bodily self-consciousness and intermodality.
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1. Introduccion

El presente trabajo es el resultado de una investigacion de 5 afios. Constituye un intento
de sintesis de un conjunto de resultados empiricos provenientes de la psicologia del desarrollo y
la perspectiva fenomenolédgica. Desde que tuve conocimiento de la fenomenologia, calé hondo
en mi postura tedrica la idea de que una explicacion de la cognicidon en general no seria completa
a menos que involucrara una perspectiva de primera persona. Desde la fenomenologia, la
consciencia y su vinculo con la experiencia corporal se concibe como el médium fundamental de
dacion de sentido, aquello en virtud de lo cual el mundo se me aparece en distintos horizontes de
significacion. Por tanto, indagar en las estructuras o invariantes de la experiencia consciente
equivale a comprender la dimension basica de todo fenomeno cognitivo. Pero asimismo, el estar
concernido con las discusiones de la psicologia del desarrollo me conducia a pensar que es
necesario tener en cuenta la historia de construccion de formas cognitivas a lo largo de la vida. Y
que un esclarecimiento de los cambios en las estructuras cognitivas podria proporcionar el mejor
entendimiento de las capacidades adultas. En la busqueda de una articulacion entre estos dos

niveles de descripcion y explicacion se inserta nuestro trabajo.



El marco especifico en el cual se inscribe esta tesis es el de la preocupacion reciente por
el papel constitutivo de la corporalidad para todo el &mbito de la cognicion. De los enfoques
corporeizados de la cognicion se distingue entre aquellos que sostienen una postura radical
(radical embodiment), la cual cuestiona la idea de representacion cognitivista y plantea que todas
las formas de cognicion (incluidos los procesos de pensamiento abstracto) emergen de procesos
sensorio-motores, y posturas mas débiles o moderadas que si bien aceptan la intima conexion
con el nivel sensorio-motor, dejan entre paréntesis la cuestion de la génesis y, por ende, aceptan
la existencia de procesos representacionales segiin la concepcion clasica de la cognicion. Nuestro
trabajo podria considerarse como una version moderada, pues aunque se avanzan algunas ideas y
hallazgos empiricos concernientes a la génesis de las formas cognitivas offline, el interés esta
dirigido mas bien a caracterizar el anclaje de las modos de cognicion en el plano de la

experiencia corporal.

Con el objetivo de comprender el anclaje sensorio-motor de la cognicion, se toma como
pretexto la teoria de Piaget, pues en ella se encuentra una no solo una caracterizacion de los
niveles sensorio-motor y representacional, sino también una explicacion de la génesis de las
estructuras representacionales en la accion. Decimos que es un pretexto porque en el curso de la
argumentacion se reformula esta distincion, asi como la conexion entre los dos niveles acudiendo

a las teorias de sistemas dindmicos y ciertas ideas de la fenomenologia.

En la primera parte se lleva a cabo una aclaracion en torno al concepto de representacion
en Piaget que esté ligado a la nocién de la funcion simbolica. Para proporcionar una idea precisa
del sentido que tiene este término en la obra de Piaget se traza un paralelo con la concepcion
cognitivista de representacion. El énfasis de esta indagacion esta en la explicacion de Piaget de la

génesis de la representacion a partir de la acciébn o las coordinaciones sensorio-motoras. El



siguiente paso en la argumentacion consiste en mostrar las dificultades metodologicas y
conceptuales de la explicacion piagetiana del concepto de accion y su papel causal para las
formas cognitivas en general. Luego de mostrar estas dificultades de la teoria piagetiana, se
sugiere la necesidad de reformular el concepto de accion desde una perspectiva de primera

persona, pues de ese modo podrian resolverse los vacios en la explicacion de Piaget.

Por otra parte, como resultado de las criticas a Piaget, se propone que es posible
considerar de manera separada el desarrollo de tres aspectos: 1) el desarrollo de la nocion de
objeto; 2) el desarrollo motor, y 3) el desarrollo de la representacion ligada al lenguaje. Tal
separacion es provisional, puesto que mas adelante se defiende la idea de una forma de unidad
que integraria la especificidad de estos procesos. El componente que permite darle contenido a la
sugerencia de una forma de sintesis o unidad experiencial se concreta en la idea de un self
corporal. Para preparar el terreno de esta idea, se recurre a los planteamientos fenomenoldgicos
en torno a la consciencia y el cuerpo. Estas ideas reciben una corroboracion de un conjunto de
investigaciones empiricas de la psicologia del desarrollo sobre el esquema corporal. Entre las
multiples explicaciones disponibles para dar cuenta de la constitucion del esquema corporal,
defendemos la idea de la intermodalidad como dimensién basica de este fendmeno. Creemos que
es la mejor manera de abordar la cuestion de la configuracion de la espacialidad del campo de
accion-percepcion en un marco egocéntrico, asi como la naturaleza flexible y moldeable del
esquema corporal. Son este tipo de cuestiones las que permiten comprender la idea del anclaje de
la cognicion en la dimension de la experiencia corporal. Finalmente, luego del énfasis en la
unidad intermodal del cuerpo como fundamento del esquema corporal, se realizan algunas
consideraciones alrededor de las posibles relaciones entre los niveles corporal y representacional,

planteando que habria tanto formas de potenciacion como de interferencia o contaminacion.



2. Delimitacion del concepto de representacion

Desde sus origenes en los planteamientos de Descartes, el concepto de representacion
estuvo ligado al problema del conocimiento. Como lo expresa Rorty, (1995) a partir de Descartes
la filosofia occidental instaur6 como tarea fundamental el establecimiento del vinculo entre el
mundo y el sujeto del conocimiento. El puente que vincula el sujeto con el mundo es la
representacion. El conocimiento cifrado en la representacion es lo que permite al sujeto la
organizacion y anticipacion de cierta informacion del mundo externo. En buena medida, las
dificultades y ambigiiedades que presenta el concepto de representacion se desprenden del papel
otorgado al sujeto del conocimiento; asi, algunos concedieron un papel activo al sujeto al dotarlo
de un poder constructor y creador del mundo conocido, mientras que otros enfatizaron el papel
del sujeto en una simple organizacion o sistematizacion de la informacion de objetos y eventos
preexistentes en el mundo. En este sentido, podemos hallar dos nociones basicas del concepto de
representacion: 1) la idea que hizo carrera en la psicologia cognitiva de corte computacional
donde la necesidad de explicar la regularidad y variabilidad del comportamiento condujo a la
atribucion de estados internos que proporcionaban al organismo una version resumida de un
estado de cosas en el mundo, una forma de conocimiento que le permitia la interaccion efectiva
con su entorno. En esta posicion la representacion codifica el conocimiento del mundo en una
secuencia de eventos independientes bajo un modelo secuencial y algoritmico. 2) Por otro lado
tenemos la idea de representacion como un acto de independencia de las condiciones presentes.
Para esta concepcion la representacion se concibe como la capacidad de alejarse del presente,
pues en virtud de la representacion el sujeto es capaz de evocar el pasado lejano y planear
acontecimientos distantes en el futuro. Esta independencia de lo inmediato, propia del ser

humano, hace que nuestra especie sea la tnica de transformar la realidad y crear formas nuevas
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inexistentes en el estado natural del mundo. En esta version el mundo ya no es un simple
conjunto de informaciones determinadas por regularidades fisicas y que nuestro conocimiento
debiera reflejar sino que es un horizonte abierto de significaciones en virtud de la configuracion

de estructuras mentales soportadas por sistemas simbolicos.

En la psicologia cognitivade corte computacional'el sujeto tan solo se limita a procesar
internamente los eventos del mundo que ya poseen una organizacidon y una secuencia estable de
funcionamiento. La sistematicidad de todo comportamiento y la estabilidad de las conductas del
sujeto ante circunstancias similares, se debe a que el sujeto procesa de manera simbolica los
acontecimientos del mundo. El concepto de representacion en esta postura refiere a que el
organismo procesa de alguna manera los acontecimientos, lo que le permite una regularidad en
su manera de operar. La psicologia cognitiva de corte computacional ofrece modelos
algoritmicos para describir las maneras adecuadas y coherentes del obrar de ciertos eventos o
entes. En este proceso de establecimiento de las regularidades de los comportamientos, los

investigadores atribuyen cierta sistematicidad gracias al uso de modelos computacionales®.

La representacion en esta concepcion computacional se establece de acuerdo a una
estrecha correspondencia con el mundo’ y a una caracterizacion funcional®. Todo organismo o
aparato, que muestre una forma estable o sistematica de operar y que pueda ser descrita de
manera algoritmica, es descrito como poseedor de formas representacionales. El investigador

simplemente supone que la estabilidad en ese operar se debe a ciertas secuencias o reglas

1En los textos introductorios y de psicologia general es usual asociar el término "cognitivo" a la psicologia del
procesamiento de la informacion, quien propone entender la mente bajo modelos computacionales. En estos textos
usualmente las posturas de Piaget, Vigotsky, Wallon y muchos autores pioneros de la psicologia europea se
presentan como psicologos del desarrollo. Para evitar estas discusiones terminoldgicas, que nos parecen algo
irrelevantes, nos referiremos a cada posicion agregandole alguna idea que nos permita desarrollar argumentos mas
especificos. Asi tanto la teoria piagetiana o la del procesamiento de informacion, se consideraran teorias cognitivas.
Solamente se diferenciaran por que se le agregaran a la palabra cognitivo, el término piagetiano, procedimental, o
computacional para diferenciar a que posicion nos referimos.
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algoritmicas. (Dretske, 1981; Fodor, 1981; McShane, 1994; Stich, 1983, Marr, 1982; Lewis,

1971)

A pesar de su simplicidad, surgen un conjunto de dificultades cuando intentamos aplicar
el criterio cognitivista de lo que es y no es representacion. Ha sido usual la critica de que este
concepto no permite siquiera separar adecuadamente los fendmenos estrictamente mentales del
funcionamiento de ciertos fenomenos a los que no estariamos dispuestos a atribuirles mentes; es
el caso de los termostatos, donde el concepto de representacion esbozado se aplica enteramente:
se trata de un aparato que puede reaccionar ante ciertos estimulos (temperatura) para regular la

temperatura de un espacio cerrado. Tenemos aqui los elementos bésicos de la representacion

2 El uso de modelos para describir procesos es una practica comin en multiples disciplinas. En psicologia, las
diferentes posturas cognitivas usan variados modelos para describir las maneras en como los sujetos organizan la
informacién y muestran cierta sistematicidad en su comportamiento. Piaget y los primeros psicologos cognitivos de
Europa, utilizaban como modelos la lingiiistica estructural saussureana , las logicas de clases y relaciones, o las
estructuras matematicas de los Bourbaki. La psicologia del procesamiento de informacion utiliza los modelos
matematicos de la computabilidad, que buscan descomponer todo proceso en unidades atdomicas y en una secuencia
temporal. Aparte de proponer analizar los procesos en términos de procedimientos que se desenvuelven en el tiempo
en que se realiza una tarea, las teorias computacionales no establecen cualidades diferenciales en el uso de modelos.
Los procesos se diferencian por los pasos algoritmicos. Para Piaget, ademas de utilizar modelos que no dan cuenta
de la secuencia especifica en que se desenvuelve una accion, afade a los estadios, o descripciones estructurales,
cualidades que muestran maneras diferentes de abordar el mundo. Las formas logicas le sirven para establecer
isomorfismos entre las tareas mas complejas del hombre y las acciones sensoriomotrices de los nifios y los animales.
Pero aparte de estas similitudes de los modelos, propone una cualidad que los diferencia. Esta es la capacidad de
representacion, que hace que la organizacion (los modelos en que se describe el operar cognitivo) operen de manera
diferente.

3 Las teorias computacionales son parte de la tradicion analitica que se desarrolld sobre las preocupaciones de
establecer una concepcion verificacionista de la verdad. Las formulaciones iniciales establecian que el lenguaje tenia
una estructura sintactica (que podia representarse segun la logica proposicional) y una referencia semantica que
podian ser las condiciones del mundo que hacian verdaderas a las proposiciones. En esta postura la percepcion de
cualidades u objetos particulares era una condicion necesaria para el proceso de conocimiento. Dentro de esta
tradicion, el usar otro tipo de modelos solamente se dio para complejizar los procesos del conocimiento, pero la
comprension del lenguaje o de las estructuras cognitivas seguia siendo referencial y verificacionista.

4 Funcional en esta perspectiva cognitiva propia de la filosofia de la mente se refiere a que los modelos se utilizan
para describir los procesos sin necesidad de mencionar la composicion fisica de los eventos o entidades que sean
propuestas. Al caracterizar una ratonera (Fodor, 1981; Putnam, 1975; 1990)es irrelevante la referencia a los
materiales con que estd hecha. Los materiales pueden cambiar (puede ser de metal o madera), siempre y cuando
cumpla las funciones de un aparato para cazar ratones, y seguir utilizando los mismos procesos algoritmicos para
describir su forma sistematica de operar. De igual manera es irrelevante establecer la composicion fisica (en una
maquina), o la composicion bioldgica (en un ser humano) si los dos entes realizan conductas que funcionalmente
son similares. Un programa de computador que simule un proceso humano, puede ser un modelo de tal proceso.
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cognitiva: captacion de inputs (temperatura), estado informacional (comparacion de la
temperatura ambiente con respecto a la medida deseada) y un output (la calibracién de la
temperatura).En ese sentido, el aparato esta programado para procesar la informacion del
ambiente de cierta manera y responder de acuerdo a ciertos criterios para los que fue
programado. La sistematicidad que exhibe el termostato ante ciertas variables del entorno

conduce entonces a aplicar el concepto de representacion cognitivista.

Si nos trasladamos a la esfera del comportamiento, encontramos que la idea cognitivista
de representacion no discrimina, en principio’, entre distintas formas o niveles de cognicion. Es
decir, que organismos humanos oaparatos artificiales se les puede aplicar el mismo concepto de
Representacion. Un termostato, una ratonera, un dispensador de gaseosas, o un computador al ser
descritos en términos algoritmicos son merecedores de procesos representacionales, sin que
podamos establecer las diferencias de los eventos. El modelo formal no logra incorporar dentro
de su conceptualizacion las cualidades que diferencian a los diferentes procesos que pueden
mostrar una sistematicidad. De igual forma, este tipo de modelos no permite diferenciar de
manera precisa las habilidades cognitivas de los animales y del hombre.La presencia de formas
complejas de sistematizar y codificar la informacion como sucede, por ejemplo, en las
sorprendentes capacidades de memoria, orientacion y navegacion espacial en varios animales, ha
llevado al planteamiento de procesos representacionales en estos organismos similares a las de
los humanos (Berthold, 1993; Gallistel, 1990; Tomback, 1977; Vander Wall, 1982). Es el caso de
la capacidad que muestran los pajaros cascanueces de guardar ciertas cantidades de semillas en

lugares distintos y bastante separados entre si, de tal suerte que cuando la situacidon lo amerite,

5 Decimos que en principio no lo hace, pero ello no significa que no se puedan establecer niveles de diferente
complejidad. Si bien es claro que en todo proceso secuencial y algoritmico es posible descomponer las tareas, pero
nuevamente estas diferenciaciones se hacen en términos procedimentales. No hay cualidades que nos permitan
diferenciar lo que hace una maquina y lo que hace un ser humano.
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esta ave puede reidentificar los lugares sin ningiin problema (Thomback, 1977). Capacidades
semejantes que implican la memoria espacial y diversidad de mecanismos de orientacion a lo
largo de grandes distancias se han estudiado en aves y mamiferos (Cheng&Spetch, 1998), peces
(Braithwaite, 1998), e incluso ciertas especies de artropodos(Collete&Zeil, 1998).En estos
animales, tanto como en aparatos mecanicos, las posturas computacionales establecen reglas, o
algoritmos secuenciales que permiten dar cuenta de las particularidades y regularidades de su

comportamiento.

Posiblemente detrads de este tipo de modelos exista la concepcion de que en la naturaleza
no hay rupturas radicales y que todos los organismos poseen los mismo procesos cognitivos, pero
el aceptar esta tesis® no implica que para dar cuenta de estas similitudes debamos utilizar tan solo
un modelo formal general. Un modelo puede ser utilizado incluso para tareas bien opuestas. Asi,
un mismo evento puede ser descrito con secuencias algoritmicas diferentes, o la misma secuencia
puede ser utilizada para describir diferentes eventos. Por esto es conveniente diferenciar en la
conceptualizacion cognitiva el uso de modelos para describir los procesos de otras categorias

mas precisas que permiten contemplar la cualidad diferencial de los entesbajo estudio.

El mismo Piaget utilizaba modelos logicos y matematicos para caracterizar las
operaciones mas abstractas del ser humano, las acciones sensoriomotrices y hasta el
funcionamiento del sistema nervioso. Pero en su teoria los modelos solo tienen la tarea de
describir la manera de operar, sin que la descripcion elimine la cualidad que permite diferenciar

las posibilidades de cada especie o de cada momento del desarrollo del ser humano. En ese

6 En el estudio general del ser humano y, especificamente, en la psicologia del desarrollo las diferentes posiciones
pueden diferenciarse en cuanto a la concepcion de la evolucion o el desarrollo segiin continuidades o rupturas.
Posiblemente podemos afirmar que las rupturas no son tan radicales, o que hay continuidades en la evolucion y en
todo proceso de desarrollo, pero para eso debemos precisar cualidades comportamentales o cognitivas mas finas y
no solo referencias a modelos formales que llevan las similitudes hasta el extremo de asemejar a los humanos a un
termostato, un computador, o cualquier maquina que posea una secuencia algoritmica.
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sentido, propone diferenciar los procesos en los que se pueden establecer isomorfismos, de
aquellas maneras que hacen que ese operar sistematico adquiera otro sentido’. En esas
diferencias cualitativas introduce de una manera particular el concepto de representacion o

funcion simbolica®.

De acuerdo a Piaget (2004), la capacidad de conservar la informacion y de utilizarla para
anticipar o guiar la accion es una caracteristica comun de la organizacion cognitiva de los seres
animados. Las diferencias entre los organismos se darian en las formas en que se expresan esas
formas de conocimiento. Ejemplifiquemos inicialmente estas formas que diferencian a los
humanos de las demas especies animales a partir de la memoria. Piaget (2004) distingue entre
dos tipos de memoria: la memoria sensorio-motriz, o de reconocimiento, y la memoria de
evocacion. La memoria sensorio-motriz consiste en la lectura de ciertos indicios o sefales
perceptivas que permiten la actualizacion de esquemas tipicos de accion ante ciertas situaciones,
y por ello no implica el manejo interno de una representacion, pues su funcionamiento requiere
de la actualizacion de cierta informacion a partir de algo presente. Solo la memoria de evocacion
posibilita la atribucion de representaciones en el sentido piagetiano, pues esta consiste en la
capacidad de evocar un objeto o evento ausente por medio de imagenes mentales, simbolos o

signos lingtiisticos.

7 Es claro que las diferencias entre la teoria de Piaget (Vigotsky, 2000; Wallon, 1987; Luria, 1995) y la teoria del
procesamiento de informacion se da sobre muchos otros aspectos. Sus modelos matematicos, o formales, como ya lo
hemos mencionado, muestran maneras diferentes de describir los procesos. A estas diferencias podemos agregar las
maneras diferenciales de ver el desarrollo, de describir procesos especificos de razonamiento, memoria y otros
aspectos propios de la investigacion cognitiva. Como notara el lector, no es nuestro interés profundizar en estas
diferencias, ya que partiremos de la teoria de Piaget para considerar nuevas concepciones sobre la cognicion y el
desarrollo.

8 Obviamente el término de representacién, con este sentido, no es original de Piaget. Cassirer (2003), Saussure
(2005), Vigotsky(2000), entre otros, habian planteado el concepto de representacion o de formas simboélicas para
diferenciar al hombre de los animales.



15

Un elefante podra recordar los caminos que cada afio sigue para encontrar agua o
alimento, pero estos caminos son actualizaciones de presentes constantes. Con otras palabras
cada nuevo paso conduce a seguir determinadas vias. De la misma manera un animal puede
mostrar temor ante una persona que lo ha agredido en el pasado e incluso puede poseer una
memoria muy compleja, pero esta reaccion emocional de miedo solo se actualiza cuando el
agresor se hace presente, o aparece algo con el que se asocie el victimario. El animal, cree
Piaget, no mantiene el odio, o el temor si el agresor no estd presente, ni hace un plan para
buscarlo en lugares donde el animal nunca ha estado. El hombre, gracias a su proceso
representacional, podria saber que el agresor, o cualquier persona sigue existiendo asi no lo vea
en un preciso momento.De igual forma el ser humano puede construir mapas para orientarse en
un determinado territorio y puede adoptar vias diferentes si un determinado obstaculo se presenta

en sus trayectos.

Esta idea de representacion estd ligada a lo que Cassirer (2003) y Piaget (1961)
denominan como funcion simbdlica o semioética, la cual consiste en la capacidad que tiene el ser
humano de tomar consciencia’ del poder semantico de los simbolos para referir a eventos u
objetos ausentes. En estos autores, la presencia de la representacion delimita la discontinuidad
radical entre el pensamiento animal y el pensamiento humano. En virtud de la presencia de una
capacidad simbolica o representacional, el ser humano aventaja a todas las otras especies
animales. La distincién se desprende del supuesto de que la cognicion animal estd limitada al

espacio de percepcion-accion. Asi, todo lo que constituye el mundo del animal se halla

9 Para Piaget el concepto de Consciencia tenia varios significados. A veces lo usaba como sinénimo de
conocimiento; otras veces como expresion del distanciamiento de la funcion simbolica; otras veces como
manifestacion de la acomodacion cognitiva y otros significados. No es nuestro interés, por ahora, debatir los
diferentes significados del concepto en este autor o en otros psicologos y filésofos europeos de inicios del siglo XX.
En el contexto se habra de dejar claro la significacion que le estamos dando al concepto de consciencia.
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determinado por la inmediatez de las relaciones actuales con su entorno. En contraste, la
capacidad que tienen los seres humanos de operar con simbolos nos permite llevar a cabo un
distanciamiento de la inmediatez de la experiencia perceptual, permitiendo asi el acceso a los
reinos del pensamiento conceptual y, por ende, a formas de conocimiento y autodeterminacion,
inasequibles para las demas especies animales. La tesis de una discontinuidad radical no solo se
encuentra en el plano filogenético, sino que también se aplica en las explicaciones del desarrollo
ontogenético (Piaget, 1961;Wallon, 1987;Vygotski, 2000). De este modo, la diferencia entre el
nifo pre-verbal y el adulto se traza a partir de la aparicion de la capacidad para servirnos de las
representaciones. Segun Piaget, el final del periodo sensorio-motor estd sefialado por la
emergencia en el nifio de la funcién simbolica'®, la cual surge, regularmente, a los 18 meses de
edad. Hasta tanto el nifio no posea la facultad representacional, su forma de cognicion lo asemeja

a las formas propias de los animales.

Ya que en esta parte inicial de nuestra exposicion tomamos partido por la postura
piagetiana y su preocupacion por establecer la originalidad del ser humano, es preciso desarrollar
las formas de conocimiento que Piaget propone a fin de diferenciar lo sensorio-motor y lo
representacional'’. El problema consiste entonces en caracterizar lo propio del nivel sensorio-
motor, lo que seria comin a la cognicion del nifio pre-verbal y los animales, y el nivel

propiamente representacional. Nos parece que la mejor estrategia para abordar esta cuestion

10 Piaget llama de manera variada el mismo proceso representacional. Se refiere a él como Representaciones,
funcion simbdlica, funcion semidtica y a veces como pensamiento. Como dijimos anteriormente las variaciones
conceptuales de este autor, u otros, no son nuestra preocupacion en este trabajo.

11 Nuestra preocupacion por iniciar la exposicion tomando partido con Piaget radica en que nos permite diferenciar
los procesos de conocimiento que demandan la participacion del lenguaje de aquellos que no lo hacen. La razén de
adoptar en un principio las ideas de Piaget consiste en que este autor ofrece una serie de conceptos que habrian de
marcar la investigacion posterior de la psicologia del desarrollo. Entre ellos, la necesidad de plantear niveles en el
desarrollo cognitivo. Cuando hagamos referencia a los aspectos organizativos, o a las maneras de caracterizar o
modelar matematicamente los procesos cognitivos podemos evocar tanto la teoria de Piaget como los modelos
representacionales de la psicologia cognitiva de corte computacional.
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consiste en asumir un andlisis genético de los niveles de cognicion, tal y como lo plantea Piaget
(2004) en Biologia y Conocimiento. Al diferenciar los niveles, podremos apreciar lo que el
pensamiento representacional tiene en comun con las formas no-representacionales, asi como

aquello que lo hace especifico.

Empecemos por sefalar lo que seria comun a todas las estructuras cognitivas. En la teoria
piagetiana, la cognicion consiste en los procesos que regulan los intercambios entre el organismo
y el medio. Lo que caracteriza estos intercambios es lo que Piaget denomina como invariantes
funcionales, esto es, la organizacion y la adaptacion. Toda forma de conocimiento muestra un
aspecto de organizaciéon inmanente y un componente de adaptacion. En el plano del
conocimiento sensorio-motor, hay una interaccidon entre un aspecto inmanente de las
coordinaciones de la accion y una dimension de acoplamiento a los objetos de los esquemas
establecidos de los cuales obtienen su significacion. La dinamica ciclica o repetitiva de los
esquemas sensorio-motores y la tendencia a la estabilizacion por generalizacion a otros
contenidos define la tendencia a la conservacion de su estructura u organizacion (el nio que
aprende a halar un objeto que cuelga de una cuerda, en adelante realizara la misma acciéon con
otro objeto si este se halla en una situacion perceptiva similar). Asi, enla actividad perceptiva la
identificacion de las propiedades de los objetos es posible en virtud de su articulacion a un
conjunto de esquemas espaciales y funcionales que organizan los datos de la sensacion, pues son
los esquemas sensorio-motores que el nifio empieza a coordinar lo que constituye el marco
funcional para la significacion de lo que se percibe o se concibe (algo para chupar, agarrar,
halar). Pero ademas de la tendencia a la conservacion de su organizacion, lo esencial de toda
esquema consiste en que puede modificarse en cierta medida por la correlativa acomodacion al

objeto asimilado (el esquema de prension es distinto cuando el objeto aprehendido es circular o



18

rectangular, maleable o so6lido, etc.). Este aspecto de incorporacion o acoplamiento a los objetos
sefala el componente de adaptacion de toda forma cognitiva. Asi pues, toda estructura cognitiva
se caracteriza por poseer una estructura asimilativa y una dinamica de acomodaciéon a los
objetos. El equilibrio entre estos dos procesos determina la adaptacion de las estructuras
cognitivas a sus objetos. Veamos como funciona la interconexiéon entre organizacion y

adaptacion en el caso de los instintos (Piaget, 2004).

2.1.  Instintos: regularidad y versatilidad del comportamiento

El instinto es basicamente un conjunto ordenado de esquemas sensorio-motores cuya
configuracion estd mayormente determinada por el sistema genético. Es un hecho que esta
informacion, codificada de alguna manera en el genoma, provee al organismo de una especie de
saber-hacer que responde a los multiples retos que plantea la vida misma. La nidificacion, la
busqueda de alimentos o de pareja sexual, las conductas de afrontamiento o de huida, son el
repertorio de situaciones vitales para los que el instinto ha trazado una dindmica y una estructura
que no dependen de una inteligencia individual para garantizar su funcionalidad. En efecto, si el
organismo tuviera que empezar desde cero para encontrar las soluciones a los retos que plantea la
vida, jamas se apreciarian las regularidades que caracterizan el comportamiento de muchas
especies, e inclusive, no se podria garantizar la supervivencia de las mismas. Por esa razon,
Piaget sefiala que el nivel de andlisis de los esquemas del instinto debe plantearse en un plano

supra-individual.

El andlisis de la estructura del instinto revela tres componentes esenciales: 1) un aspecto
desiderativo; 2) un aspecto cognitivo; y 3) los actos consumatorios. 1) Como quiera que se

entiendan, los deseos trazan el objetivo o la finalidad del comportamiento al sensibilizar al
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organismo ante un conjunto de estimulos significativos; asi, cuando esta presente un deseo de
alimentacion se reaccionara ante los estimulos que sefalan la presencia de comida y no aquellos
referentes a la construccion de un nido. 2) El aspecto cognitivo refiere a los esquemas sensorio-
motores especializados ante la captacion de ciertos indicios. Son las estructuras globales de
comportamiento cuyo objeto ha sido determinado por el aspecto desiderativo: e.g., la
nidificacion, los apareamientos, o los combates. 3) Por su parte, los actos consumatorios
conciernen al conjunto de acciones particulares que componen cada estructura global de
comportamiento, como por ejemplo, en el caso de la nidificacion, la eleccion de materiales, la
perforacion, el tejido de los materiales, etc. Para Piaget, estos tres componentes configuran la
organizacion del instinto, y ello explica la regularidad esperada en los comportamientos
observados. Dadas ciertas situaciones vitales que suscitan el aspecto desiderativo, se pondra en
funcionamiento una secuencia organizada de esquemas sensorio-motores, dentro de los cuales se

pueden especificar subestructuras de comportamiento que también poseen su propio orden.

Ahora bien, del hecho de que los instintos estén configurados innatamente, no se sigue
que los comportamientos instintivos sean simples resultados mecénicos ante los estimulos
significativos. Ya en este nivel encontramos un grado de versatilidad que sera magnificado en los
niveles de la inteligencia sensorio-motriz y representacional. Piaget menciona el caso de las
termitas de Natal que tienden a cerrar la celdilla real cuando se dan golpes violentos sobre el
termitero. Este cierre no estd previsto por el instinto, como si lo estd el comportamiento de
proteccion de la reina y el esquema general de separacion durante la fabricacion del termitero.
De tal manera que el nuevo comportamiento de cierre de la celdilla real es el resultado de la

asimilacion o integracion de dos esquemas.
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Tal conexion entre esquemas pareciera el resultado de una asociacion ‘inteligente’ en el
sentido en que exigiria una ‘puesta en relacion’ de dos esquemas. Sin embargo, la apelacion a
formas superiores de la cognicion para dar cuenta de estos comportamientos es innecesaria por la
siguiente razon. Si bien el comportamiento en cuestion es inteligente en tanto que implica la
coordinacion de esquemas innatos, en este caso no hay ningtn tipo de inteligencia individual, en
buena medida porque el instinto, como ya lo habiamos sefalado, es un conocimiento que viene
configurado innatamente, pues los individuos de la especie no tienen la necesidad de construir
los esquemas ni de articularlos en una totalidad por una intencidon especifica; el tipo de
inteligencia que exhibe el instinto debe situarse, de acuerdo a Piaget, en un plano trans-
individual, ya que la informacion que hara posible la adaptacion en cada caso debe suponerse

como algo cifrado en el genoma de la especie.

Por tanto, los instintos tienen en comun con las formas superiores de cognicion la
asimilacion reciproca de esquemas y su diferenciacion en funcion de las acomodaciones a las
situaciones variables del entorno. La diferencia se halla, en cambio, en que las tltimas requieren
una construccion activa de los esquemas por parte de los organismos. Esta diferencia puede
apreciarse también en el uso de herramientas. Piaget indica que el uso de herramientas no es
privativo de los animales ‘inteligentes’ (como los primates, por ejemplo), puesto que en el
terreno del instinto podemos hallar en el sentido en que el animal que utiliza sus garras o su pico
podria considerarse como una instancia de uso de herramientas en el sentido en que se sirve de
una estructura corporal que se adecua a cierta accion, e.g., el uso del pico para perforar, es decir,
que utilizan un elemento que viene configurado de manera enddgena y hereditaria. De este

modo, la diferencia con los animales inteligentes radicaria en que estos utilizan elementos
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exodgenos que han sido incorporados a una coordinacion de varios esquemas construidos por la

accion del organismo.

En conclusion, la inteligencia que muestran los comportamientos instintivos puede
explicarse sin tener que recurrir a algin intermediario mental en el individuo que trace el
objetivo y las condiciones de realizacion del comportamiento. Basta con poner en evidencia el
aspecto organizativo (el repertorio innato de esquemas sensorio-motores, su orden regular y sus
posibles integraciones), y las adaptaciones que son posibles en virtud de una acomodacion de
esos esquemas ante las situaciones de su entorno. En ultimas, que no es necesario apelar a
formas superiores de cognicion donde el comportamiento se explica de manera suficiente por la
presencia de esquemas sensorio-motores y su tendencia natural a asimilarse entre si.Este mismo
argumento lo va a esgrimir Piaget para mostrar que no es necesario atribuir una idea
representacional cuando se trata de dar cuenta tanto de la coordinacion de esquemas del nifio pre-

verbal como de cierto tipo de comportamientos en animales.

2.2. La inteligencia sensorio-motriz

En la teoria piagetiana, la inteligencia sensorio-motriz que presenta el nifio pre-verbal
puede reconstruirse a partir de una progresiva coordinacion y diferenciacion de esquemas
reflejos. La transicion de los reflejos a los esquemas de hdbitos adquiridos ocurre por una
actividad asimiladora y diferenciadora de las acciones que tiene como resultado los primeros
esquemas de la inteligencia propiamente dicha, esto es, cuando se presenta una coordinacion
activa de los medios y los fines.Para ejemplificar la aparicion y el desarrollo dela inteligencia
sensoriomotriz, tomamos por caso el momento en que el nifio de 4 a 5 meses tira de una cuerda

que cuelga del techo de su cuna. La accion de agarrar lo que ve, es posible en virtud de una
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coordinacion recién adquirida entre los esquemas de la vision y la prension intencional (el cual
se desarrolla a partir del esquema reflejo de prension al tacto). Tal coordinacion de esquemas
culmina por azar en un resultado interesante para el nifio: el balanceo o el sonido de los juguetes
que cuelgan de la cuna. A continuacién se observa una repeticion indefinida del mismo
comportamiento, pero sin que se presente, segiin Piaget, una diferenciacion de medios y fines.
Aqui solo habria un habito de comportamiento que podria explicarse en términos de
condicionamiento instrumental: la accion de halar es continuamente reforzada por el placer que
genera el movimiento o el sonido de los objetos. Unos dias después, cuando se cuelga un nuevo
objeto del techo de la cuna, se observa que el nifio fija su mirada en este objeto, busca el cordon
y tira de él; en este punto ya hay una coordinacion incipiente de medios y fines, y por tanto, de
una anticipacion de una accion a partir de otra. Tiempo después el nifio va a generalizar la
misma coordinacion de esquemas a otras situaciones en virtud de un tanteo y diferenciaciones
progresivas, que culminan en la capacidad de utilizar esquemas de hdbito que normalmente se
aplican a un conjunto de situaciones, como medios para una accion o resultado distintos. Es esta
utilizacion de esquemas de habito en funcidon del control anticipado de la accion lo que permite

hablar de una inteligencia sensorio-motriz.

Ha de resultar claro que la diferencia con el instinto radica en que los esquemas de este, si
bien son susceptibles de adaptaciones asombrosas, tienden a ser estructuras mas bien rigidas, ya
que estan cifradas hereditariamente y el individuo no cumple ninglin papel esencial en su
estructuracion; por el contrario, en la inteligencia sensorio-motriz, la inteligencia individual
puede apreciarse en la construccion progresiva de sus propios esquemas a partir de la accion, y

especificamente, en la utilizacion novedosa de medios para un fin.
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En el desarrollo de la inteligencia sensorio-motriz se puede distinguir un segundo
momento, donde la coordinacion de esquemas se lograra sin necesidad de un tanteo progresivo, y
ocurre en cambio mediante comprensiones repentinas (insights). Por ello Piaget (2004)rae a
colacion los estudios de Kohlercon los chimpancés. En uno de los experimentos, a chimpancés
encerrados en una jaula se les pone un alimento a una distancia que no pueden alcanzar, y acto
seguido, se ubica un baston en dos sentidos de orientacion (horizontal y vertical) con respecto a
su campo de percepcion. Curiosamente, solo cuando el baston se encuentra en una posicion
vertical el chimpancé lo utiliza efectivamente para alcanzar el alimento.La explicacion de Kohler
de los actos inteligentes en este tipo de primates se remite a una reorganizacion o equilibracion
del campo perceptual, el cual se plantea por analogia con los campos de fuerza que se estudian
en la fisica, y en ese sentido, no requiere el recurso a alguna forma representacional. La situacion
perceptual y desiderativa de alcanzar el alimento se presenta como un desequilibrio de fuerzas
que llevan a un tanteo de soluciones por parte del animal. En el caso del baston que es utilizado
como herramienta para alcanzar el alimento, Kohler enfatiza el hecho de que los chimpancés no
lo utilicen cuando este se halla en una posicion horizontal con respecto a su campo de
percepcidon-accion, en cambio cuando este se ubica en un sentido vertical su uso ocurre de
manera casi repentina. Esto se explica porque el baston vertical es continuo con respecto a la
direccion de alcance de sus miembros, es decir, que el baston puede incorporarse a los vectores
de accion que tienen su punto de origen en sus brazos. En otro de los experimentos, se dispone
de un alimento que cuelga del techo y los chimpancés deben reunir un conjunto de cajas que
estan desperdigadas con el fin de alcanzar el alimento. Lo que se encuentra es que después de un
tanteo de la situacidon, los chimpancés son capaces de alcanzar el alimento mediante una

comprension repentina de la coordinacion requerida entre medios y fines. Este tipo de
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coordinaciones rapidas es lo que define los actos inteligentes de los primates, y es lo que utiliza
Piaget para caracterizar la inteligencia sensorio-motriz del nifio en el quinto estadio, razon por la

cual lo denomina, siguiendo la formulacion de Koéhler, como la edad del chimpancé.

La representacion solo aparecera en el sexto y ultimo estadio del periodo sensorio-motor,
marcando el inicio de un tipo de cognicidbn que se caracteriza por operar por acciones
interiorizadas, esto es, acciones que se realizan internamente sin necesidad de ejecutarse
realmente. Por ahora, en cuanto a la caracterizacion de la inteligencia sensorio-motora, nos
interesa sefialar dos puntos: 1) si la coordinaciéon y combinacion rapida de esquemas ha de tener
lugar, es necesario que los esquemas hayan sido asimilados entre si, lo cual requiere un largo
proceso que se efectia por una construccion e integracion progresiva de esquemas. 2) La
inteligencia sensorio-motriz, si bien se caracteriza por una coordinacion novedosa de medios y
fines, en todo caso sigue estando limitada al espacio de percepcion-accion. Esto es evidente en
los experimentos de Kohler con los chimpancés, donde los animales deben encontrar la
articulacion adecuada de los medios (cajas) para alcanzar el alimento que cuelga del techo. La
comprension repentina (insight) que logra el chimpancé de la situacion se explicaria por la
asimilacion de al menos dos esquemas (el esquema de ‘poner sobre’ y el esquema perceptual de
la distancia de un objeto, en tanto que el funcionamiento del primero implica una variacion del
segundo). Aqui nos encontramos con una forma incipiente de representacion en el sentido en que
el descubrimiento de la solucion requiere que el animal pueda ‘concebir’ las acciones
interiormente, gracias a la participacion de alguna forma de imaginacion visual. No obstante,
seria en todo caso una representacion incipiente porque su rango de accion estaria limitado a los

contenidos de la percepcion.
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La transicion de una forma de comprension puramente sensorio-motora a la
representacional podemos ejemplificarla con el desarrollo de la nocidon de objeto. La idea de este
desarrollo parte de un supuesto comun a la psicologia del desarrollo de la primera mitad del siglo
XX. Se creia que el mundo cognitivo del nifio se caracterizaba por un adualismo, es decir, por
una indiferenciacion entre subjeto-objeto, de tal suerte que el nifio no podia distinguir entre
eventos internos o externos. Su mundo se define enteramente por el funcionamiento de los
esquemas motores, motivo por el cual el nifio no puede tener la nocién de un mundo objetivo, es
decir, de un mundo que es independiente de su accion sobre el mismo. La diferenciacion sujeto-

objeto se ird consolidando en funcion de la progresiva coordinacion de los esquemas de accion.

De acuerdo a su concepcion genética (Piaget, 2007; 1989, 1961), el nifio viene al mundo
equipado unicamente con un conjunto de reflejos (prension y succion). Por tanto, la primera fase
(primer mes) del desarrollo consiste en un ejercicio de los reflejos innatos. El mundo perceptivo
del nifio consiste en una pantalla bidimensional de impresiones sensoriales que aparecen y
desaparecen. En la etapa de las reacciones circulares primarias (1-4 meses), los infantes
empiezan a seguir los movimientos de los objetos en su campo visual. Por intervalos cortos de
tiempo siguen buscando un objeto donde estaba anteriormente. La siguiente etapa (4-8 meses, se
caracteriza por una diferenciaciébn y coordinaciéon de esquemas (visidn-prension) que son
aplicados a los objetos de su campo de percepcion, y estd asociada a un surgimiento primitivo de
la intencionalidad, en la medida en que el nifio percibe que sus acciones producen ciertos efectos
en el mundo. Con respecto a la comprensiéon de los objetos, los nifios muestran un
comportamiento de agarre con objetos que estan parcialmente ocultos. No obstante, cuando el
objeto se oculta por completo, el nifio no intenta recuperarlo. En el cuarto estadio (8-12 meses),

se presenta la coordinacion medios y fines mediante los procesos descritos anteriormente. Surge
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la comprension més temprana de la permanencia del objeto, pues el nifio es capaz de recuperar
un objeto que ha sido ocultado.Sin embargo, el nifio de esta fase comete el conocido error A-
noB, el cual consiste en que el nifio puede recuperar un objeto que es ocultado en una posicion A,
pero no puede hacerlo cuando el objeto se empieza a ocultar en una posiciéon B. Segun Piaget,
esto se explica porque la comprension que el nifio tiene de los objetos fisicos sigue ligada a la

actualizacion de los esquemas de accion.

El estadio de las combinaciones mentales,que es el ultimo estadio del sensoriomotriz y el
inicio del periodo representacional, (16-18 meses), se caracteriza por la coordinacién medios-
fines mediante comprensiones repentinas y combinaciones novedosas (insights). Ya no es
necesario un proceso de ensayo y error para descubrir la coordinacion efectiva medios-fines,ni
un vinculo directo de la accidén con una situacion especifica. El sexto estadio del sensorio-motor
esta asociado al desarrollo de un proceso que es fundamental para la nocién de objeto
permanentey por lo tanto para la aparicion de la representacion. Es lo que Piaget (2007)
denomina como el grupo de los desplazamientos y es lo que permite dar cuenta de las conductas
de ‘rodeo’. Las conductas de rodeo refieren a la capacidad que tienen los agentes cognitivos de
realizar un recorrido que los lleve al mismo punto de partida o de llegar a un mismo lugar
realizando un desplazamiento diferente en el espacio porque el camino usual estd bloqueado.
Esta capacidad revela la presencia de un esquema espacial que determina las invariantes del

espacio. Piaget caracteriza, a partir de sus modelos formales, el final del sensoriomotor como una
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estructura isomorfa con las operaciones formales, maximo nivel del desarrollo'?. La organizacion
del espacio, propia de la aparicion de la funcion simbolica, permite que el sujeto mapas mentales
y se represente el espacio de maneras distanciadas de la percepcion inmediata. “Esto es lo que
muestra precisamente el estudio de los primeros meses: conquista muy laboriosa de la
reversibilidad elemental (idas y vueltas en trayectos de complejidad variable, con o sin
pantallas), composiciones diversas de desplazamientos (el trayecto AB coordinado con el
trayecto BC en un trayecto unico ABC después, pero con asimilaciones muy graduales, AC si
ABC no estd en linea recta), ‘asociatividad’ progresiva (en la acepcion logica del término:
AB+BC+CD se descompone en AC+CD o en AB+BD) y con arreglo a figuras muy diversas,
segin que las trayectorias sean casi rectilineas o tengan angulos multiples, etc.”(Piaget, 2004,

p.241)

12 La manera como Piaget representa el desarrollo corresponde a una espiral. El primer ciclo de la espiral que se
abre hacia arriba ganando espacio de percepcion y complejidad, corresponde al periodo sensoriomotriz. En este
periodo el sujeto va de un espacio cercano a su cuerpo y de una descoordinacion de las acciones a un momento de
mayor organizacion y coordinacion en sus acciones. El final del sensoriomotriz, donde el sujeto ha adquirido pleno
dominio sobre sus acciones y desplazamientos, corresponde al inicio del preoperatorio; ahora con la aparicion de las
representaciones, el sujeto vuelve a presentar una indiferenciacion entre si-mismo y el mundo. En los primeros
estadios del gran periodo representacional, el sujeto muestra formas no organizadas y una pérdida de limites
nuevamente. Pero esta pérdida de limites son sobre representaciones e interpretaciones explicitas sobre el mundo. El
nifio del preoperatorio es animista, y poseedor de un pensamiento magico. Al final del desarrollo, el sujeto alcanza la
diferenciacion, que en este caso se refiere a la capacidad de establecer hipotesis de mundo posibles y de leyes que
puede formular explicitamente. En términos formales, los diferentes estadios del sensoriomotriz corresponden con
los estadios del gran periodo de las representaciones (el preoperatorio, el operatorio concreto y el operatorio formal
y sus correspondientes subestadios), pero sobre cualidades cognitivas particulares. Dicho en otras palabras, las
formas estructurales son similares, pero en el primer caso operan sobre acciones y en el segundo sobre
representaciones(Piaget, 1981a; 1981b).
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Este tipo de acciones estructuradas'® son las que caracterizan las asimilaciones reciprocas
de los esquemas de desplazamiento. El punto a destacar de este proceso consiste en que la
comprension de conjunto del espacio que posibilita el descubrimiento de un atajo se alcanza
mediante una coordinacidon repentina de los esquemas sensorio-motores. Conductas de rodeo
también pueden apreciarse en los animales, aunque con algunas limitaciones segln el autor de
Ginebra. Por ejemplo, el tigre que persigue a su presa, puede anticipar por donde va a salir al ver
que se introduce en unos matorrales, o las aves que pueden salir a recoger alimento en un espacio
bastante amplio y pueden regresar sin inconvenientes a su nido, pero estos animales no pueden
anticipar los eventos mas alla de ciertos ciclos temporales cortos, o de ciertos espacios donde
usualmente su accion se ha desenvuelto. Una paloma mensajera puede volver a su nido, siempre
y cuando los referentes fisicos cerca a su nido no se hayan cambiado. De igual manera el tigre no
anticipa los animales que habrd de encontrar a algunos kilometros de distancia si ellos no han

dejado alguna huela o indice al que se asocie su presencia.

De este modo, el grupo de desplazamientos descrito en los seres humanos se corresponde
con la presencia de la funcion simbdlica o representacion. El Gltimo estadio del sensoriomotor es
el primero del preoperatorio o del inicio del gran periodo de las representaciones. En este
estadio, el niflo ha interiorizado los esquemas de accion, lo cual significa que puede re-

presentarse una situacion sin necesidad de realizarla efectivamente. En lo concerniente a la

13Piaget, al utilizar modelos formales establece un isomorfismo -que llama parcial- entre los grupos de
desplazamientos del sensoriomotor y las operaciones formales. El isomorfismo es parcial porque solo en el periodo
operatorio-formal estas operaciones (asociatividad, reversibilidad) seran abstraidas de los esquemas de accion y
seran las que definan el aspecto esencial del pensamiento logico-conceptual. Como lo hemos mencionado
anteriormente, los modelos formales son utilizados por Piaget para establecer las formas de organizacion en todos
los niveles de la vida. Los modelos del estructuralismo matematico de los Bourbaki y la l6gica de clases y relaciones
le sirven para describir la estabilidad y las formas de conocimiento tanto del sensoriomotriz, como del periodo de las
operaciones formales. Obviamente el modelo formal se traduce a los elementos de cada periodo. En el
sensoriomotriz los elementos para la descripcion son acciones. En el operatorio formal son representaciones, u
operaciones sobre operaciones.
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nociéon de objeto permanente, el nifio ya comete el error A-noB en tanto que su conocimiento de
los objetos ya no depende enteramente de sus esquemas de percepcion-accion, sino de la
operacion con imagenes mentales que le permiten deducir las propiedades permanentes de los
objetos fisicos. Es el manejo mental de la realidad a partir de representaciones lo que traza un
antes y un después en el desarrollo cognitivo, ya que el conocimiento del mundo podré separarse

del caracter limitado del mundo perceptivo, de lo que aparece en el aqui y el ahora.

2.3.  Génesis de la representacion en la imitacion

La idea de representacion en Piaget parte de la diferenciacion entre significante y
significado que plantea Saussure para caracterizar el signo lingiiistico. De acuerdo a Saussure,
existen dos tipos de signos, segin la relacion entre significante y significado. El signo,
propiamente dicho, cuando la relacion es arbitraria, como por ejemplo, la capacidad de referir al
objeto arbol (significado) mediante la palabra ‘arbol’(significante) no guarda entre si ninguna
conexion de semejanza dado que su vinculo se establece mediante una convencion social. Esta es
la razon por la cual en otras culturas se utiliza otro tipo de significantes (free oarbre) para referir
al mismo significado. Por otra parte, nos hallamos frente a un simbolo'* cuando la relacion

significante-significado es motivada o analdgica, e.g., la imagen" de una escalera puede servir

14 Es conveniente diferenciar el uso variado a los términos por autores de diferentes tradiciones. Cassirer, Piaget,
Saussure, Freud y muchos otros autores de la tradicion europea utilizan el sentido de los términos signo y simbolo
como lo hemos descrito en el texto. Para Pierce, Morris y otros autores de la semidtica anglosajona (aunque
obviamente esta clasificacion tiene un sentido pragmatico, ya que existen autores de ambos espacios geograficos con
variaciones y mixturas terminologicas) los términos usados son icono y simbolo. Siendo el término de icono usado
para referirse a algo similar a lo que en la tradicion europea se llama simbolo. Y siendo el simbolo usado para lo que
Piaget y los otros autores europeos nombrados llaman signo. De igual manera existen diferencias terminoldgicas
entre lo que Piaget llama sefal e indicio. Para Morris y Pierce, la sefial (que es un estimulo que se acompaia de su
significado de manera inmediata. Por ej. El llanto de un bebe expresa directamente su dolor) se denomina signo. Lo
que Piaget llama indicio los autores anglosajones lo llaman huella.

15 Piaget realmente diferencia la "imagen" y el "simbolo", siendo la primera una copia exacta del objeto
representado y el simbolo una referencia que puede alterar algunos elementos del objeto representado, o del
significante. Para nuestra exposicion estas diferencias son secundarias.
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para representar el ascenso laboral en los puestos de una empresa. Segin Piaget, podremos
hablar de representacion como tal cuando el nifio sea capaz de servirse de un significante que se

diferencia desde su punto de vista de lo significado®.

Tal uso diferenciado de significantes para referir a significados'” es lo que caracteriza la
funcion simbodlica o semidtica, y su aparicion en el desarrollo cognitivo esta asociada al
desarrollo de la capacidad de imitacion diferida. En Piaget, la descripcion del desarrollo de esta
capacidad sigue el mismo esquema de la explicacion del desarrollo de los esquemas sensorio-
motores. Las primeras formas de la imitacién son formas reflejas: ejemplo de esto es el nifio que
llora porque oye a otro nifio hacerlo. Cuando estas formas reflejas se empiezan a diferenciar y el
nifio alcanza una forma incipiente de intencionalidad, el nifio es capaz de imitar una accion en la
medida en que su modelo esté presente. Esta capacidad coincide con lo que antes hemos
denominado inteligencia sensorio-motriz, la cual se caracteriza por una coordinacion de medios
y fines que no ocurre de manera inmediata sino que requiere de un tanteo progresivo o de una
diferenciacion del sujeto y el mundo externo'. Al respecto Piaget trae a colacion una

observacion del comportamiento de imitacion de su hija al ver una caja de fosforos que ¢l abre y

16 Antes de la aparicion de la funcion simbolica, ya existen otras elementos semioldgicos que no caen bajo el
concepto de signo o simbolo y que se presentan en los primeros estadios del periodo sensorio-motor. Se trata de las
sefiales y los indices, a los que nos referimos en la nota anterior, en donde la conexion significante-significado no se
ha diferenciado. Es un ejemplo de indice la percepcion de un objeto que esta parcialmente oculto. El significante
seria en este caso la parte visible del objeto y lo significado la totalidad del mismo.

17 Podemos agregar en esta nota que el uso de esta conceptualizacion saussureana no es muy precisa en Piaget.
Saussure propone la separacion entre significante y significado para diferenciar al signo lingiiistico del simbolo y
Piaget utiliza la misma diferenciaciéon para referirse a la aparicion de la representacion. El indice y la sefial no
separarian el significante del significado. ;Cudl es entonces la similitud o diferencia entre la indiferenciacion de la
sefial y el indice con el simbolo? Esto no queda claro en la exposicion de Piaget. De igual manera la diferenciacion
entre significante y significado presente en el signo lingiiistico y la forma representacional (que a su vez incluye al
simbolo) no es aclarada por Piaget. Mas adelante nos remitiremos a Pierce para aclarar esta confusion terminologica
en Piaget.

18 La sefial es la forma de significacion del primer estadio del sensoriomotor y el indice es el componente propio del
cuarto estadio del sensoriomotor, o de la inteligencia sensoriomotora. El indice ya muestra una mayor capacidad de
diferenciacion entre el sujeto y el mundo y por lo tanto, segiin cree Piaget, es la expresion de una conducta
intencional (Piaget, 1961; 2007)
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cierra repetidas veces (Piaget, 1961: p.570). En seguida, la nifia empieza a realizar un
movimiento de abrir y cerrar su boca, lo cual indica, de acuerdo a Piaget, que esta accion opera a
la manera de un ‘significante motor’ que evoca la accion recién percibida; en este caso, la

significacion depende de la presencia actual de lo imitado.

En el cuarto estadio del periodo sensorio-motor se presenta una forma de imitacion que
Piaget denomina imitacidn invisible, la cual tiene que ver con la imitacion de un semejante con

partes de su cuerpo que no son visibles, como por ejemplo, imitar un gesto facial:

“Para que se dé la imitacion de partes no visibles del cuerpo es esencial que antes se hayan
generado correspondencias tactiles-cinestésicas... Mientras tales correspondencias no se han
elaborado, la imitacion de los movimientos del rostro es imposible o accidental; el bostezo, p.e.,
tan contagioso mas tarde, no es imitado antes de alrededor de un afio... No es pues exagerado
considerarle como una especie de representacion en acto... [como] un instrumento esencial para
el conocimiento del propio cuerpo en analogia con el ajeno” (Piaget &Inhelder,1967: 63)

Como Piaget lo sefiala, este tipo de imitacion requiere de la integracion de las distintas
modalidades sensoriales en un esquema corporal lo bastante diferenciado para permitir que los
actos visibles puedan traducirse en un acto propioceptivo-cinestésico. Esta forma de imitacion es
fundamental porque caracteriza una primera forma de representacion que esta ligada al
funcionamiento del esquema corporal y la presencia del modelo imitado, lo que ¢l llama una
representacion en acto. Sin embargo, el verdadero salto en el desarrollo de la imitacion ocurrird
cuando esta puede realizarse en ausencia del modelo imitado, lo cual sucede a partir de los 18

meses en adelante. Solo en este momento podremos hablar de las representaciones como tal,
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pues las acciones a imitar han sido interiorizadas', de modo tal que en la imitacién de un modelo
ausente, las acciones que lleva a cabo el sujeto en su propio cuerpo operan a la manera de
significantes que refieren a un significado que no se encuentra en el espacio presente. De este
modo, el criterio que postula Piaget para la representacion se relaciona con un distanciamiento o
‘caracter diferido’ del acto de imitacion: un gesto visto y su posterior reproduccion en ausencia
del modelo imitado. El ‘desfase’ entre la conducta vista y la conducta de imitacion se explicaria
precisamente por la presencia de representaciones internas. El nifio del periodo sensoriomotor es
capaz de imitar las acciones de otro sujeto, pero estas se realizan estando presente la persona que
se imita. En el caso de la imitacion diferida la accion de reproduccion puede darse cuando el
sujeto a imitar ya no esta presente (Piaget, 1961). Por ejemplo, si vemos un pase de baile en una
fiesta, intentamos imitarlo en la intimidad del hogar, sin que hayamos realizado tan osado

comportamiento en presencia del bailarin que nos ha despertado envidia por su habilidad.

En virtud de su origen en la imitacion diferida, las primeras formas de representacion
conllevan el caricter analogico y figurativo que existe entre la imitacion y lo imitado. El
resultado de la imitacion diferida son las imagenes mentales®. Al respecto, Piaget sefiala que si

bien no es correcto considerar que las iméagenes sean una copia exacta de lo percibido, se

19 La interiorizacion de la accion puede entenderse como una sedimentacion del acto original, un resumen virtual
con el que el sujeto puede construir una imagen global de un objeto o una situacion. Asi, cuando me represento un
edificio por el que ya he pasado regularmente, solo tengo necesidad de evocar internamente las acciones de rodear el
edificio. . Asi, cuando me represento un objeto, la imagen de este objeto se presenta acompaifiada de una actividad
ocular similar a cuando estuve observando el objeto de manera directa. Piaget le da una doble significacion al
concepto de imitacion. Por un lado la imitacion de una conducta de un sujeto diferente y por el otro la accién de
reproducir internamente las particularidades de un objeto. En este ultimo caso, que es otra manera de hablar de
representacion, el sujeto imita los contornos del objeto al que observa, al tener una imagen de éste. Es decir, la
representacion es una reproduccion de la accion realizada cuando se observaba el objeto (Piaget &Fraisse, 1966).

20 Piaget (1961) diferencia los procesos semidticos en el preoperatorio de acuerdo a la presencia de los invariantes
de la adaptacion. La imitacion diferida y las imagenes mentales son expresion de un énfasis acomodativo. El
simbolo (entendido como la combinacién y alteracion de aspectos de objetos independientes) es producto de la
asimilacion. El lenguaje de este periodo es un intento de equilibrio que aun no se ha establecido totalmente;
equilibrio que se consigue en el periodo operatorio y que va a constituir el signo, segun el sentido que le dio
Saussure.
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caracterizan por representar figurativamente la realidad: “la imagen es una evocacion figurativa
de objetos, situaciones, relaciones, e incluso de clases de objetos que se traducen bajo una forma
concreta aunque implican una alto grado de esquematizacion™ (Piaget, 1961: p.99). El aspecto
figurativo de la imagen mental se explica porque es el producto acomodativo de la imitacion.
Cuando a una persona se le pide que evoque una mesa redonda, es posible ver bosquejos de
movimientos circulares en sus 0jos, como si estuviera reproduciendo internamente los
movimientos requeridos cuando se percibe realmente la mesa. Ademds, cuando un sujeto
describe sus imagenes mentales lo hace de manera semejante a la descripcion de las cosas que
percibe. Este tipo de fenomenos llevdo a Piaget a considerar que la imagen consiste en una

imitacion interiorizada®' en la que participan sutilmente la percepcion y la motricidad.

Cuando Piaget dice que en la imagen no solo participa un componente figurativo sino
también un cierto grado de esquematizacion se refiere a los procesos de desarrollo por los que
atraviesa la imagen mental. Asi descubre que hay un desarrollo progresivo desde el manejo de
imagenes estaticas (representacion de un objeto inmovil), pasa por las cinéticas (de un objeto en
movimiento) y termina en las de transformacion (cambios en la rotacion o en la forma de un
objeto). Las primeras formas de imagenes son de caracter mas bien concreto, mientras que las de
transformacion requieren la regulacion de las operaciones formales, como por ejemplo, la
rotacion de una figura tridimensional, o imaginar el resultado de doblar dos veces una hoja en
partes iguales y cortarla por la mitad. Este tipo de imagenes se presentan en el periodo del

operatorio formal y constituyen la base de buena parte del pensamiento geométrico®.

21 Segun lo que ya hemos desarrollado, es preciso tener en cuenta que el concepto de "imitacion" tiene en Piaget un
uso variable. La representacion se logra por un proceso de imitacion interiorizada. Paralelo a esto, y gracias a la
misma representacion, aparece la imitacion diferida, o la capacidad de imitar a otros sujetos sin la presencia directa
de estos.



34

Por su parte, las representaciones simbolicas muestran la veta asimilativa de la imitacion
y su manifestacion mds clara tiene lugar en el denominado juego simbdlico. Cuando el nifio
utiliza una figura rectangular para hacer ‘como-si’ fuera un carro, entonces estd utilizando un
simbolo, pues la conexion entre el significante y el significado es aqui de caracter motivado por
cuanto que existe al menos un aspecto de semejanza entre el uno y el otro. Este aspecto de los
simbolos caracteriza el pensamiento pre-operatorio en su dimension concreta y pre-logica pues
las conexiones propias de los simbolos se imponen sin ninguna restriccion de coherencia y

logica®.

Cuando la funcién simbolica empieza a regirse por las operaciones, se abre la posibilidad
cognitiva de operar con signos, esto es, con representaciones en donde la conexion significante-
significado es enteramente arbitraria, lo cual requiere un tipo de pensamiento abstracto. Por otra
parte, mediante el uso de signos el pensamiento adquiere una dimension enteramente conceptual,
pues los signos lingiiisticos nos permiten referirnos no solo a cosas particulares sino también a
clases de objetos, o entidades generales.La conexion arbitraria entre significante y significado,
propia del signo, culmina en las operaciones formales, en donde la diferenciacion sujeto-
objeto**alcanza su méaximo grado de desarrollo. La conexion arbitraria entre significante y
significado propia del signo culmina un proceso de diferenciacion sujeto-objeto que empieza en

el periodo sensorio-motor, pues en la medida en que podemos servirnos de los signos aparece

22 En este punto nos referimos al desarrollo de nociones geométricas y del espacio, posteriores a la aparicion de la
representacion. Como es de conocimiento del lector estudioso de Piaget, las operaciones mas abstractas del sujeto
son producto de acciones sensoriomotrices, que progresivamente se van haciendo mas independiente de las
situaciones presentes. La imagen mental es una accion de imitacion sobre objetos percibidos. Las operaciones
formales, o el signo mas abstracto, es el producto de acciones sobre acciones, o en otros términos es la combinacion
de acciones interiorizadas (Piaget, 1971; Piaget &Inhelder, 1967)

23 En su libro la formacion del simbolo en el nifio, Piaget (1961) establece una correspondencia entre el
simbolismo del pre-operatorio y el proceso primario freudiano, es decir, que el pensamiento propio del inconsciente
se caracteriza por la naturaleza del simbolismo.
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para el pensamiento humano la posibilidad de los espacios hipotéticos y abstractos, herramientas
fundamentales de los logros mas importantes de la humanidad, como las ciencias y las artes. Con
el uso de signos se consolida la comprension objetiva del mundo, ya que solo asi se puede
comprender el mundo fenoménico como algo sometido a constantes fisicas y otro tipo de

regularidades que son aprehendidas en conceptos y leyes.

Con respecto a las relaciones entre los distintos niveles de conocimiento Piaget planteaba
que los niveles mas basicos constituian o eran la causa de la aparicion de los mas complejos y
que por esta razdn eran incluidos o absorbidos en las formas de conocimiento més desarrolladas.
Pero esta concepcion del desarrollo no dejaba claro la presencia de los niveles anteriores en el
operar cognitivo. A pesar de que en algunos casos en el adulto los niveles anteriores se presentan
en el operar de sujetos de estadios avanzados, estos niveles anteriores parece que los entendiera
como vestigios irrelevantes en el operar cognitivo, 0 como regresiones transitorias. Veamos en

detalle cada una de estas ideas.

Por un lado, los niveles mas primitivos podrian permanecer en estado puro en
circunstancias muy particulares. Por ejemplo algunas formas de la imitacién sensoriomotora
(como el seguir la trayectoria de un objeto con un movimiento del cuerpo) puede presentarse en
un adulto, cuando juega bolos, o alguna actividad donde pretende alterar el movimiento de la
bola arqueando su cuerpo de manera que compense la direccion errada de la bola (Piaget, 1961).
De igual manera ciertos errores e ilusiones perceptivas pueden permanecer durante toda la vida y

no se corrigen a pesar de que tengamos la informacion correcta sobre el fendmeno (Fraisse y

24 Piaget usa en diferentes contextos términos distintos para referirse a lo mismo, a pesar de que el contexto
mostraria diferenciaciones mas sutiles. Habla de diferenciacion entre significante-significado, de diferenciacion
asimilacion-acomodacion, entre sujeto y realidad, y entre sujeto y objeto. Estas variaciones terminologicas y las
variaciones conceptuales no son el foco de nuestra atencion. Basta para desarrollar nuestra exposicion entender la
idea del desarrollo como un proceso de conocimiento del mundo y como un reconocimiento del mismo en tanto
existe de manera independiente a las acciones y significaciones subjetivas.



36

Piaget, 1971). Estas formas que pueden ser de apariciéon temprana en el sujeto pueden
presentarse en estado puro, sin que realmente se corrijan con las formas mas complejas de la
cognicion y sin que influyan en el operar cognitivo de las formas cognitivas de los estadios mas
avanzados. Estos fendmenos no pasan de ser ciertas curiosidades, a los que no dedica mayor

atencion, ni incorpora en su sistematica conceptualizacion del desarrollo.

Igualmente establece una idea de regresion para dar cuenta de las relaciones entre niveles.
Los estadios primitivos en el desarrollo pasan, para decirlo de una manera simple, a estar
contenidos en los superiores, pero pueden presentarse cuando el sujeto enfrenta alguna dificultad
de adaptacion. Cuando el sujeto no es capaz de abordar una tarea o tiene alguna especie de
dificultad emocional puede "regresar" a estadios anteriores.” Nuevamente la presencia de niveles
anteriores se expone como excepciones anormales en el desarrollo desde la conceptualizacion®

piagetiana.

Con lo expuesto podemos afirmar que para Piaget las fases primeras, a pesar de que
adquieren una referencia causal, dejan de obrar después que se ha logrado su transformacion. Si
los niveles primitivos son solo vestigios sin ninguna presencia importante en niveles superiores
es claro que las posibles relaciones entre ellos, o entre las diferentes formas de significacion

semioldgica, no es un problema central en la obra piagetiana.

25 El concepto de regresion (expresado en el término "decalage horizontal") tuvo varios significados en la obra de
Piaget. Sin importar sus variaciones conceptuales, podemos decir de manera general que Piaget retomaba las ideas
clasicas del psicoanalisis y las teorias de la recapitulacion dominantes en la psiquiatria y la psicologia del desarrollo
de inicios del siglo XX. El sujeto regresaba a estadios anteriores, por dificultades emocionales, o por un intento de
asimilar eventos que le generaban alguna dificultad adaptativa (Piaget, 1961; 2008).

26Vale la pena dejar claro que a partir de su libro la formacion del simbolo en el nifio Piaget considera que la
regresion maxima solo puede llegar hasta el estadio preoperatorio. Un sujeto (y parece que el ejemplo paradigmatico
de esa regresion era el pensamiento esquizofrénico) solo puede regresar hasta el preoperatorio, ya que antes de ese
periodo no hay representaciones y por lo tanto no puede darse una regresion a un periodo donde el sujeto no tiene
ninguna representacion. Nuevamente el periodo sensoriomotor y el cuerpo en su dindmica propia y contextual,
desaparece en el desarrollo de los estadios mas avanzados.
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De igual forma la consciencia y las formas en que estas estructuras pueden ser
tematizadas en cada estadio del desarrollo no son parte de la preocupacion de Piaget.La
consciencia®’ era utilizada para referirse a las formas de conocimiento y como estas se hacian
mas complejas al integrar cada vez mas formas de conocer. Asi el operar sensoriomotriz, al
expresarse como acciones interiorizadas, posibilitaba formas de conocimiento mas abarcadoras y
cada vez mas autoconscientes. Al conocer cada vez mas su mundo, el sujetoadquiriria mas
posibilidades de orientar su propia vida, gracias al pensamiento abstracto de la ciencia y de la
reflexion filosofica. Sin haber tematizado de manera explicita estos aspectos de orientacion de la
accion, asociaba a la mayor potencia cognitiva de los ultimos estadios posibilidades de una
mayor autonomia del sujeto. Autonomia, y capacidad de anticipacion que no formulaba de
manera clara en terrenos diferentes a lo cognitivo y a las tareas de resolucion de problemas que
este autor abordd. Estos ultimos comentarios ya adelantan algunas de las conclusiones mas
importantes de nuestro trabajo investigativo. Aspectos que vamos a ir presentando de manera
repetida, a la par que vamos avanzando en nuevos elementos que permitan comprender de
manera mas clara nuestras formulaciones. El siguiente paso en nuestro proceso argumental

consiste en presentar algunas criticas a las descripciones del desarrollo propuestas por Piaget

Anticipamos que el propdsito de nuestro trabajo es el de asumir una postura corporizada
de la cognicion y establecer de otro modo las relaciones entre el cuerpo, o la accidén
sensoriomotora y el lenguaje. Para poder presentar esta propuesta tenemos que desarrollar los
siguientes componentes: 1) Es preciso mostrar en primer lugar las capacidades precoces de los

niflos del sensoriomotor. Mostraremos cémo los procesos que Piaget creia que aparecian en

27 Piaget en sus inicios asociaba consciencia con conocimiento (Piaget, 1961) y lo equiparaba a las estructuras
cognitivas. Igualmente identificaba la consciencia con un el ‘darse cuenta de’ expresado en los actos de
acomodacion cognitiva (Piaget, 1961). Solo al final de su obra (Piaget, 1985) atribuye a la consciencia un papel
metacognitivo y orientador de la accion.
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etapas posteriores del desarrollo, en realidad se presentan desde edades muy tempranas. De igual
manera habremos de polemizar con la concepcion piagetiana que propone entender el desarrollo
como un proceso unificado hacia formas alejadas del cuerpo y de la accidon sensoriomotora. 2) A
continuacion presentaremos algunas posturas preliminares que nos acercan a nuestro objetivo
final. Estas teorias ofrecen una vision alternativa al desarrollo del conocimiento de los objetos, al
desarrollo motor y al desarrollo del lenguaje. A pesar de mostrar los caminos y las nuevas
perspectivas para entender el desarrollo, esta presentacion solo tiene como proposito preparar el
terreno para un nuevo abordaje en esta area de la psicologia.3) Los capitulos siguientes habran de
presentar nuestra toma de posicidon con teorias fenomenoldgicas que sugieren incorporar la
consciencia arraigada en la experiencia corporal para establecer nuevas maneras de entender el
desarrollo. En esta parte del texto tendremos que hacer algunos paréntesis para aclarar qué
entendemos por fenomenologia y ciertos conceptos centrales para un replanteamiento de la
discusion presentada hasta ese momento. 4) Y por ultimo, abordaremos con este nuevo aparataje
conceptual, el problema del cuerpo, del lenguaje y las posibles relaciones entre estas dos formas

de conocimiento humano.

Es necesario aclarar que en algunos momentos la discusion se presentara contra la teoria
de Piaget y, en otros, contra las perspectivas computacionales de la psicologia cognitiva. Esta
manera de proceder se debe a que algunos autores centrales en nuestra exposicion son parte de
una de estas dos tradiciones con las que se adelanta alguna discusion. Obviamente en el texto
habra de quedar claro el sentido y la particularidad de cada discusion. Es claro que cuando se

trata de diferenciar niveles en términos de cualidad la referencia para desarrollar el debate es la
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obra de Piaget®™. En cambio, cuando el debate sea sobre modelos estables para describir los
procesos, el foco del debate seran las teorias computacionales. Posiblemente el centro de las
criticas, en algunos autores recientes, sean estas posturas del procesamiento de informacion, ya
que las investigaciones mas actuales han olvidado, o no conocen los aportes de Piaget, por ser

parte de otra tradicion conceptual®

. Pero esta manera de cambiar las perspectivas a ser discutidas
no refleja, ni una incoherencia, ni una falta de estructura en la argumentacion. Debido a que tanto
la teoria de Piaget, como la del procesamiento de informacion utilizan modelos matematico-
formales el debate podra dirigirse a los dos de igual manera. Los modelos formales utilizados por
las dos teorias operan como estructuras estables que organizan la informacion de manera

sistematica y sin ninguna modificacion o sensibilidad a las constantes variaciones del contexto.

Por esta razon las criticas en este punto pueden valer para las dos perspectivas.

3. Criticas a la Teoria Piagetiana

28 Obviamente dentro del enfoque funcionalista de la mente han aparecido propuestas para diferenciar las
representaciones iconicas de las simbolicas (segun la terminologia anglosajona expuesta en una nota
anterior(Kosslyn, 1980; Pylyshyn, 1981; 1984; 2003) y para diferenciar el procesamiento de lenguaje o de procesos
conceptuales y no-conceptuales expresados en la percepcion y la accion motriz (Bermudez,1995; 2003; Evans, 1982,
Dretske, 1981) pero estas teorias no han asumido una perspectiva de desarrollo, ni han establecido los vinculos que
pueden darse entre estos diferentes procesos, como si ha sido el propdsito de las perspectivas piagetianas. Piaget y la
psicologia del desarrollo ha tenido como preocupacion inicial y central el establecimiento de esas relaciones. Es
claro también que dentro del procesamiento de informacién han aparecido perspectivas que abordan el problema del
desarrollo (McShane, 1994) que sin embargo no dan cuenta de niveles diferenciados cualitativamente. De la misma
manera, a pesar de que los modelos formales asumidos inicialmente por Piaget para caracterizar las estructuras
cognitivas se diferencian de los que se presentan en la psicologia cognitiva de procesamiento de la informacion es
claro que al final de su obra y dentro de perspectivas neo y post-piagetianas se ha dado una integracion de estas dos
perspectivas. Tal integracion fue propuesta para contemplar diferentes niveles de descripcion de los procesos
cognitivos. Sin desconocer las multiples relaciones y conexiones que puedan establecerse en estas discusiones de la
psicologia cognitiva, insistimos en que nuestro trabajo procede de manera esquematica para deslindar dos problemas
fundamentales y que motivaron nuestro andlisis. Una discusion contra los modelos formales (sean los piagetianos o
computacionales) y el abordaje de las cualidades diferenciales de la cognicion humana.

29 Es usual en los textos que presentan la historia de la psicologia anglosajona presentar a Piaget y a muchos
psicologos de orientacion cognitiva en Europa, como curiosidades prehistéricas de la historia de la psicologia
cognitiva, a pesar de que muchos de los debates propios de la tradicion analitica se presentaron en Europa muchas
décadas antes. Como hemos dicho, nuestro interés no es debatir sobre aspectos histdricos. Para los propdsitos de
nuestro trabajo, tan solo diferenciamos la teoria de Piaget y las propuestas computacionales en cuanto a las
preocupaciones por establecer rupturas o continuidades en el desarrollo y los diferentes modelos usados. Modelos de
la lingiiistica estructural, de la logica de clases, o del estructuralismo de los Bourbaki para el primero y modelos
lineales y algoritmicos para el procesamiento de la informacion.
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Para los objetivos de nuestro trabajo, nos enfocaremos en cuatro puntos en este capitulo.
1) El desarrollo de los estudios sobre fisica intuitiva, los cuales ponen de presente que el nifio del
sensorio-motriz posee formas de conocimiento del mundo fisico que para la psicologia de Piaget
eran el producto de un proceso de construccion. Puesto que nuestro interés radica en mostrar las
capacidades cognitivas de los nifios pre-verbales, ilustraremos tales capacidades desde las
perspectivas del innatismo y las teorias de sistemas dinamicos en lo que concierne a la nocion de
objeto permanente. 2) El resultado de estas investigaciones empiricas nos permitira sefalar,
contrario a la tesis piagetiana, que la coordinacidon sensorio-motriz no puede considerarse como
criterio adecuado para discernir la presencia de un proceso representacional. De igual manera
podemos presentar de manera inicial la idea de que algunos conocimientos del nifio pequefio
aparecen tempranamente en el desarrollo y se presentan de manera independiente de otros
procesos cognitivas. 3) Aunque el foco del presente trabajo no radica en exponer los mecanismos
o procesos implicados en el desarrollo cognitivo, exploramos algunas de las dificultades
presentes en la teoria piagetiana al postular la accion como la matriz y factor explicativodel
desarrollo cognitivo. Como resultado de las consideraciones precedentes, se defiende la idea que
la coordinacion sensorio-motriz, en lugar de ser la raiz de toda la cognicion, ha de considerarse
como una via independiente que demanda una secuencia particular de desarrollo. Asimismo, las
criticas que se habran de exponer, nosconduciran a replantear la concepcion de la acciéon como
fendmeno concebido en tercera persona hacia una perspectiva fenomenologica que concibe el
cuerpo como unidad experiencial de movimiento y dimension que garantiza la constitucion tanto
del mundo perceptual como de la auto-conciencia. 4) Por altimo, haremos algunas anotaciones
complementarias al concepto de representacion a partir de la teoria semidtica de Peirce, la cual

permite trazar una conexion intima entre representacion y conciencia.
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3.1. Las capacidades cognitivas de los nifios pre-verbales

En este apartado ilustraremos la riquezadel mundo cognitivo del nifio pre-verbal a partir
de los estudios de la denominada fisica intuitiva. Mediante metodologias novedosas, los
psicologos del desarrollo han puesto de relieve que a temprana edad los nifios poseen
conocimientos bastante elaborados que les permiten comprender las propiedades fisicas de los
objetos, no solo acerca de la continuidad espacio-temporal de objetos en el campo perceptual,
sino que también evidencianrepresentaciones que les permiten anticipar el comportamiento de
los objetos cuando estan ocultos. Aquello que segiin Piaget solo es posible en virtud de una
representacion mental (nocién de permanencia del objeto) que aparece al finalizar el periodo
sensorio-motor parece encontrarse cifrado de manera innata en el sistema cognitivo.
Consideraciones semejantes pueden hacerse con respecto a la presencia de capacidades tales
como la percepcion de profundidad y las formas incipientes de la categorizaciéon. Como corolario
de estas investigaciones, veremos porqué la coordinacién sensorio-motriz no puede considerarse
como criterio para determinar la presencia de formas representacionales en los nifios. A manera
de complemento, estudiaremos las variaciones de la prueba del error A no-B que se han realizado
desde la perspectiva de sistemas dindmicos. La interpretacion de estos experimentos desde el
enfoque de sistemas dinamicos indica que, ademas de no ser una guia adecuada para identificar
procesos representacionales, el desarrollo motor ha de concebirse como un proceso separado que

presenta un curso particular.

La década de los 70’s conlleva un cambio radical en los supuestos teoricos y
metodoldgicos de la psicologia del desarrollo con respecto a las capacidades cognitivas de los
nifios pre-verbales. Lo que ahora se conoce como el ‘baby-boom’ se desprende de un conjunto de

innovaciones metodologicas mediante las cuales se investigan los problemas que interesaban a
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Piaget acerca de la cognicion infantil.Contrario a lo que creia Piaget, el mundo cognitivo del
nifio no es un campo desorganizado, pues desde temprana edad demuestra cierta sensibilidad a
aspectos del mundo fisico que permiten atribuirle la experiencia de un mundo articulado y
estable. Para examinar la presencia de estas capacidades, los investigadores han utilizado
arreglos experimentales donde el nifio debe aprehender los objetos que estan en un rango de
alcance ante escenarios donde se varia la iluminacion, teniendo presente como el nifio modula su
accion frente a los objetos de los que no posee una informacion sensorial; asimismo se sirven de
medidas de ciertos indices fisioldgicos ante situaciones como la del precipicio visual, donde la
modificacion del ritmo cardiaco se asume como sefial de lapercepcion de la profundidad. Pero
entre todos, es el paradigma de deshabituacion la herramienta fundamental para poner de
manifiesto que el nifio posee formas de cognicidon mucho més complejas que las atribuidas por
Piaget. Este paradigma se apoya en el supuesto de que las criaturas no-lingiiisticas miran durante
intervalos mayores de tiempo los eventos que les resultan interesantes o sorprendentes, y por
tanto, se puede inferir a partir de los tiempos de mirada, las expectativas que tienen con respecto
a los resultados de los eventos. Los experimentos de deshabituacion consisten en habituar a los
niflos a cierto evento, y después se les presentan otros que difieren del evento habituado en
ciertas maneras, de tal suerte que el experimentador puede detectar, a partir de los tiempos de
mirada, los eventos o caracteristicas a los que el nifio es sensible. Al adoptar indicios como los
tiempos de mirada o el ritmo cardiaco, se abre una ventana a la inferencia de procesos mentales

en el nifio, superando asi una de las principales dificultades de la metodologia piagetiana que
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consiste en determinar la presencia de representaciones mentales a partir de la accion efectiva

ante ciertas tareas® (Spelke, 1990; Baillargeon, 1995).

3.1.1. La nocion de objeto

Uno de los supuestos fundamentales de la teoria piagetiana radica en considerar que el
campo perceptivo del recién nacido es desorganizado y desarticulado, el mundo se manifiesta
como una pantalla planadonde los objetos no son mds que imdagenes sin profundidad ni
existencia independiente de la propia accidon o percepcion. La diferenciacion entre un sujeto y los
objetos de experiencia es un logro que se construye a partir de un ejercicio continuo y una
coordinacion entre esquemas de accion; por medio de una diferenciacion e integracion de tales el
nifio ir4 estableciendo la nocion de los objetos que existen mas alld de su campo de percepcion-
accion. En tultimas, hasta tanto el nifio no sea capaz de operar con representaciones, las cuales
aparecen al final de periodo sensorio-motor, no tendra la nocién de un mundo de objetos que
conservan una continuidad espacio-temporal mas alla de su campo de percepcion. Solo en este

momento los objetos existen independientemente de si del nifio los ve, o no.

Una serie de experimentos por parte de Bower (1979,1982, 1983) permiten replantear la
idea piagetiana de que el nifio no posee representaciones del objeto sino hasta el final del periodo
sensorio-motor (18-24 meses). En uno de los experimentos (Bower,1982), a niflos de 5 meses se

les muestra un objeto, y justo cuando tratan de alcanzarlo se apagan las luces del cuarto. De

30Estas variaciones metodoldgicas resultan fundamentales, ya que si Piaget acepta las limitaciones motrices de los
nifios y toma como indicadores de la presencia de procesos cognitivos la coordinacion de la accion, es claro que los
procesos que se infieren serdn similares a las limitaciones motrices inicialmente aceptadas. De igual manera, esta
critica se hizo contra el uso del lenguaje en los periodos representacionales piagetianos. Si el nifio muestra unas
limitaciones sintacticas y semanticas en su lenguaje es claro que las entrevistas clinicas que buscan indagar los
procesos cognitivos a través del lenguaje habran de concluir limitaciones cognitivas similares a su deficiente
desarrollo lingiiistico. Piaget, al final de su trabajo investigativo, asi como los post y neo-piagetianos, abandonaron
el lenguaje como estrategia metodoldgica para estudiar los procesos cognitivos.
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acuerdo a la teoria piagetiana, para los nifios de esa edad, que el objeto deje de ser visible
equivale a la desaparicion del mismo. Sin embargo, lo que se encuentra es que el nifio persiste en
la busqueda del objeto. Esto sugeriria, segun la teoria piagetiana, que el nifio de 5 meses puede

representarse la permanencia del objeto.

Sin embargo, podria replicarse que el hecho de que los nifios extiendan sus manos para
agarrar el objeto en la oscuridad no constituye una prueba suficiente para atribuir la presencia de
una representacion mental del objeto, ya que este comportamiento puede explicarse
remitiéndonos a la insuficiencia en el desarrollo de la coordinacion motora, que en el
experimento se expresaria por una inhabilidad ejecutiva para inhibir una respuesta que se activa
ante la presencia del objeto visible. Para mostrar que los nifios son capaces realmente de
representar las propiedades espaciales de objetos invisibles, Clifton et. al (1991) realizaron otro
experimento que examina el comportamiento de aprehension de los nifios ante objetos en la
oscuridad. A niflos de 6 meses se les presentan objetos de dos tamafios diferentes, uno de ellos es
un objeto grande similar a un timdn, y el otro es un objeto pequeio parecido a una rosquilla, cada
uno acompanado por un sonido distintivo cuya fuente estden la parte superior. En una serie de
pruebas en la cual los objetos eran visibles, los niflos tenian la oportunidad de aprender el
emparejamiento entre cada objeto con su sonido respectivo, a la vez que se les permitia agarrar
cada objeto. Luego, cuando las luces se apagaban, se emitian los sonidos de cada objeto y se
observaba el comportamiento de aprehension de los objetos en la oscuridad. En las condiciones
de luz y oscuridad, los nifios muestran un comportamiento diferenciado. Cuando agarraban la
rosquilla, lo hacian con una mano dirigida a la fuente del sonido, mientras que para el objeto
grande utilizaban las dos manos dirigidas hacia los bordes laterales del objeto. Esto indicaria que

el comportamiento de aprehension estaba dirigido hacia los bordes invisibles del objeto, antes
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que a la localizacion del sonido. Ademads, la aprehension de los objetos en la oscuridad se hacia
mediante acciones nuevas, diferentes a las realizadas en la condicion de luz, lo cual indicaria que
tales movimientos estaban guiados por la representacion de las propiedades espaciales de los
objetos invisibles. Este experimento y otros (Cliffton et. al, 1994, Hood &Willats, 1986),
proporcionan evidencia de que los nifios representan las propiedades espaciales de los objetos no

visibles, y que son estas representaciones las que guian su accion.

En otro experimento (Craton& Yonas, 1990) que se sirve del paradigma de deshabituacion
con métodos de mirada preferencial, se examina la representaciéon que los nifios poseen de
objetos que desaparecen tras una pantalla. A nifios de 6 meses se les presenta de manera repetida
un disco que se mueve detrds de una pantalla desde una posicion visible hasta otra oculta (Fig.
1). Para averiguar qué era lo que percibian del objeto a medida que este desaparecia de la vista (o
un circulo truncado que se hacia mas angosto hasta desaparecer, o un disco completo con una
forma regular y estable que se movia progresivamente tras la pantalla), los experimentadores les
mostraban a los nifios, que habian sido habituados al evento original de oclusion del objeto,
discos completos y truncados de manera alternada. Segun los resultados, los nifios miran por
mucho mas tiempo el disco truncado, lo cual sugiere que habian visto un disco completo durante
su progresiva oclusion. Este y otro tipo de experimentos (Baillargeon, 1987; Wilcox, Roser
&Nadel, 1994; Wynn, 1992) constituyen evidencia de que los nifios representan efectivamente
las propiedades de los objetos ocultos, tales como la unidad y la estabilidad, en una edad mucho

mas temprana de lo que Piaget habia considerado.
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Habituation

Test

Fig. 1. Representacion de objetos ocultos (Craton&Yonas, 1990)

Los estudios que se enfocan en la preferencia de la mirada revelan que los nifios anticipan
ciertos aspectos y comportamientos de los objetos no-visibles, y que tales anticipaciones
requieren la atribucién de formas de conocimiento (representaciones) que estarian cifradas de
manera innata en el sistema cognitivo. Hay evidencia de que los nifios anticipan con su mirada el
lugar de salida de un objeto que han visto desparecer en el borde anterior de una pantalla, y que
en efecto muestran sorpresa cuando el objeto no aparece en el tiempo adecuado (Moore, Borton
y Darby, 1978). De manera semejante, en un conocido experimento de Baillargeon (1987) se
busca poner de manifiesto las anticipaciones que los nifios de 4 meses hacen de los objetos no-
visibles de acuerdo a las propiedades de solidez e impenetrabilidad. El experimento consiste en
ubicar al nifio frente a una pantalla rotatoria parecida a un puente levadizo (Fig.2), y se procede a
habituarlo a la rotacién de 180 grados sobre una mesa. A continuacién se ubica en frente un
objeto estatico que desaparece de su vista cuando la pantalla alcanza los 60 grados. Baillargeon
queria investigar si el niflo mostraria sorpresa en las pruebas donde la pantalla girara 180 grados

aun cuando el objeto hubiera sido puesto detras de esta (evento imposible), en oposicion a las
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pruebas en que la pantalla se detuviera justo donde se esperaria que la pantalla se encontrara con
el objeto no-visible (evento posible). De acuerdo a los resultados, los nifios se sorprenden mas
con el primer tipo de prueba, lo cual puede tomarse como evidencia de que los nifios representan
propiedades tales como la solidez y la impenetrabilidad a pesar de que los objetos no sean

visibles.

(a)

(b)

Possible event

(e)

Impossible event

TRENMS in Cronifive Soianoas

Fig. 2.Experimento del puente levadizo (Baillargeon, 1987).

Si podemos atribuir al nifio la representacion de un objeto fisico, se requiere entonces que
el nifio sea sensible a ciertas regularidades y expectativas que gobiernan el comportamiento de
un conjunto de caracteristicas detectables. Las regularidades a las que el nifio debe ser sensible si
es que podemos atribuirle la percepcion de un mundo articulado y reificado suelen ser: la
constancia de forma y tamafio, la continuidad espacio-temporal en el movimiento, la posesion de

cierta cantidad de masa que determina las interacciones con otros objetos, que los objetos estan a
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merced de la gravedad, etc. Los experimentos de la fisica intuitiva han mostrado que los nifios
poseen el nucleo basico de estas regularidades, poniendo en evidencia el error de la psicologia
clasica del desarrollo que creia en una construccion progresiva del mundo objetivo mediante

estadios diferenciados.

De este modo, el concepto de objeto en los niflos pre-verbales, es realmente un concepto
y no una lista o conjunto de acciones con ciertos objetos organizadas de acuerdo a esquemas
funcionales, como lo sostenia Piaget (1989; 2007). Segun Piaget, el tipo de conocimiento de los
objetos que exhibe el niflo pre-verbal se agota por entero en la actualizacion de los esquemas
sensorio-motores. En este sentido, las ‘categorizaciones’ de las que es capaz el niiio del sensorio-
motor no son equivalentes a las categorizaciones conceptuales que tenemos de los objetos a
partir del manejo de representaciones simbolicas. El nifio que aplica un mismo esquema a dos
objetos (algo para agarrar) no estd distinguiendo entre clases de objetos, sino que simplemente
estd actualizando un conocimiento sensorio-motor de cosas que son susceptibles de aplicarles
una secuencia semejante de acciones; dicho en otros términos, el nifio no piensa, sino que tan
solo vive en sus acciones. El conocimiento que el nifio del sensorio-motor tiene de los objetos no
consiste mas que en una lista de acciones posibles ante objetos con los cuales se puede y no se
puede hacer ciertas cosas. Contrario a esta tesis, los resultados experimentales de la fisica
intuitiva ponen de manifiesto que los nifios tienen formas de categorizacién, articulacion y
reificacion del mundo fisico. En las investigaciones sobre la nocion de objeto que hemos
examinado resulta evidente que el nifio no solo es capaz de reconocer un conjunto compacto de
datos sensoriales, sino que ademas presentan distintos modos de sensibilidad o expectativas ante
las transformaciones e invariancias de los objetos fisicos. Bajo esa definicion, la nocion que los

nifos tienen del mundo fisico se asemeja mas a los conceptos que tenemos los adultos en tanto
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que podemos comprender las transformaciones y las constancias de los objetos porque sabemos
que las variaciones posibles dependen de que su comportamiento esté regido por ciertos

principios fisicos.

3.1.2. La nocion de perspectiva y profundidad

Con respecto a las propiedades de la percepcion espacial, tales como la profundidad y la
perspectiva, pueden hallarse, de modo semejante a la representacion del objeto, resultados
empiricos que van en contravia de lo planteado por Piaget en lo concerniente a una construccion
progresiva de estadios de las caracteristicas objetivas del espacio. En la teoria de Piaget (1989) el
manejo delas propiedades espaciales de profundidad y perspectiva estan ligadas al desarrollo de
la nocién de objeto permanente, pues es por medio de la estabilidad de los objetos que el nifio
puede comprender que el objeto tiene una dimension de profundidad asi como un conjunto de

perspectivas que pueden coordinarse alrededor de un mismo objeto.

Segun Piaget (1979), la transicion fundamental en la construccion del espacio objetivo
ocurre en el cuarto estadio del sensorio-motor. Durante esta etapa, el nifio empieza a descubrir
que los movimientos de su cabeza, si bien son independientes de los objetos, conllevan cambios
en sus apariencias perceptivas. Esto constituye el primer paso para la comprension de la
perspectiva; sin embargo para que el nifio comprenda que existe una conformidad espacial de los

distintos perfiles del objeto es necesario que haya una coordinacion de las imagenes en una

31 Decimos que se asemeja en el sentido en que los nifios tienen formas de identificar los objetos, pero esto no
significa que posean la misma nocién con la que operan los adultos. Sobre las diferencias entre la nocion de objeto
en el niflo y el adulto volveremos en el siguiente capitulo. Incluso los autores de la fisica intuitiva reconocen que hay
aspectos en la nocion de objeto susceptibles de desarrollarse, como por ejemplo, la percepcion de la forma. Tal
parece que los nifios de edades tempranas no son muy precisos para captar las formas de los objetos a menos que se
encuentren en movimiento. Antes que estar regidos por los principios gestaltistas de la buena forma, los nifios
empiezan siendo sensibles a propiedades tales como la velocidad y continuidad espacio-temporal de los objetos en
movimiento (Spelke, Meltzoff& Moore). Los nifios de edades tempranas no se sorprenden si el objeto que
desaparece por una pantalla emerge con una forma distinta en el otro extremo de la pantalla, pero en cambio si
muestran signos de sorpresa cuando el objeto surge antes de lo esperado de acuerdo a su velocidad percibida.
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estructura representacional. Ademds, aunque el nifio del cuarto estadio concibe que los
movimientos de su cabeza son independientes de los objetos, no logra tal comprension en lo que

refiere al desplazamiento de todo su cuerpo (Garavito & Yaiiez, 2010).

Asimismo, en cuanto a la nocion de profundidad, es en el cuarto estadio cuando se
construye una comprension incipiente de que los objetos se encuentran mas o menos cerca. No
obstante, esta comprension concerniente a la cercania o lejania de los objetos no implica que el
niflo conciba las relaciones de mayor o menor distancia. Segin Piaget, las nociones métricas son
las tltimas en adquirirse en el desarrollo®>. Aunque el nifio del cuarto estadio empieza a
comprender que sus desplazamientos implican una modificacion en la apariencia perceptiva de
los objetos, alin no concibe que los objetos presenten cambios perceptivos porque poseen un
movimiento independiente. Es decir, que los objetos tienen movimientos independientes de las
acciones del nifio, y que tal comprension es fundamental para la idea de que los objetos posean

relaciones de distancia entre si que no dependen de los movimientos propios.

Sobre el fenémeno de la profundidad y la perspectiva pueden hallarse experimentos que
mostrarian como el nifio viene codificado de manera innata para captar estas propiedades del
espacio. En lugar de un proceso progresivo de construccion de esquemas que conducirian a la
comprension de las propiedades espaciales del mundo fisico, varios autores (Gibson &Walk,
1960; Fantz, 1961; Campos et. al, 1970) han mostrado que se trata mas bien de un conocimiento

innato. Para ilustra esta capacidad, Gibson y Walk (1960) disefiaron un arreglo experimental

32 Para Piaget (1967), el desarrollo ontogenético de la representacion del espacio sigue un camino inverso al
descubrimiento de las propiedades abstractas del espacio en geometria. Si en la historia de la geometria primero
fueron abordadas las nociones métricas (geometria euclidiana), luego las propiedades proyectivas (geometria
proyectiva) y finalmente las propiedades topologicas, en el desarrollo ontogenético, el nifio empieza por captar las
propiedades topologicas (cercania, proximidad y conexidad entre los puntos de la superficie de los objetos), después
empieza a comprender las relaciones proyectivas de mapeo entre el objeto percibido y el objeto representado (lo que
se requiere para dibujar una figura), y por ltimo, logra captar las relaciones métricas (distancia y proporcion de las
figuras).
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conocido como el precipicio visual. Este consiste en una larga mesa que esta grabada a cuadros
blancos y negros,la cual termina en un precipicio con el mismo patron ajedrezado para acentuar
la dimension de profundidad (Fig. 3). Se trata de un precipicio visual precisamente porque este
se halla cubierto por una lamina de plexiglds o una pantalla de vidrio, que impide la caida del
nifio. En el experimento, la madre se ubica del otro lado del precipicio e insta al nifio a llegar
hasta ella. En el disefio de Gibson y Walk (1960) se estudian las respuestas de evitacion en nifios
de 6 a 14 meses de edad, y segun los resultados, se encuentra que la mayoria se detiene ante la
percepcion del precipicio, y los pocos que se atreven a cruzar lo hacen de manera vacilante, todo
lo cual indica que los nifios poseen la percepcion de la profundidad. Tal resultado se aplicaria
unicamente a los nifios que pueden gatear, pues en aquellos que no tienen una capacidad de
locomocion desarrollada no seria posible saber si poseen la percepcion de profundidad. Para
descartar la idea de que solo podriamos atribuir la percepcion de profundidad a los nifios que
podian gatear o arrastrarse, Campos et. al (1970) utilizaron el mismo arreglo experimental, pero
en vez de guiarse por el comportamiento del nifio, utilizaron medidas del cambio en el ritmo
cardiaco. El aumento de la tasa cardiaca al ubicarlos cerca al lado del precipicio se lee como un
indicio de que el nifio percibe efectivamente la profundidad del espacio.De este modo, y
contrario a lo que plantea Piaget, la nocion de profundidad hace parte de nuestro equipamiento

cognitivo al nacer.
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Fig. 3. Precipicio visual de Gibson y Walk (1960)

La revision de los experimentos sobre la nocion de objeto y la profundidad nos conduce a
resaltar dos aspectos que son fundamentales para nuestro trabajo. 1) Por una parte, que los nifios
poseen conocimientos del mundo fisico cuya configuracion no es el producto de un proceso de
coordinaciéon de esquemas sensorio-motores. Tal parece que el nucleo de las propiedades
espaciales del mundo esta cifrado de manera innata en el sistema cognitivo. Asi pues, se arroja
un manto de duda sobre la idea piagetiana de la accidon como matriz generativa de la cognicion.
Entonces la tarea que aparece en el horizonte no es otra que la de delimitar lo que en la cognicidén
esta sujeto a una construccion o posible desarrollo mediante la experiencia o la accion, y lo que
parece ser un repertorio de conocimientos innatos. 2) Por otra parte, tenemos que el criterio de la
coordinacién sensorio-motora no es una buena guia para determinar si un nifio posee capacidades
cognitivas. A manera de colofon de las investigaciones de fisica intuitiva, es preciso afirmar que
el paradigma de deshabituacion, asi como el uso de indicios fisiologicos, fue disefiado como una
alternativa a los métodos piagetianos que estudiaban las capacidades cognitivas de los nifios
como una funcion de las capacidades motoras. Estos métodos no podian distinguir de manera
apropiada entre una falla en la ejecucion de la tarea debido a una falta de coordinacion sensorio-
motora de aquellas en donde la capacidad cognitiva no estuviera plenamente desarrollada.Ahora
bien, esto no significa que la observacion de la accion del nifio no constituya una buena fuente de
informacion sobre las capacidades del nifio pre-verbal. Es mas, algunos de los experimentos que
revisamos utilizaban el acto de aprehension como fendémeno digno de analisis. Precisamente, el
estudio de fendmenos tales como la coordinacidon aprehension-vision en diversas situaciones
experimentales hace manifiestas ciertas peculiaridades del desarrollo motor que no pueden

explicarse por la posible ausencia o presencia de una representacion mental, sino que mas bien
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requiere la consideracion del desarrollo del sistema perceptuo-motor.Con el fin de ilustrar las
peculiaridades del desarrollo motor, revisaremos algunas variaciones de la prueba del error A-
noB desde la perspectiva de sistemas dinamicos. De esta manera pondremos de presente que el
desarrollo motor ha de concebirse como un proceso separado y diferenciado de la presencia de

procesos representacionales en los nifios.

3.2. El desarrollo motor desde la perspectiva de los sistemas dinimicos

Aunque los estudios de fisica intuitiva con metodologias de preferencia de la mirada
indican que los nifios pueden representarse la estabilidad y la unidad de los objetos ocultos, los
nifios de edades tempranas exhiben escasa habilidad para actuar sobre objetos que estdn ocultos
tras una pantalla. Si un objeto se oculta tras una pantalla opaca o bajo una envoltura, los nifios
menores de 9 meses no logran alcanzarlo mediante la accion de retirar la pantalla (Piaget, 1979),
o dirigiendo su mano alrededor de la pantalla (Diamond, 1990), o incluso presionando un botéon
que previamente han utilizado de manera exitosa para recuperar un objeto visible (Munakata,
1998; Munakatay McClelland,2003). ;Por qué los nifos fallan en ciertas tareas que involucran
objetos ocultos, pero tienen éxito en otras? Las fallas de los nifios en la busqueda visual y manual
han sido atribuidas a la inmadurez de los sistemas de accion (Baillargeon et. al, 1990),
insuficiencia de la memoria (Diamond, 1990), inestabilidad de las representaciones del objeto
(Baillargeon, 1993; Munakata, 1998), y aspectos concernientes a la construccion de patrones
motores (Thelen& Smith, 1995).A continuacion nos enfocaremos en las variaciones sobre la
prueba del error A-noB desde la perspectiva de sistemas dindmicos para poner de presente que
ciertos hechos del sensorio-motor no se explican adecuadamente mediante la presencia o
ausencia de representaciones del mundo, y que por tal motivo es preciso mantener separados el

conocimiento del mundo fisico del desarrollo motor. Abordaremos algunas variaciones de la
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prueba del error A-noB desde esta perspectiva sin entrar a detallar las particularidades tedricas de
este enfoque para la explicacion del desarrollo, pues ese aspecto lo desarrollaremos en el

siguiente capitulo.

Puesto que examinaremos las variaciones experimentales del error A-noB, es preciso
retomar la interpretacion piagetiana de este fendmeno. Segun Piaget(1989; 2007; 2008), el
criterio para determinar si el nifio posee la nocion de objeto permanente se halla en la accidén
efectiva del nifio ante ciertas situaciones experimentales. En las primeras fases del periodo
sensorio-motor, cuando a un nifio se le oculta un objeto, su mirada no persiste en el lugar
escondido ni tampoco intenta recuperarlo, y ello se considera como evidencia de la carencia de la
nocién de objeto. En cambio, cuando el nifio exhibe un comportamiento de busqueda después de
que el objeto ha sido ocultado por una manta, se le puede atribuir una primera fase en la
construccion del objeto permanente. La siguiente fase tiene que ver con la prueba del error A-
noB, que como vimos, consiste en que el nifio sigue buscando en el primer lugar donde se
escondid un objeto (A), a pesar de que puede ver que el objeto se ocultd en una segunda posicion
(B). El error A-noB se explica segiin Piaget porque la nocion que el nifio tiene de los objetos esta
intimamente ligada al campo de percepcion-accion. El nifio dejara de cometer el error A-noB
cuando pueda operar con representaciones, pues de esa manera podra retener en su mente un
mapa de la conectividad del espacio y los objetos en €l contenidos mas alla de lo que percibe
actualmente. Al operar con representaciones mentales, el nifio sera capaz de retener en su mente
los objetos, a pesar de que no estén dentro de su campo de percepcion, y de esa manera resolver

exitosamente la prueba del error A-noB.
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Buena parte de las investigaciones desde el enfoque de sistemas dindmicos® se han
orientado a una reinterpretacion de la prueba del error A-noB mediante un conjunto de
variaciones experimentales. En general, los teoricos de los sistemas dinamicos consideran que
Piaget estaba equivocado al interpretar el error A-noB en términos de la ausencia o presencia de
una representacion explicita de la permanencia del objeto en funcion del comportamiento de
alcanzar el objeto oculto en B; contrario a esa idea, se ha propuesto que el error A-noB evidencia

mas bien ciertas particularidades del desarrollo motor.

Cada una de las variaciones de la prueba del error A-noB examina el papel que cumple
una serie de parametros en la ejecucion de la prueba en los nifios del estadio 4 del sensorio-
motor. De este modo, los experimentos evaltan la participacion de la experiencia previa en el
éxito de la prueba, como esta se modifica a partir de la presentacion siempre visible de los
objetos en las posiciones Ay B, el rol que cumple la postura y el seguimiento de la mirada sobre

los objetos.

Los experimentos que examinan el papel de la experiencia previa consisten en la

realizacion de tres tipos de tareas con el mismo test, el cual consiste en observar en qué posicion

33 Lo caracteristico del enfoque de sistemas dindmicos radica en que aborda los componentes considerados
(desarrollo cerebral, accion del agente corporeizado, caracter contextual) bajo un modelo matematico de ecuaciones
diferenciales no-lineales que permite comprender la manera en que la interacciéon imprevisible (cadtica) de los tres
componentes conduce a la emergencia de patrones o estructuras de accion que caracterizan los distintos dominios
cognitivos (Kelso, 1999). En virtud de su concepcion emergentista, los patrones de comportamiento que surgen por
una interaccion dinamica entre los tres subsistemas siguen caminos singulares de desarrollo que no pueden ser
descritos mediante las estructuras generales que segin Piaget caracterizan a cada estadio del desarrollo, ni mucho
menos mediante una simple programacion genética que se activa por la maduracion neuronal. Asi, en vez de enfocar
los problemas del desarrollo cognitivo a partir de las estructuras formales universales o representaciones de corte
cognitivista, las cuales definirian los tipos de contenido cognitivo asequibles al nifio en cada etapa, los tedricos de
los sistemas dindmicos han tomado por objeto cuestiones de desarrollo microgenético; es decir, problemas asociados
a intervalos cortos de tiempo y ante situaciones especificas, que demandan modelos sensibles a las impredecibles
condiciones del contexto. Los fendmenos que han estudiado son esencialmente cuestiones especificas del desarrollo
motor, multiples variaciones en torno a los experimentos del error A-noB, la categorizacion y el desarrollo de la
percepcion de profundidad. (Thelen& Smith, 1994; Smith et. al, 1999). La teoria de los sistemas dinamicos
comparte con la tradicion neo y post-piagetiana, al igual que algunas perspectivas cognitivas, el abordar tareas
especificas y los procesos implicados en la resolucion de tareas. La diferencia radica en que las teorias de sistemas
dinamicos utilizan modelos matematicos no lineales que impiden establecer secuencias o estructuras universales.
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el niflo intenta recuperar el objeto (Smith et. al, 1999). En la primera, no hay entrenamiento
previo, y la tarea consiste en esconder el objeto en dos ocasiones tanto en la posicion A como en
la posicion B. En la segunda tiene lugar un entrenamiento previo en A, esto es, se hacen 4
ensayos en la posicion A antes del test de recuperacion del objeto. Y por ultimo, se lleva a cabo
un entrenamiento previo al anterior, pero en esta ocasion solo existe la posicion A. Los resultados
de este experimento muestran que los niflos que habian pasado por el entrenamiento previo
tendian a buscar con mayor probabilidad el objeto en A en contraste con los que nifios que no
recibieron el entrenamiento. Estos resultados demuestran que la busqueda en una posicion

determinada (A) esta condicionada por la experiencia previa.

Se encontrd que solo los nifios que habian tenido el entrenamiento previo cometian el
error A-noB, mientras que sin esta condicidon no se presentaba el error. Este tipo de evidencia
guarda coherencia con lo que plantea la teoria de sistemas dindmicos, pues la cuestion no radica
simplemente en que la experiencia anterior determine los comportamientos consecuentes, sino
que mas bien el desarrollo se concibe como un proceso variable y sujeto a las condiciones
iniciales, las cuales configuran caminos particulares para la aparicion de un patron de
comportamiento. Es interesante notar, con respecto a la articulacion de la mirada y el
comportamiento de alcanzar, que la direccion de ambos coincide de manera prevalente. Los
autores notan que al observar el objeto que es ocultado en B, cuando van a alcanzar el objeto su
mirada se desplaza hacia A. La idea central de los autores consiste precisamente en que el error
A-noB consiste en el establecimiento de patrones de memoria sensorio-motriz y, en
consecuencia, la accion va a estar orientada a partir de la articulacion reiterativa del fendémeno en

cuestion (Garavito & Yaiez, 2010).
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La concepcion que los autores de sistemas dindmicos sostienen acerca del error A-noB
controvierte la idea piagetiana referente a la presencia de una representacion del objeto que
permite concebir su permanencia mas alla de lo actualmente perceptible, y en su lugar se postula
que esta prueba pone de presente la consolidacion de patrones basicos de accion. Una manera
radical de poner a prueba esta hipotesis alternativa consiste en realizar la prueba del error A noB
sin tener que ocultar el objeto. En este experimento (Smith et. al, 1999) se usa nuevamente la
condicion (entrenamiento previo en A) del experimento anterior, pero en esta ocasion en lugar de
ocultar sucesivamente un objeto en las posiciones A y B, el experimentador sacude una tapa en
las dos posiciones buscando llamar la atencioén del nifio. Los resultados de este experimento
muestran que el nifio comete el error A-noB a pesar de que el objeto esté siempre presente. Esta
conclusion estd en continuidad con lo esperado por la teoria de sistemas dinamicos, pues la
prueba del error A-noB concierne al establecimiento de patrones sensorio-motores implicados en

la accidn de alcanzar un objeto.

Por ultimo, cabe mencionar los experimentos realizados donde se modifica la postura del
nifo a la hora de realizar la prueba del error A-noB. Si se cambia la postura del nifio en el primer
(A) y el segundo ensayo (B), se esperaria que la memoria sensorio-motriz asociada al acto de
alcanzar se vea igualmente modificada ya que el cambio de postura implica que la condicion
inicial de la fase de entrenamiento sea alterada. En efecto, con esta modificacion los nifios no
cometen el error A-noB, pues cuando alcanzan el objeto en A estdn sentados, mientras que al
hacerlo en la posiciéon B estan parados sobre las piernas de la madre. La memoria sensorio-
motriz de alcanzar funciona como una totalidad recurrente que depende de la postura inicial, de
tal suerte que si esta se modifica el acto de alcanzar en B puede realizarse sin problemas en la

medida en que no hay una persistencia del acto inicial donde la postura es distinta (buscar en A).
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En otro experimento semejante, se le ponen al nifio unas pesas en el segundo acto de alcanzar

(B), y de este modo el nifio no comete el denominador error A-noB.

En conclusion, los estudios desde el enfoque de sistemas dindmicos hacen manifiesto que
el acto de alcanzar un objeto es un fendmeno que se configura a partir de condiciones iniciales
variables, donde participan de manera eminente la memoria sensorio-motriz de un acto previo, la
direccion de la mirada al momento de ejecutar la accidén y la postura corporal. Y por tanto, en
lugar de interpretar el €xito o fracaso de la prueba del error A-noB en términos de la presencia de
una representacion, los autores de este enfoque proponen que el problema tiene que ver mas bien
con una cuestion de persistencia en los patrones sensorio-motores. Sobre la riqueza de la
perspectiva de los sistemas dinamicos para abordar el desarrollo motor volveremos en el tercer

capitulo.

La revision de las variaciones del error A-noB, ademas de los argumentos presentados
sobre la permanencia de objeto, perspectiva y profundidad del apartado anterior, nos permite
concluir y reiterar lo siguiente: En primer lugar, que algunas nociones cognitivas pueden
presentarse muy temprano en el desarrollo. Segundo, que los procesos pueden diferenciarse en el
desarrollo; es decir el desarrollo humano no se caracteriza por totalidades o estructuras
integradas de manera rigida, sino que puede seguir diferentes vias dependiendo de procesos o
demandas especificas™.Y por ultimo, que la accion, ademas de no es un buen indicador de la
presencia o ausencia de un determinado proceso cognitivo,presenta caracteristicas de desarrollo

especificas.

34 Esta afirmacion no conlleva a que diferenciemos los procesos de una manera precisa. Nuestra intencion es debatir
sobre ciertas concepciones del desarrollo humano y ofrecer nuevas vias de comprension, mas no proponer una nueva
teoria del desarrollo cognitivo.
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Ya que hemos delimitado algunas dificultades del modelo de desarrollo piagetiano
poniendo de presente los impasses de utilizar como estrategia de indagacion cognitiva la accion
sensoriomotora del nifio, pasaremos a profundizar otras dificultades asociadas al concepto de
accion en la teoria de Piaget. En el siguiente apartado, veremos las dificultades que implica la
idea de las coordinaciones de esquemas motores como matriz generativa de todo las estructuras

cognitivas en el ser humano.

Hasta ahora hemos intentado criticar la teoria de Piaget, haciendo énfasisen cierta
concepcion sobre el desarrollo cognitivo ligado a la accidn. Pero estas criticas solo van dirigidas
contra la concepcidn piagetiana y no contra las ideas que actualmente vinculan el cuerpo, o lo
sensoriomotriz, a toda actividad cognitiva. Para exponer de manera clara nuestra concepcion es

preciso seguir mostrando las limitaciones de la conceptualizacion piagetiana.

3.3. La explicacion piagetiana de la accion como matriz del desarrollo cognitivo

Al interior de la teoria piagetiana, el lugar que tiene el cuerpo en el desarrollo cognitivo
resulta ambiguo. Por una parte, Piaget intenta derivar las caracteristicas estructurales de la
cognicion representacional de la dimension sensorio-motora, y en ese sentido, puede
considerarse como la matriz de toda forma cognitiva, y por otra, una vez que aparece en escena
la capacidad representacional, el cuerpo es relegado a la manera de un vestigio o acompanante
que no cumple ningin papel esencial. Esto es evidente porque en la postura piagetiana, el
desarrollo cognitivo tiende hacia las formas mas abstractas del pensamiento, como las

matematicas, en cuya realizacion el cuerpo no tiene un rol determinante.

El papel asignado al cuerpo y la dimension sensorio-motora en la cognicion es comun a

los autores mas relevantes de la psicologia clésica del desarrollo. En estos autores (Piaget, 1969;
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1987; 1979; Vigotsky, 2000; Wallon, 1987; Werner, 1965), el funcionamiento sensorio-motor
equivale a la etapa en que la cognicion humana esta a la par con la cognicién animal, pues su
alcance esta limitado a los contenidos concretos de la percepcion. A medida que el desarrollo
avanza en virtud de la coordinacidn o integracion de acciones, el sujeto es capaz de establecer un
distanciamiento cada vez mayor del espacio de percepcion-accion, lo cual le permite acceder a
los reinos del pensamiento conceptual y abstracto®®. De este modo, una vez que la capacidad
representacional alcanza sus mayores rendimientos en el plano del pensamiento formal, el cuerpo

queda como un vestigio o remanente sin ninglin rol relevante en la cognicion™.

Adicional a esta concepcion de independizacion progresiva de la percepcion presente y de

1’7, Para

la participacion del cuerpo, Piaget otorga a la accidon sensoriomotora un papel causa
Piaget, el sujeto construye su mundo en la medida en que actaa sobre él. El nifio viene al mundo

en un estado de indefension y de descoordinacion que posibilita que pueda actuar sobre la

realidad y construirla de acuerdo a las maneras en que se desenvuelve su accion. El mundo para

35 Podriamos sefialar que el constructivismo parte de un aspecto valorativo del pensamiento humano en tanto que
espacio de la libertad y autonomia absoluta, mientras que el comportamiento animal se considera como una forma
mas basica o primitiva en la medida en que su campo de accion esta confinado a la inmediatez de la experiencia
perceptiva.

36 Como lo expusimos en una nota anterior, Piaget (2004) pone como ejemplo de estos remanentes de periodos
anteriores del desarrollo ciertas ilusiones perceptivas que, si bien se reconocen como ilusorias por medio del
pensamiento, no llegan a corregirse. Por otra parte, debido a su concepcion genética, se supone que los estadios
previos del desarrollo de cierta manera se conservan en sus logros para los estadios posteriores, ¢ inclusive es
posible que reemerjan las formas mdas basicas del pensamiento en las fases mas desarrolladas, aunque esto se
considere precisamente como una regresion a fases primitivas de conocimiento.

37La accion sensoriomotora no solo es la causa de la aparicion de la representacion, sino que también se utiliza para
explicar la génesis de las operaciones ldgicas mas complejas, y para establecer como estas ultimas guardan una
relacion de conexion con la realidad. Las operaciones mas abstractas son solo acciones interiorizadas que en su
forma mas compleja serian acciones sobre acciones internas. Esto se comprende si se tiene en cuenta que Piaget,
debido a su interés epistemoldgico, queria establecer un principio de verdad y una conexion entre los modelos
abstractos y la realidad en las formas cientificas mas complejas de la ciencia. De este modo, para garantizar que las
formas abstractas de la logica y la matematica mantuvieran una conexion estrecha con la realidad, la explicacion
genética y el vinculo originario con la realidad en la accion sensoriomotora se consideraban como la mejor
explicacion. Si la accion sensoriomotora es adaptativa y se establece en conexion intima con una realidad inmediata,
las formas mas complejas, que son producto de esta accidn inicial, operarian de la misma forma y tendrian una
relacion semejante con el mundo real (Piaget, 2004).
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esta postura constructivista, es el espacio que solo ofrece resistencia al poder transformador de la
accion. En este sentido, el ser humano es la expresion mas clara del poder activo y transformador
de la accion. El mundo y su construccion depende de las posibilidades que el sujeto establezca en

Su actuar.

Esta postura que hunde sus raices en las formulaciones que rescatan la libertad y
la autonomia absoluta del ser humano, adquieren en Piaget su version desarrollista. Al formular
la independencia del ser humano de toda determinacion y a sugerir el poder activo de nuestra
especie para determinar su rumbo y para transformar el mundo, Piaget necesita formular estas
caracteristicas como un poder instaurado en nuestra especie. Desde el momento de su nacimiento
el ser humano habra de ser dotado del poder transformador y constructivo de su accién®. Desde
el principio el sujeto puede determinar la direccion de su desarrollo, ya que posee un enorme

abanico de posibilidades constructivas®.

Para Piaget es claro que dos momentos diferentes en cuanto a su cualidad cognitiva (la
accion sensoriomotora y la representacion y sus diferentes formas cognitivas) deben vincularse
de alguna manera siendo los estadios iniciales los que posibilitan los desarrollos posteriores. Lo

mas natural resulta suponer que en el conjunto de procesos ligados a las acciones del nifio pre-

38Piaget siempre intentd integrar diferentes perspectivas cambiando el lenguaje y los espacios de la discusion.
Siendo parte de una tradicion que rescataba la originalidad del ser humano y la existencia de su libertad, se preocupd
por dar una explicacion desarrollista y empirica de estas caracteristicas. Como veremos, los intentos de integracion
pueden generar unas amalgamas poco coherentes, o un cambio constante del discurso dependiendo de las tematicas
abordadas.

39 Se puede sefialar como la preocupacion constructivista no es tan coherente en la obra de Piaget, ya que a pesar de
que formulaba vias distintas en el desarrollo, establecié como universal una sola via. Nos referimos a los estadios
por ¢l propuestos. La argumentacion que proporciona al explicar que los estadios universales se presentan en el ser
humano por la constancia del mundo, pareciera solucionar las contradicciones de su formulacion constructivista,
pero acaba generando otros problemas. Si los estadios del desarrollo dependian de unas caracteristicas constantes del
mundo, el desarrollo dependia del sometimiento a condiciones externas (Piaget, 1987). Este tipo de argumentacion,
no va a ser ampliada, ya que nuestro interés no es precisamente la obra de Piaget. Nos interesa tan solo seguir sus
propuestas descriptivas para formular una nueva concepcion del cuerpo.
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verbal es donde se empieza a construir la capacidad representacional y las formas mas complejas
de conocimiento humano. El nifio y sus estadios tempranos tienen que ser propuestos como
momentos que posibilitan y explican el desarrollo posterior. Sin embargo, este supuesto
consistente en atribuir un poder causal a una fase anterior puede ser objeto de criticas bajo

distintas apreciaciones.

A pesar de que lo presentado en apartados anteriores muestra que los procesos
representacionales pueden estar presentes desde momentos tempranos en el desarrollo,y por lo
tanto no se explican ni en términos de génesis ni mucho menos como productos de la accion,

queremos en este momento avanzar en otro tipo de argumentacion.

En primer lugar podemos sefialar que por el hecho de que una fase sea anterior en el
desarrollo no se sigue necesariamente que ésta sea la causa dela siguiente. Este supuesto es
enteramente aceptable en el terreno de las ciencias historicas, donde la comprension de un
acontecimiento o estado de cosas actuales requiere de una mirada retrospectiva que da una
imagen de los eventos pasados relevantes que precedieron y prepararon el estado actual.
Igualmente, para ciertos comportamientos como las habilidades motrices o cognitivas (e.g.,
montar en bicicleta o aprender a leer) resulta obvio considerar la experiencia pasada como factor
que explica la maestria 0 dominio de la habilidad en cuestion. Pero cuando nos desplazamos al
terreno de la biologia, el procesomorfogenético de una mariposa, por ejemplo, podemos notar
que la fase previa de la oruga no puede considerarse como causa de las formas y caracteristicas
comportamentales de la mariposa misma; lo inico que podemos afirmar es que se trata de una
fase anterior en el desarrollo, mas no de una relacion causal que explica sus cualidades, o
caracteristicas de ser mariposa. Al igual que la oruga no es el factor explicativo que se puede

proponer para explicar la belleza o habilidad de una mariposa, los estadios tempranos del nifio no
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se pueden proponer para explicar el desarrollo cognitivo tal como lo explicaba Piaget (Chaves y

Yafiez, en prensa).

Como recordara el lector, cuando se trata de dar cuenta de aspectos fundamentales de la
cognicion como las nociones de continuidad espacio-temporal de los objetos, de la capacidad de
seguir la pista de cosas que escapan del campo visible, de las nociones de arriba-abajo, de la
gravedad, etc., es inadecuado, segun las evidencias empiricas de la fisica intuitiva (Spelke, 1990,
1999; Baillargeon, 1990; 1993, Meltzoff& Moore, 1999), formular que la accion se requiere a

modo de condicidén necesaria y suficiente para que esas caracteristicas se establezcan.

En casi todo el reino animal, las crias recién nacidas pueden navegar efectivamente en su
entorno sin necesidad de una coordinacién progresiva de esquemas y son capaces de manejar
muchos de esos componentes de la fisica intuitiva; La torpeza inicial de movimiento no demanda
en las especies animales una construccion de los eventos que tendria que reconocer para
garantizar su supervivencia. Si eso se presenta en todas las especie animales la pregunta seria por
qué se establece que en el ser humano el proceso habria de ser diferente. Podrian ofrecerse dos
explicaciones posibles a esta pregunta. Por un lado la inmadurez con que nace el ser humano, lo
hace un ser poco determinado y con un camino abierto de construcciéon de su mundo y de su
accion. Otra explicacion tiene que ver con una concepcion de progreso en la historia

evolucionista de nuestra especie.

Sobre la primera explicacion podriamos argumentar que la especie humana no es la tnica
en que la cria nace con un estado de desvalimiento tan notable, ni que este desarrollo
extrauterino puede convertirse en explicacion de la flexibilidad, tampoco en sustento de una

explicacion constructivista. Los marsupiales, como el canguro, engendran crias en un estado de
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inmadurez embrionaria mayor a la del ser humano. Estas crias, que nacen con la forma de un
gusano de apenas un par de centimetros deben completar su desarrollo fuera del itero materno. A
pesar de que no tienen las formas que identifican a la especie y que deben pasar un buen tiempo
en la bolsa marsupial, estos animales poseen ya nociones elementales de la fisica intuitiva. El
pequefio marsupial sabe orientar su torpe movimiento hacia arriba en busca del lugar donde
habra de completar su desarrollo. En esta bolsa, sus posibilidades de movimiento son minimas,
sin que esto implique que el animal no habra de desarrollar sus capacidades motrices, asi como
los conocimientos del mundo fisico que garanticen su supervivencia (Chaves yYafez, en prensa).
Se podria alegar, no obstante, que esta especie se diferencia del ser humano por otras
caracteristicas bioldgicas y por un poder cognitivo mayor. Esta explicaciéon es la que a
continuacion abordaremos, no sin antes dejar en claro que el estado de indefension y de
inmadurez en el nacimiento, por si solo, no es suficiente para explicar la enorme flexibilidad, ni

el poder constructivo de la accion humana.

La segunda explicacion posible podria afirmar que en el reino animal, tal y como lo
plantea la etologia cldsica (Konrad Lorenz,1993; Tinbergen, 1990) e incluso Piaget (1979), el
comportamiento animal estd dominado por el instinto, es decir, que el esquema general del
comportamiento esta en cierto sentido programado. En cambio, la inteligencia humana, dado que
se caracteriza por liberarse de las determinaciones instintivas y perceptivas, se ve en la tarea de

construir su mundo.

Suponiendo que esta formulacion sea adecuada, queda sin resolver por qué en
especies cercanas al hombre la cria nace con una mayor independencia y un mayor conocimiento
del mundo objetivo. Si la evolucidn muestra esa progresiva liberacion del instinto y una mayor

construccion del mundo, acompanada con una progresiva indefension de la cria, ;A qué se debe
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que el ser humano sea la tinica especie superior que muestra tal estado de indefension?;Por
quésolo nuestra especie habria de construir unas leyes fisicas que todos los animales manejan

con destreza?*.;Qué explica la diferencia tan notoria con nuestros parientes mas cercanos?

Pero incluso aceptando que nuestra anterior objecion pueda ser facilmente explicada y
que el ser humano solo representa un salto cualitativo de un progresivo distanciamiento del
instinto®', de ello no se sigue que los procesos basicos mencionados deban ser construidos a

partir de la accion.

No habria dificultad en aceptar que la especie humana es aquella con mayor capacidad de
abstraccion y transformacionde su mundo o que incluso no posee ningin determinismo
bioldgico. Es mas, podemos asumir siguiendo a Piaget y otras formas de constructivismo, que el
ser humano es el ser libre por antonomasia y el tnico que ha creado formas de interpretacion y
transformacionradicaldel mundo*. No tenemos pues, insistimos en ello, ninguna dificultad

enreconocer el proceso constructivo del conocer humano, pero de ahi no se sigue que todo

40 De nuevo, en Piaget y en la biologia evolucionista se establece la conexion errada de un camino Unico en la
evolucion y una atribucion causal a las especies 0 momentos cercanos a la aparicion de nuestra especie. En realidad,
la evolucién muestra caminos diferentes, sin que en ellos se pueda establecer un parametro tnico de progreso
(Gould, 2004). Por ejemplo, puede ser mas semejante al ser humano la conducta inteligente o la vida social del
delfin, o incluso de algunos lobos, que la de algunos primates. De igual manera el estado de desarrollo extrauterino
del embrion (o la inmadurez de la cria en el momento de su nacimiento) puede asemejarse mas a especie lejanas que
a la de los primates mas cercanos. Ver: Yafiez (2004)

41Hay amplia evidencia que muestra que la inteligencia no es una habilidad presente unicamente en las especies
superiores, ni que la evolucion esté organizada por una direcciéon de progreso que tiende a mayor abstracciéon y
mayor capacidad de anticipacion y diferenciacion del medio. Los caminos en la evolucion pueden ser muy variados
y no puede haber un solo parametro para la comparacion, ni las capacidades cognitivas se presentan de manera
integrada, ni con un progreso de estructuras totales. Las mismas discusiones que estamos adelantando en el texto
pueden presentarse en la biologia evolucionista y en los estudios de la cognicién animal. Obviamente a pesar de los
paralelos y de como algunas investigaciones de la biologia podrian ser argumentos adicionales para desarrollar
nuestra idea, nos concentramos en este texto uUnicamente en las investigaciones y discusiones sobre el
comportamiento humano. (ver Yafiez, J. (2004). Piaget igualmente plantea como la accion puede ser un elemento
causal de la evolucion de la especies, tratando de desarrollar las ideas epigenéticas de Waddington (Piaget, 2004).
De esta manera la accion parece ser el elemento que identifica las formas animales y lo que asegura el desarrollo
direccional de las especies. Aparte de que Piaget no es suficientemente preciso en esta formulacion, acaba dotando al
concepto de accion de poderes constructivos que operan mas alla de la especie humana. El poder constructivo de la
accion acaba convirtiéndose en un poder ligado a la naturaleza. No solo esto refleja la idea vitalista que hered6 de
Bergson, sino que acaba otorgandole a la accion un poder abarcador.
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proceso cognitivo sea producto de un acto de construccidon y que esta construccion sea dada

desde el principio por el actuar sensoriomotriz del nifo.

Este tipo de consideracion nos lleva a pensar que la progresiva coordinacion
sensoriomotora del nifio no puede plantearse como la causa de la organizacion y articulacion de
un mundo objetivo, ni tampoco como el origen de las formas mas elaboradas de cognicion. Si
bien el nifio viene al mundo con una coordinacion motriz deficiente y se observa un progresivo
manejo en el control de la accion, tal desarrollo puede ser simplemente la via de
complejizacionde la accion motora. El control y la coordinacién sensoriomotora pueden ser parte
de una via de desarrollo independiente y no necesariamente es la matriz o el factor causal de

otros procesos cognitivos®.

Un argumento adicional contra la idea piagetiana de atribuir un papel causal a la acciones
el caso de personas que han nacido en la condicion de paraplejia. La evaluacién cognitiva de
estas personas, segun el modelo piagetiano, muestra que si bien presentan cierta lentitud en el
desempefio de las pruebas cognitivas, en ultima instancia acaban por alcanzar los logros
relevantes de cada periodo del desarrollo (Vuyk, 1984). Si una persona con una coordinacién
motriz minima o nula puede alcanzar los logros propios de los estadios de desarrollo cognitivo,

entonces podemos afirmar que el concepto de accion en Piaget no explica realmente la aparicion

42 Obviamente estos comentarios tienen algo de ironia que muestra nuestro desacuerdo con esas afirmaciones. Es
claro que las oposiciones radicales entre el determinismo y la libertad, se originaron en contextos donde el discurso
moral y la atribucion de responsabilidad de los seres humanos jugaba un papel fundamental. Posiblemente estas
separaciones generaron las formas modernas y mas radicales del constructivismo.

43 Es preciso tener en cuenta que nuestra intencién no es elaborar una teoria que integre o considere todos los
procesos cognitivos, ya que para eso es necesario desarrollar con mas exhaustividad un programa de investigacion
empirica. En este trabajo solo pretendemos establecer los supuestos y los caminos heuristicos que permitirian pensar
de otra manera una psicologia del desarrollo. En ese proposito, el deslindar de la accion sensoriomotora procesos
como la representacion, o conocimientos de la fisica intuitiva es tan solo una parte. Las relaciones con otras formas
de cognicion y las posibles influencias entre ellas es parte de un nuevo paradigma investigativo que pretendemos
apenas esbozar.
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de formas complejas de cognicion, o su concepto de accidon es demasiado impreciso, ya que en

este caso su formulacion queda en deuda.

Los experimentos de Held y Hein (1963) han sido considerados como una prueba
contundente del caricter constructivo de la accion para la cognicion en general, y era
efectivamente una de las referencias principales de Piaget cuando explicaba en la accion la
génesis de la cognicion. En estos experimentos, Held y Hein utilizan dos gatos que estan unidos
por una estructura, uno de ellos con la libertad de moverse por si mismo y el otro constrefiido en
su movimiento. De los gatos que no pueden moverse por si mismos, dice Ellis: ‘al ser privados
de la oportunidad de manipular e interactuar con los objetos que estaban observando, los gatos
terminan siendo funcionalmente ciegos’(Ellis, citado por Sheets-Johnstone, 1999). Son
funcionalmente ciegos porque a pesar de que el aparataje neurofisioldgico esta intacto, no logran
orientarse en el espacio, no evitan objetos que se acercan a cierta velocidad y que podrian
impactarlos. La conclusion, segiin estos autores, es que el movimiento es constitutivo de la
organizacion y articulacion del campo perceptivo. Esta conclusion no es tan obvia, puesto que
los que defienden esta idea parecen pasar por alto que una posible interpretacion de estos
experimentos refiere a que la atrofia motora que induce la inmovilizacion del animal tendra
como consecuencia una motricidad deficiente. Dado que la articulacién del campo perceptivo del
animal se deduce uUnicamente de la accion efectiva en su entorno ante ciertos estimulos, si
restrinjo su capacidad de movimiento, es obvio que el animal no evidenciara lo que el criterio
requiere. Esta argumentacion es similar a la que presentamos cuando cuestiondbamos la
metodologia piagetiana de inferir capacidades cognitivas en el nifio pequefio a partir de la

actividad motora.
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Estos argumentos pueden complementarse si analizamos con mas detalle como Piaget
entiende la accion sensoriomotora y su desarrollo.Recordemos que segtin Piaget el nifio viene al
mundo equipado con un repertorio minimo de reflejos y datos sensoriales inconexos entre si.
Supuestamente es el ejercicio repetido de esos reflejos, asi como de los campos sensoriales de
cada sentido, lo que conduce a una articulacién progresiva que culmina en la configuracion de un
esquema corporal lo bastante unificado como para permitir la accién intencional y, por lo tanto,

el conocimiento del mundo y las leyes que lo rigen.

Nadie pondria en dudaque el desarrollo motor del nifio muestra una mayor coordinacion
de sus acciones y sus esquemas. El problema consiste en establecer una alta correlacion como
mecanismo causal, o asumir como factor causal relevante un constructo que carece de precision
en la teoria piagetiana. La pregunta que surge es si la accion repetida de los reflejos, o de los
posteriores e incipientes esquemas de accion, puede llevar a que estos se coordinen entre si. En
principio no parece constituir una explicacion de la coordinacion de esquemas separados la mera
repeticion del conjunto de acciones de que consta cada una. El reflejo de succion se activa si se
pone algo en su boca, y el de prension si el objeto se pone en la mano, y por ninguna parte parece
haber algo que conmine a su articulacion. Lo mismo sucede si pensamos en el ejercicio de
esquemas de percepcion-accion; la vision se realizaria independientemente del tacto y no existe
una explicacion en Piaget de por qué los sentidos deberian articularse en una totalidad. Para
Piaget, el hecho de que el nifio pueda en edad posterior exhibir una coordinacion tacto-visual es
una prueba de que este logro no se habria constituido si no hubiese un ejercicio separado de cada
sentido. Aqui estd operando el principio de explicacion causal que analizamos previamente, pues
se piensa que una fase previa es la causa de lo que mas tarde se observa, y como vimos, la

conexion no es consistente.
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Para desarrollar mas claramente nuestra argumentacion permitasenos utilizar algunos
ejemplos. Consideremos lo que sucede en una persona autista o esquizofrénica, donde suelen
presentarse comportamientos repetitivos. Este tipo de comportamientos no desembocan en nada
distinto a su repeticion. De igual manera podemos pensar en el siguiente experimento mental.
Imaginémonos que un hombre de Neardental, se encuentra un arco o una flecha de una especie
superior. El hombre primitivo podria dedicarse a usar y a darle diferentes usos al arco y a la
flecha, sin que esto garantice que este sujeto se vuelva diestro en el arte de la diana. Si el sujeto
no conoce los usos o funciones de estas armas, su ejercicio repetido solo conduce a una actividad
repetitiva, alejada del proposito que nosotros le otorgariamos a ese descubrimiento (Chaves y

Yafiez, en prensa).

Con estos ejemplos, queremos referirnos a lo que los filésofos de la accion han
diferenciado entre accién y movimiento (Anscombe, 1991; Davidson, 1995; O’Shaughnessy,
2008). El concepto de accion estd estrechamente ligado a una intencion que determina los
movimientos necesarios para alcanzar un determinado objetivo. En cambio, un movimiento es
simplementeun evento conductual que no conduce a ninguna reorganizacion. Por ejemplo, el
reflejo rotular, o la dilatacién de la pupila ante un estimulo luminoso es parte de un movimiento
corporal que no habria de ser modificado por mas que se repita innumerables veces. Si un reflejo
es parte de un movimiento automatizado, que no se modifica con la experiencia, ;por qué Piaget
supone que los reflejos con los que nace el nifio habran de ser coordinados para organizar

comportamientos o acciones mas complejas?

Piaget se da cuenta de que el mero ejercicio de los reflejos, lo que ¢l denomina como
asimilacion funcional,no podria llevar a la coordinacion de los esquemas de accion. Y por ello

propone el concepto de asimilacion organizadora que cumple la funcion mencionada. Sin
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embargo, como veremos, este mecanismo de unificacidon o integracion de esquemas aparece
como una hipétesis ad hoc que en nada explica el fenomeno en cuestion.Dicho en otros términos,
la formulacion de un término (la asimilacién organizadora) para afirmar que existe una forma
que organiza e integra los reflejos independientesno constituye una explicacion, por el contrario,

supone algo que se requiere para dar cuentadel mecanismo explicativo.

Hay dos fases secuenciales en el fendmeno observado: en primer lugar, se observa una
accion descoordinada, y subsecuentemente se aprecia un comportamiento donde se coordinan
dos 0 mas componentes. Aqui tenemos dos opciones para explicar este proceso de desarrollo: o
bien hay una intenciébn que acontece como fendmeno real psicologico que condiciona
previamente la coordinacion de acciones separadas o se trata en cambio de una atribucion que se
hace en aras de dar sentido a la idea de que existe una relacion causal entre el primer y el
segundo momento. Si se propone la primera opcidn, la propuesta no seria piagetiana, ya que
implica suponer estructuras innatas, lo cual va en contravia de una perspectiva constructivista.
Por eso Piaget postula la aparicion de la intencionalidad sensoriomotriz en el cuarto estadio del
sensorio-motor. Antes de ese estadio no se puede hablar legitimamente de un control intencional
de la accion. Si se trata, en cambio, de una atribucion que realiza el observador para vincular
causalmente dos momentos del comportamiento, no se esta explicando cémo se da el vinculo de
las acciones o reflejos independientes, o se estd sugiriendo una explicacion empirista,

nuevamente opuesta a la perspectiva constructivista.

Asi pues, por un lado encontramos un principio de explicacion de corte empirista: es
necesario que el sujeto asocie campos de percepcidon-accion independientes entre si, y por otro,
un principio de explicacion racionalista, pues la mera conjuncion de elementos separados nunca

puede dar lugar a la forma unificada de la experiencia. Este conflicto conceptual lleva a Piaget a
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sugerir una nueva forma de asimilacion, la asimilacion organizadora*. Pero esa nueva forma de
asimilacion implica un criterio, o una intencidn mas primitiva, para que se pueda determinar qué

debe ser organizado (Chaves y Yafiez, en prensa).

Dependiendo del problema al que se enfrente, vemos que Piaget oscila constantemente de
una postura empirista a una racionalista, aunque ¢l quisiera que su teoria se considerara como
una sintesis entre las dos. Si el foco de explicacion se ubica en la realizacion de comportamientos
singulares, nos remite a una idea empirista, pues el nifio estd en la tarea de coordinar y construir
los esquemas de accion. Pero al percatarse de que el nifio presenta una forma de integrar los
esquemas independientes, entonces nos remite a un principio o mecanismo de unificacion. Sin
embargo, el suponer este principio bésico de intencionalidad va en contra de la idea de una
progresiva construccion y diferenciacion del mundo, pues la intencionalidad, cualquiera sea la
manera en que se la entienda, implica que exista una diferenciacion entre el agente (self) y el
mundo donde tienen lugar sus acciones orientadas. Podria entonces ser el caso que esta
intencionalidad esté operando a temprana edad, y que la falta de coordinacidon que exhibe el nifio
se trate mas bien de un déficit motor. De este modo, el comportamiento integrado que mas tarde
manifiesta seria el resultado de haber ganado un mayor control sobre su propio cuerpo. De la
coordinacién sensorio-motora no surgiria la intencionalidad, mas bien esta es una condicion de la
primera. Tal alternativa es impensable para Piaget, ya que implica reconocer una forma de
consciencia en los infantes que segin su modelo debe ser el resultado de un proceso de

construccion.

44 En sus estudios del sensoriomotriz, Piaget establece tres formas de asimilacion: La funcional o repetitiva, la
generalizadora y la organizadora. Su renuencia a considerar el inicio del desarrollo como una tabula rasa y no
suponer demasiado en el nifio recién nacido, lo llevd a que su teoria no fuera integradora, sino mas bien una
sumatoria de perspectivas que cambiaban en funcion del tema que se estuviera tratando.
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Un resultado empirico que confirma estas suposiciones se encuentra en el fenomeno de la
imitacion neonatal. El hallazgo de que los recién nacidos son capaces de imitar los gestos
faciales de los adultos (Meltzoff y Moore, 1977) constituye una prueba de que la imitacion es
una capacidad innata. Estos nifios, que tienen entre 72 horas y 42 minutos de nacidos, exhiben lo
que Piaget denomina como imitacion invisible, pues implica la imitaciéon de un gesto con una
parte de su cuerpo que nunca han visto. Para estos autores, este fendmeno pone de presente que
se trata de una capacidad que no es una reaccion automatica, ya que se encuentra bajo cierto
nivel de control intencional. Y por otra parte, que se requiere asumir la presencia de un esquema
corporal o representacion supramodal del cuerpo que permite la transposicion de la informacion

visual en informacién propioceptiva.

En el primer experimento que desarrollaron (Meltzoff y Moore, 1977) a los nifios recién
nacidos se les muestra un conjunto de gestos faciales: sacar la lengua, abrir la boca, y abrir los
labios. Lo interesante es que los niflos son capaces de imitar diferencialmente estos gestos, a
pesar de estar involucrado el mismo organo corporal (la boca). Este hecho permite descartar la
hipdtesis de que se trata de un mecanismo reflejo, ya que el reflejo es una estructura nerviosa
bastante simple, que responde a un rango limitado de estimulos, y nunca podria ser un
mecanismo de respuesta tan diferenciado. Ademas, se ha encontrado que los nifios pueden imitar
a partir de la memoria (Meltzoff y Borton, 1979), lo cual descarta de lleno la idea de un
mecanismo reflejo. En este experimento, mientras el experimentador realiza el gesto a imitar, se
restringe el movimiento del nifio poniendo en su boca un chupo. Se espera un minuto, el chupo
se retira, y se observa como el nifio intenta hacer coincidir su movimiento con el gesto visto de

manera gradual. El hecho de que el nifio no realice inmediatamente el gesto, sino que demuestre
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una postergacion de la accion significa para los autores que el nifio intenta imitar a partir de una

representacion de la memoria.

Cuando se afirma que la imitacién neonatal es intencional se quiere dar a entender que la
accion del nifio esta dirigida a un objetivo, y que exhibe la diferencia entre la intencion de la
accion y la consecuencia de la accion realizada. Asi se encuentra que ante un gesto inusual los
niflos intentan imitar y gradualmente corrigen sus propios gestos para coincidir con el modelo
imitado. Por otra parte se han realizado experimentos con nifios que tienen malformaciones
genéticas que les impiden sacar la lengua (Meltzoff& Moore, 1999). En estos experimentos se
observa en los nifios una manifestacion de frustracion ante la incapacidad de realizar el gesto, lo
cual constituye una prueba de que los nifios poseen una forma primitiva de intencionalidad
mediante la cual pueden captar la diferencia entre la intencidn y la consecuencia misma. Ademas,
hay otro experimento en el cual se presentan ante el nifio adultos que imitan y otros que no
imitan sus gestos. En los nifios se percibe un evidente interés por los primeros, lo cual indica que
los nifios saben cudndo estdn siendo imitados. Estos resultados sugieren que los nifios tienen
alguna forma de sensibilidad o unidad experiencial de su propio cuerpo que les posibilita captar

la diferencia entre ¢l mismo y los otros.

Contrario a lo que sefala Piaget, la imitacion invisible se presenta a temprana edad y no
requiere de la coordinacion de esquemas de percepcion-accion separados. A fin de dar cuenta de
este fendmeno es necesaria la presencia de un esquema corporal primitivo que permita
transformar la informacion visual en informacidon propioceptiva y cinestésica. Para Meltzoff y
Moore (1999) se trata de un sistema amodal de representacion que posibilita la transposicion de
un tipo de informacion a otro. Cualquiera sea la naturaleza de este esquema, tema sobre el cual

volveremos en el proximo capitulo, es preciso que el nifio posea una forma de sensibilidad de su
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propio cuerpo que permita la comparacion entre el gesto imitado y sus propios movimientos.
Solo de esa manera se entiende que los actos imitativos del nifio puedan ser corregidos para

lograr una mayor coincidencia entre el gesto visto y el gesto imitado.

A manera de colofon de estas criticas, podemos decir que el concepto de accion en Piaget
€s vago e impreciso, y aun mas, que resulta inconsistente con ciertos hallazgos que contradicen
el supuesto de una construccion progresiva del mundo conocido mediante la coordinacidon
sensorio-motriz. Recordemos el caso de las personas parapléjicas que no obstante presentan un
desarrollo cognitivo relativamente normal (Vuyk, 1984). Si estas personas pueden alcanzar el
pensamiento propio del periodo operatorio, pero han estado restringidas en sus movimientos, no
se entiende realmente qué es lo que explica la teoria piagetiana en su constante remision a la
accion como matriz generadora de la cognicion. O bien la accidon no constituye en ninglin sentido
el campo de la cognicidn, o es necesario repensar el concepto de accion desde una perspectiva
distinta a la de tercera persona, es decir, desde una postura donde la accidon se remite unicamente
a los procesos de desplazamiento de un cuerpo en el espacio objetivo. Quiza el parapléjico no
evidencie una actividad motora visible, pero ello no significa que carezca de una sensacion de
unidad propioceptiva y cinestésica que le permita percibir el mundo y vivirlo desde su propia
perspectiva. Asi sea el caso que solo pueda mover su rostro, €s preciso que posea una experiencia
de continuidad arraigada en su propio cuerpo, a partir de la cual se organice la percepcion de un

mundo.

3.4.Complementos al concepto de representacion

En este punto podemos concluir que desde edades muy tempranas el nifio maneja la

permanencia del objeto y posee otras capacidades que Piaget atribuia a procesos
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representacionales. Si se acepta que la "Representacion”, en el sentido piagetiano, no es un logro
del desarrollo, ni una cualidad que se presenta de manera exclusiva en la especie humana®, es
preciso averiguar en qué consisten entonces las formas que el nifio presenta a los 2 afios de vida
y que se expresan en el lenguaje, el juego, el suefio y, en general, en todas las manifestaciones de
la denominada funciéon simbodlica.Al aceptar que tiene lugar un cambio cualitativo con la
aparicion de la funcion simbolica, es menester dar cuenta de esta nueva forma cognitiva,
sefialando las similitudes y diferencias con las formas representacionales expuestas en los
apartados anteriores. Para este proposito utilizaremos inicialmente el aparataje conceptual de
Pierce y otros autores, dejando para capitulos posteriores algunos elementos adicionales. Pero
antes de presentar las ideas centrales de Pierce, debemos profundizar en la concepcidon

piagetiana.

Es claro que las similitudes formales o isomorfismos entre los grandes periodos del
desarrollo, tal como lo formulaba Piaget, no bastarian para orientar nuestra exposicion. La
representacion en espiral podria ser utilizada incluso para el establecimiento de isomorfismos
con los instintoso el funcionamiento del sistema nervioso®, y por tal razéon no nos permitiria
ofrecer una explicacion suficiente de las cuestiones que hemos planteado. Nuestro analisis ha de

servirse de otra conceptualizacion para establecer las rupturas y continuidades de los periodos

45 La comparacion con otras especies no se ha mostrado en el texto, pero afirmamos esto ya que para Piaget el
comportamiento del nifio sensoriomotor era similar al de otras especies. Para Piaget, la caracteristica que nos hace
humanos es la "representacion", la cual solo aparece cuando el nifio maneja el lenguaje y ha establecido la
permanencia del objeto. Como dijimos en una nota anterior, nuestro analisis se habra de centrar en la especie
humana y si nos referimos a las afirmaciones hechas por Piaget a otras especies es para resaltar algunos puntos y
para sugerir una futura ampliacion de nuestra argumentacion a la psicologia comparada, la etologia, o sub-
disciplinas de la biologia preocupadas por estudiar el comportamiento animal.

46 Al principio del texto expusimos como Piaget establecia isomorfismos o similitudes en sus sistemas formales, al
comparar el proceso del sensoriomotriz, el desarrollo de las operaciones y el funcionamiento del sistema nervioso.
Ahi aclaramos por qué estos modelos al ser tan abstractos no permitian captar el detalle de cada proceso o nivel de
desarrollo. Por eso Piaget agregaba a estas descripciones formales sus conceptos de funcidon simbolica, o semidtica,
para expresar las diferencias cualitativas.
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sensoriomotriz y representacional.Tal conceptualizaciéon hace referencia a los componentes

semiologicos?’.

Piaget (1961; 1969) toma de Saussure (2005) la caracterizacion de los Signos en general
y la diferenciacion entre signos (en sentido especifico) y simbolos.Los Signos* refieren a las
formas semiologicas que se componen de significante y significado. Estas formas semiologicas
se subdividen en simbolos y signos, propiamente dichos. La diferencia entre los dos radica en las
relaciones que se presentan entre significante y significado. En el simbolo, la relacion es
analogica o motivada, es decir, que en el simbolo hay una analogia, o similitud entre el
significante y el significado. Por ejemplo, si quiero representar la idea de justicia y entiendo por
esta el equilibrio entre posiciones en disputa, la neutralidad del juicio y la fortaleza de la ley, la
mejor manera sera presentar una mujer con los ojos vendados, con una balanza en su mano y con
una espada en la otra. Este simbolo evidencia una analogia entre el significante (la figura de la
mujer vendada y con la balanza y la espada) y el significado (que refiere al concepto de justicia).
De igual manera el simbolo puede ser particular, pues en muchos casos, el simboloexpresa una

relacion que solo tiene sentido para un individuo o en una cultura particular.

En cambio, el signo lingiiistico establece una relacion arbitraria y convencional entre el
significante y el significado. Arbitrario, para Saussure (2005), significa que entre el significante y

el significado no hay ningtn vinculo motivado o relacion de semejanza. Por ejemplo,nombrar

47 El término de semiologia, para referirse el estudio de todos los signos, es usado por Saussure (2005), de quien
Piaget toma sus conceptos basicos. Pierce, a quien mas adelante expondremos, utiliza el término semidtica, al igual
que una terminologia algo diferente. Intentaremos dejar en claro las variaciones terminologicas, aunque nuestro
analisis va a estar centrado en los aspectos de la consciencia explicita que habria que agregar a los componentes
semiologicos.

48 Usamos la mayuscula para referirnos al concepto de Signo en sentido general. Es decir, a toda forma semiologica
que sea parte de la funcidon simbolica. Esto incluye los simbolos y signos lingiiisticos. Mientras que el término
"signo" lo utilizamos para dar cuenta del lenguaje organizado, propio de los adultos.
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"sol" al astro que aparece por oriente cada dia, no guarda ninguna relacion de semejanza con
esteobjeto brillante. Este objeto pudo haberse llamado de otra manera, pues su nombre es una
manifestacion propia de nuestro idioma y producto de una asociacion arbitraria en la historia de

nuestra lengua.

Saussure (2005) establecia la diferencia entre el simbolo y el signo en términos de la
diferenciacion entre significante y significado (ademas del caracter convencional de este tltimo).
En el signo lingiiistico, la relacion entre el significante y el significado, por su caracter de
arbitrariedad era completamente diferenciada. No habia nada en el significante que remitiera al
significado. El significado, en este ultimo caso, referia a conceptos abstractos, que se expresaban

a través de significantes que no tenian una relacion analdgica con el significado.

Piaget utilizo esta terminologia saussureana® para su teoria genética. Asi, el simbolo™
corresponde al periodo preoperatorio, pues las confusiones entre significante y significado se
deben a que el pensamiento del nifio preoperatorio no maneja la légica de clases y relaciones. El
pensamiento del nifio de 2 a 7 afios se caracteriza por conexiones superficiales entre los eventos

y por ser incapaz de manejar los conceptos propios de una lengua.

49Los primeros modelos logicos utilizados por Piaget para describir los procesos cognitivos en el desarrollo
copiaban el analisis semantico y sintactico que proponia Saussure. La logica de clases y relaciones eran tomados del
analisis estructural del lenguaje. Esta metodologia se asemeja a la usada en el periodo sensoriomotriz. Piaget asumia
como un hecho las limitaciones lingiiisticas de los nifios, pero utilizaba como estrategia metodologica la entrevista
verbal para inferir procesos cognitivos. Obviamente, la conclusion era que los procesos cognitivos resultaban
similares a los modos en que el nifio expresa sus limitaciones en el lenguaje (Piaget, 1961; 1969; 2008). Solo al final
de su obra (en los aflos 70s), al igual que muchos de sus discipulos, utilizé como estrategia métodos de indagacion
no lingiiistica. Nuestra critica a la obra de Piaget esta centrada en los primeros periodos del desarrollo, pero
obviamente las conclusiones que se puedan sacar de nuestro analisis podrian ser utilizadas para analizar toda la obra
en su conjunto.

50Piaget subdividia el analisis del simbolo en "imagen", "imitacion diferida" y ‘simbolo’ propiamente dicho. La
diferencia entre estos componentes semiologicos estaria dada por el sometimiento a lo real, o por ser copias
fidedignas de lo real (en el caso de la imagen y la imitacién diferida) y las alteraciones libres, propias del
pensamiento desorganizado del periodo preoperatorio. Esos extremos estarian dados por el énfasis de cada una de
las invariantes funcionales que componen la adaptacion. Asi un énfasis asimilativo conduciria al suefio, al juego
simbdlico y al simbolo propiamente dicho, Al contrario, un énfasis acomodativo se expresaria en la imagen, la
imitacion diferida y la interiorizada (Piaget, 1969).
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El esquema de progreso hacia formas cada vez mds abstractas se reproduce en este
contexto para plantear que solo el signo lingiiistico se expresa de forma clara en el periodo
operatorio. La arbitrariedad de la relacion significante y significado y la convencionalidad del
signo se asocian a un tipo de pensamiento que ha logrado independizarse de los efectos de campo
de la percepcion, del cuerpo y de las emociones, los cuales vinculan al sujeto a necesidades y
exigencias inmediatas del contexto.El progreso del pensamiento tiende entonces a un alejamiento

del presente en funcion de laconstruccion de mundos posibles y operaciones abstractas.

Esta misma formulacion de progreso como independizacion de lo inmediato se encuentra
en Piaget cuando describe el desarrollo del sensoriomotor. Al final de este periodo el sujeto logra
diferenciarse de su medio en virtud de un mayor control de la accion y el pensamiento
representacional. Posiblemente las similitudes de esta historia de progreso, al igual que su idea
de los isomorfismos, puedan ser explicadas con su modelo de la espiral. Pero en este modelo se
incluyen formulaciones que es mejor desglosarlas para concentrarnos en aquellas que nos

interesen para nuestra investigacion.

Podriamos aceptar, nuevamente para poder avanzar en nuestra argumentacion central, en
que efectivamente el desarrollo se asemeja a una espiral que abre sus espacios de percepcion
cada vez mas y que eleva la complejidad de las formas cognitivas a medida que el sujeto avanza
por los estadios operatorios. De esta manera, el modelo presenta un poder heuristico notable en
tanto que sefala las similitudes entre el nifio recién nacido y el nifio de 2 afios. Las formas de
organizacion de estos dos niveles permiten establecer un isomorfismo parcial, ya que pueden
observarse formas no coordinadas entre los medios de los cuales dispone cada nifio en los dos
momentos del desarrollo. El nifio recién nacido, segun Piaget, muestra reflejos independientes y

no integrados, mientras que de dos afios exhibe representaciones simbolicas, aun no integradas,
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asi como cierta dificultad para manejar sistemas y conceptos organizados. Lo parcial del
isomorfismo refiere a que el primero se establece sobre acciones y el segundo sobre
representaciones. De igual manera, se puede considerar el isomorfismo u homologia entre la
inteligencia sensoriomotriz y la inteligencia operatoria. En estos dos momentos aparecen
conductas o representaciones coordinadas, variando nuevamente los medios y los contenidos

sobre los cuales operan estas estructuras logicas.

Si bien este modelo muestra su poder para comparar formas tan generales, podriamos
preguntarnos cdmo opera la espiral cuando se trata de emociones o de relaciones interpersonales.
En este contexto, ;jAcaso el nifio repite sus ciclos afectivos y restablece en cada periodo sus
interacciones con los otros?Maés bien parece que estos procesos no hacen parte de la teoria
piagetiana. Se podriaargumentarque no es plausible exigir de un autor cuestiones que no caben
dentro de su teoria. Independientemente de que esta demanda podria ser parte de una discusion
mas extensa, nuestra referencia a aspectos que en este momento llamamos afectivos, tan solo
hace parte de una estrategia expositiva. Con esto queremos sefialar que existen una serie de
procesos que no quedan suficientemente explicados en los esquemas piagetianos.Y nos referimos
a conceptos que de manera explicita present6 Piaget. Por ejemplo, ;cémo funcionan los procesos
de constitucion del yo o de toma de conciencia? O de manera mds relacionada con lo que
venimos exponiendo en este apartado, ;Cémo se dan las relaciones y el progreso entre las

diferentes formas semiologicas?
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Es poco lo que se encuentra en la obra piagetiana sobre el ‘Yo’ o la consciencia, salvo
por su relacion directa con las estructuras cognitivas®'. Piaget reiteraba que toda nueva estructura
era una ampliacion en términos de conciencia, entendida como la progresiva comprension y
diferenciacion de los eventos del mundo en funcion del distanciamiento de las condiciones

presentes. Ya que conciencia era sindbnimo de conocimiento o cognicion, la tesis enunciada era

idéntica a su teoria del desarrollo de las estructuras cognitivas (Piaget, 1969).

Sin embargo, cuando se refiere a las formas de significacion semioldgica, plantea como
se daria su reorganizacion, asi como los modos en que los signos se complejizan cuando se pasa
del periodo sensoriomotor al representacional®. De acuerdo a su modelo en espiral, Piaget
caracterizaba las formas de significacion del sensoriomotriz en términos del proceso de
diferenciacion entre significante y el significado. La serial, la forma mas primitiva del periodo
sensoriomotor, evidenciaba una indiferenciacion entre el significante y el significado. Por
ejemplo, el llanto de un nifio(significante) expresaba de manera directa y sin distanciamientoun
dolor o incomodidad(significado). Aqui no hay como tal un capacidad referencial, sino la
expresion simple de una reacciéon inmediata. Por su parte, elindice, que es la siguiente

manifestacion semioldgica™, ya exhibe una notoria diferenciacion entre el significante y el

51 El yo solo fue mencionado en sus primeras obras cuando discutia con el psicoandlisis(Piaget, 1969).El concepto
de conciencia (o mejor conciencia, sin la S intermedia, ya que era la palabra por ¢l usada) si tuvo varias
significaciones. Por un lado era usado como sinénimo de conocimiento y, por otro, como expresion de un énfasis
acomodativo, donde el sujeto atendia a ciertos eventos del ambiente (Piaget, 1969). Al final de su obra, formula el
concepto de consciencia de manera cercana a las concepciones metacognitivas (Piaget, 1985). Las diferencias entre
estas formas de conciencia y aquellas presentes en el sensoriomotriz no fueron nunca explicadas o contempladas
dentro de su modelo de desarrollo.

52 Sobre este aspecto de la teoria piagetiana, ver: El sema, solucion de una imprecision de la terminologia
piagetiana. (Yafiez, en prensa)

53 Note el lector que a pesar de que Saussure utiliza el término Signo con mayuscula para referirse a los
componentes de la funcion simbolica, nosotros lo hacemos para referirnos a los momentos anteriores en la
perspectiva de Piaget. Utilizamos esta terminologia para evitar confusiones y no perdernos en definiciones
secundarias.
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significado. Este Signo semiologico aparece en el momento en que la inteligencia
sensoriomotora esta estrechamente relacionada con la construccion del objeto permanente.
Cuando se abre una puerta y el nifio anticipa la aparicion de alguien, se evidencia la presencia de
un indice. De igual manera cuando un animal sigue las huellas o el olor de una presa, esta en
juego una diferenciacion significante-significado propia del indice. Es el progresivo manejo del
indice le permite al nifio resolver las pruebas de Piaget sobre el objeto permanente, ya que el
evento de ocultacion del objeto bajo la manta se concibe como el indice de su presencia no-

visible.

Es en este contexto donde resulta bastante confusa la idea del desarrollo en espiral. Si en
el sensoriomotor distinguen las diferentes expresiones semioldgicas segun el proceso de
diferenciacion entre el significante y el significado, (ademds de los isomorfismos organizativos
sefialados anteriormente) como se hacia con las formas de la funcion simbdlica, ;Cudl es la
especificidad de cada periodo? ;Y en qué consiste entonces la novedad del proceso diferenciador
del significante y significado del gran periodo representacional? Y ademas ;Cuales pueden ser
las relaciones entre las diferentes formas semiologicas presentes en cada periodo? Dejando las
preguntas anteriores para abordarlas a continuacién queremos adelantar algunas reflexiones
sobre el Ultimo interrogante. Posiblemente un animal posea los indices para poder seguir a un
animal o para descubrir que un objeto oculto sigue existiendo, pero la interpretacion de las
huellas por parte de un cazador, tiene que significar algo diferente a pesar de que la estructura
organizativa sea similar a la presente en un animal. El ser humano puede significar el
seguimiento de una huella o de un indice de manerasalgo diferentes. Cualquiera sea la
descripcion de estos procesos, lo fundamental es que nuevamente aparece el problema de las

relaciones entre diferentes formas de conocimiento.
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Para aclarar este problema no bastaria con citar las definiciones de Piaget sobre la
Representacion, o exponer las pruebas sobre el objeto permanente, o las nociones que ya hemos
criticado anteriormente. En este punto se requiere una conceptualizacion diferente y mas precisa

del proceso de significacion semioldgica.

Es plausible senalar que los conceptos saussureanos no son tal vez la mejor herramienta
para exponer las particularidades del lenguaje o de las formas representacionales en general.
Posiblemente necesitemos una conceptualizacion que separe el Signo (con sus dos constituyentes
de significante y significado) de la realidad, o del objeto real, que genera una forma
representacional. Esta separacion triadica, no solo es terminoldgica, sino que tiene ciertas
implicaciones para nuestra argumentacion. El sugerir separar las formas semiologicas de los
eventos a los que se refiere el sujeto que se los representa, no solo hace mencién a una capacidad
de distanciamiento mucho mayor en el hombre entre los eventos que se perciben y las creencias
que se tienen sobre el mundo, sino que también se introduce de alguna manera el concepto de
consciencia® que va a ser fundamental en nuestra exposicion. De esta manera, el lenguaje y lo
que Piaget queria significar con su concepto de Representacion puede recibir una mejor
explicacion si se propone la separacion del Signo (con sus componentes de significante y
significado) y la realidad. No obstante, esta sugerencia puede tener algunas dificultades por
utilizar una terminologia que de cierto modo limita la exposicion de aspectos referidos a la
conciencia, o a procesos de distanciamiento y anticipacion propios de la cognicion humana. En la
busqueda de una terminologia mas adecuada, nos remitiremos a Ch. S. Pierce, Husserl y otros

autores.

54Note el lector que utilizamos en este contexto la palabra consciencia con la S intermedia. Este es el uso que
preferimos, por razones que mas adelante expondremos.
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Para Peirceun Signo se compone de tres elementos: 1) el representamen o expresion que
Peirce también denomina como el vehiculo del signo, 2) el contenido o interpretante, y 3) el
objeto™. Dentro de esta teoria, un indice seria un Signo en donde la expresion y el contenido se
relacionan mediante la contigiiidad o mediante la relacion que tiene lugar entre la parte y el todo
(factorialidad). Las relaciones de contigiiidad y factorialidad constituyen lo que Peirce llama
indexicalidad. Cuando hablamos de Signos propiamente humanos debemos incluir el concepto

de diferenciacion.

Aqui es preciso distinguir la nocion de diferenciacion de la nocion de desplazamiento, a
saber, la capacidad que tienen los signos de referir a eventos u objetos distantes en el espacio-
tiempo. Usualmente (Hockett, 1977) se ha considerado que el desplazamiento es la caracteristica
fundamental de los Signos representacionales, y en cuanto tal, es lo que nos separa de la
cognicion animal. Sin embargo, esta propiedad se aprecia en los sistemas de comunicacion de las
abejas, por ejemplo, que pueden sefialar a sus congéneres la ubicacion de una fuente de alimento
distante mediante el baile, o en algunas clases de primates que son alertados, mediante una
vocalizacion especifica, de la presencia de algun tipo de depredador; los que son avisados no
tienen necesidad de percibir al depredador para efectuar un comportamiento de huida o de
resguardarse en la copa de un arbol (Allen &Bekoff, 1997) . Por tal motivo, algunos autores
sefialan que la diferencia entre los Signos humanos y animales es una cuestion cuantitativa antes
que cualitativa, en el sentido en que los primeros tienen un mayor alcance o amplitud espacio-
temporal que los segundos. Contrario a esta tesis, podemos afirmar que la diferenciacion, como

rasgo fundamental de la funcién del Signo representacional, puede dar como resultado el

55 Un ejemplo simple de como funcionaria la relacién triadica del signo peirceano es el de la percepcion de un cielo
nublado como indicio de una lluvia inminente. En este caso, la expresion o representamen seria la percepcion del
cielo nublado, el contenido o interpretante referiria a mi comportamiento de agarrar el paraguas antes de salir, y el
objeto se corresponderia con la lluvia como tal.
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desplazamiento, tal y como sucede en el caso de cazador que interpreta las huellas como indicios
de la presencia del animal. Pero el desplazamiento no puede dar lugar a la diferenciacion, en la
medida en que este concepto plantea una forma cualitativa de consciencia en la cual estan
presentes, en el aqui y el ahora del usuario del signo, el significante y el significado. El ‘estar
presentes a la consciencia’ en tanto que el usuario del Signo representacional aprehende la
relacion entre significante y significado, es lo que posibilita que el sujeto pueda significar la
realidad de diferentes maneras, representando asi lo que resulta relevante y obviando o
descartando otros aspectos. Para ser mas precisos, habria que decir, en el caso del cazador, que la
diferenciacion atafie a la relacion de consciencia que establece el sujeto al usar un Signo para
referirse a un objeto, mientras que el desplazamiento concierne a la relacion de distanciamiento
entre lo significado (la presencia previa del animal sefialada por las huellas) y el referente (el
animal real que ahora estd en otro lugar, y mas especificamente, en la direccion a la que apuntan

las huellas).

Solo cuando una consciencia diferencia el signo y su referencia a un objeto, es posible
considerar lo que es una ‘construccion subjetiva’ de la realidad. Consideremos un ejemplo
clasico de la filosofia del lenguaje para poner de relieve este aspecto. Como sabemos, las
expresiones ‘estrella matutina’ y ‘estrella vespertina’ tienen el mismo referente (el planeta
venus), pero distinto contenido, es decir, que se trata de dos formas distintas en que puede ser
aprehendido un mismo objeto. Este caracter aspectual o cualitativo de las representaciones no se
desprende del desplazamiento, pues lo importante no es que el objeto mentado esté a millones de
kilometros de distancia, sino que un solo objeto puede ser significado de maneras distintas. Y es
esto lo que precisamente posibilita la diferenciacion: una consciencia de la mediacion de los

signos para referir a la realidad.
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Con el objetivo de resaltar este aspecto mediacional que caracteriza a los signos
propiamente dichos de otras formas de significacion, resulta fructuoso comparar las diferentes
formas de significacion presentes en las variadas formas semiologicas. Tanto en Husserl(2000)
como en Gibson (1986), el acto perceptivo apunta hacia algo mas alla de si mismo, es decir, se
caracteriza por su intencionalidad, y en ese sentido seria semejante al Signo
representacional,pero a diferencia de lo que ocurre en la significacion mediante Signos, el acto
perceptual no requiere la interpretacion explicita de un intermediario mental para hacer posible la
consciencia de los objetos mundanos. Para estos autores, en la percepcion nos es dado de manera
directa el objeto ‘en su presencia corporal’. Cuando percibimos un objeto (e.g., un cubo) desde
distintas perspectivas, en todos los perfiles se presenta el mismo objeto invariante. Para el sujeto
que percibe, cada perfil no aparece como un dato aislado que requiere de una interpretacion
explicita para referir a los otros perfiles. Dada su naturaleza temporal, el trabajo de sintesis de la
percepcion garantiza que en cada perfil seamos conscientes de uno y el mismo objeto; aqui no
habria, para decirlo en los términos de la discusion precedente, una diferenciacion entre el perfil
y el objeto como tal. Por tanto, dicho proceso no puede equipararse al tipo de consciencia que
ejercemos cuando utilizamos un Signo, como por ejemplo, cuando percibimos una fotografia de
una manzana como significante de una manzana real. De este modo, Gibson hace notar que la
percepcion de las superficies no es lo mismo que la percepcion de las marcas sobre una
superficie. La profundidadno es algo que se agregue a la forma percibida por un acto posterior de
consciencia, sino que se vive de manera directa e inmediata. Dice Gibson (1966; 1979)que la
percepcion de superficies, de su disposicion y de las transformaciones a las cuales esta sujeta, es

algo comin a las especies animadas, en cambio, la percepcion de las marcas sobre estas
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superficies es algo que en términos evolutivos resultd altamente significativo para la especie

humana (especialmente, las imagenes).

Si Gibson quiere dar a entender que los animales son incapaces de significar las
superficies como algo distinto de las superficies mismas, estaria equivocado puesto que hay
multiples experimentos (Allen &Bekoff, 1997) con palomas o patos que reaccionan de la misma
manera ante una imagen y ante aquello que es representado por la imagen. Lo que quiere decir
Gibson es que en el caso humano no solo se captan las invariantes de la superficie (e.g. la textura
y la luminosidad de una fotografia) sino también las invariantes de la escena u objeto
representado. Los experimentos con las aves solo estarian mostrando que tienen la capacidad de
discriminar algo en general dado que reaccionan del mismo modo frente al objeto real y la
imagen; sin embargo, este tipo de discriminacion no es condicion suficiente para la atribucion de
una significacion referencial, antes bien, estaria poniendo de presente que estos animales no
diferencian entre el Signo y objeto real.Esta caracterizacion de las imagenes como forma
representacional, en el sentido piagetiano, seria aquello que, al ser tdacitamente percibido, trae a

la consciencia un contenido indirectamente percibido.

(Es entonces la consciencia mediacional el rasgo definitorio de los signos humanos?
Antes de abordar esta pregunta, es importante insistir en algo que ya hemos sefialado. Es claro
que los animales poseen formas de significacion, esto es, seleccionan del medio la informacion y
la procesan de acuerdo a ciertos patrones propios de su especie(Eco, 1997; Emmeche, 2007;
Deacon, 1997; 2003;Sonesson, 2007; Maturana y Varela, 1990)Cassirer (2003) fue el primero en
asumir seriamente los planteamientos de Von Uexkull sobre la nocion de Umwelt, notando que
ya en el mundo animal podemos encontrar un proceso de mediacion, y por tanto, nos hallariamos

frente a un proceso de significacion.La diferencia entre el hombre y el animal, entonces, no
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estaria en la oposicion automatismos vs libertad, ni entre pasividad y actividad, sino a los modos
en que la consciencia humana puede referirse al mundo. Veamos mas claramente estas

diferencias.

De acuerdo a un ejemplo bastante conocido, la garrapata permanece inmovil sobre una
rama hasta que percibe el olor del acido butrico que emiten las glandulas de ciertos mamiferos, y
como efecto de la perturbacion sensorial la garrapata se suelta de la rama. Al caer sobre el cuerpo
del mamifero, se inicia un nuevo ciclo funcional, pues la pista tactil de aterrizar sobre el pelo del
animal, hace que busque la piel de su huésped. Finalmente ocurre el tltimo ciclo funcional
cuando el calor de la piel tiene como efecto la succion de la sangre por parte de la garrapata.
Estos ciclos funcionales de sensacidon-accion constituyen el Umwelt de la garrapata, y es lo que
los autores de la biosemiotica(Emmeche,2007;Deacon, 1997) han intentado abordar mediante la

concepcion de Signo peirceano para atribuir procesos de significacion en los animales.

Sin embargo, si nos remitimos a la definiciébn que antes hemos proporcionado, veremos
que los ciclos funcionales de la garrapata no pueden equipararse con el funcionamiento del Signo
representacional. En primer lugar, porque para la garrapata no hay distincion entre expresion y
contenidoy por ende, tampoco puede haber diferencia entre el signo y la realidad. Al respecto,
Gonesson apunta que: “lo que le hace falta a la garrapata es la Terceridad, la reaccién a la
reaccion primaria, esto es, la reaccion que no responde al simple hecho (Primeridad), sino a lo
que ya es una reaccion, y por tanto una relacion (Segundidad)...Desde un punto de vista
estrictamente peirceano no hay Terceridad para la garrapata, esta no responde a ninguna relacion,
dado que no es consciente (incluso en el sentido mas liberal del término) de ningin término
segundo (el mamifero) con respecto al cual el primer término (4acido butrico) se relaciona” (2007,

p-110). En este sentido, la Terceridad se corresponderia entonces con la nocion piagetiana de
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diferenciacion. Volvemos a hallar el criterio central para la atribucion de signos en sentido
estricto, a saber, una forma de consciencia, entendida como funcién meta-cognitiva que permite

la percatacion de la relacion entre un signo y la realidad a la que refiere.

Mas adelante volveremos con mds detalle a una conceptualizacion de la consciencia. Por
ahora es suficiente con haber introducido el término para apuntar a nuevos componentes que nos
permitan entender la cognicion humana y las posibles diferencias entre las formas de cognicion

de los periodos sensorio-motriz y representacional.

3.5. Conclusiones del presente capitulo

Después de haber presentado la propuesta de Piaget sobre los primeros momentos del
desarrollo y haber sometido a critica sus nociones basicas, es conveniente dejar en claro algunas
conclusiones para continuar con nuestra exposicion. Algunos puntos que queremos resaltar de

nuestro escrito son los siguientes.

1) Los nifios pre-verbales tienen capacidades representacionales del mundo fisico que no
requieren de un proceso de construccion por medio de una progresiva coordinacién sensorio-
motora. Antes de que aparezca alguna forma de representacion explicita (funcion simbolica), o
de que aparezcan el lenguaje y formas elaboradas de representacion, los nifios poseen

mecanismos para representar las regularidades fisicas y propiedades espaciales de los objetos.

2) La accion no es un buen criterio metodoldgico para detectar la presencia de procesos
cognitivos. Si el nifio tiene algunas limitaciones motrices en sus primeros momentos del
desarrollo, es claro que al evaluar las capacidades de los nifios de acuerdo a su accidon sobre los
objetos, las conclusiones mostraran similares limitaciones. Los experimentos desde la

perspectiva de sistemas dindmicos resaltan precisamente que los errores de los nifios en las
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pruebas del error A-noB, en lugar de sefialar una falla representacional, indican mas bien ciertas
particularidades del desarrollo motor.La progresiva destreza y afinacion en la coordinacion
motora es un fendmeno que en principio merece un tratamiento autonomo, independientemente

del desarrollo que podria tener el conocimiento fisico del mundo.

3) Piaget supone un mecanismo de sintesis o integracion de la accidon que nunca es claro
en su explicacion del desarrollo. Las dificultades conceptuales que plantea la asimilacion
organizadora como mecanismo de unificacion de los esquemas, asi como los casos de nifios
cuadripléjicos, nos conducen a replantear el concepto de accion desde una perspectiva
experiencial. A pesar de que no hemos adelantado nada sobre este punto, se infiere de lo
desarrollado hasta ahora que es necesario plantear en el nifio una forma de unidad cognitiva,
presente desde el nacimiento, que proporciona organizacion a su experiencia y coherencia en su
interaccion con el mundo.Se sugiere que la adopcion de esta perspectiva deberia dar cuenta de la
unidad intencional de la accion tal y como es vivida por el sujeto. Uno de los componentes
fundamentales de la unidad intencional de accidon consiste en que involucra una diferenciacion
primordial entre el yo y el mundo. La aclaracion de este yo primordial enfocard nuestra mirada,

en apartados posteriores, en la constitucion propioceptiva y cinestésica del cuerpo propio.

4) Desde la teoria semiotica de Peirce es posible trazar una diferenciacion entre las
formas de significacion que operan en el flujo de percepcion-accion y la representacion
propiamente dicha. Al poner de relieve que la funciéon simbdlica requiere de cierto tipo de
consciencia mediacional (terceridad) y su estructura como campo de atencién, damos un primer
paso en la caracterizacion de las formas de representacion simbolicas y el tipo de fendmenos

cognitivos a los que da lugar.
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Después de haber criticado la teoria de Piaget y de haber sugerido algunas nuevas
conceptualizaciones pasaremos a exponer algunas teorias que avanzan en la comprension del
desarrollo del nifio. Las teorias que expondremos a continuacién, nos muestran la necesidad de
entender los procesos cognitivos y el desarrollo humano, como caminos diferenciados que en
algin momento pueden establecer relaciones entre si. El desarrollo del conocimiento de los
objetos y el control motor son aspectos que demandan la consideracion de aspectos novedosos y

nuevas maneras de entender lo cognitivo.

Aunque inicialmente expondremos una concepcion que aboga por diferenciar procesos de
desarrollo cognitivo, dentro de nuestros propdsitos también estd el buscar criterios unificadores
que permitan comprender como el sujeto debe poseer formas de unidad experiencial que
configuran el campo de percepcidon-accion. Esta formulacion, bastante confusa, por ahora, tiene
tan solo la intencion de sefialar el horizonte de esta busqueda de comprension sobre las
relaciones entre consciencia, accion y representacion. Nuestro siguiente capitulo, entonces,

tendra los siguientes apartados.

1) Expondremos los mecanismos y principios que rigen la representacion de la identidad
de los objetos desde los estudios de la fisica intuitiva. 2) A continuaciéon abordaremos lo que
plantean las teorias de sistemas dindmicos sobre la construccion de patrones de accion desde la
infancia en adelante. 3) En el apartado 3 de este capitulo trataremos de averiguar lo que el
lenguaje aporta a la cognicion en el plano de la categorizacion y el control explicito de la accion.
4) Y por ultimo, estudiaremos en qué consiste el self corporal y cudl es su papel constitutivo para

la cognicion en general.
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4. La via del conocimiento fisico

En el capitulo anterior mostramos como los nifios poseen formas de conocimiento del
mundo fisico que les permiten comprender la estabilidad y la unidad de los objetos sin que exista
un largo proceso de construccion a partir de la coordinacion de esquemas sensorio-motores. Pero
si nuestra atencion estuvo dirigida a mostrar las capacidades de los nifios en contra de la teoria de
Piaget, es conveniente sefialar que no hemos descrito con suficiente claridad las posibilidades
cognitivas de los infantes. A pesar de que hemos puesto en evidencia como los nifios poseen
desde temprana edad muchos aspectos cognitivos que segun Piaget solo aparecian tardiamente en
el primer periodo sensoriomotriz, no se han aclarado algunos resultados contradictorios sobre las
capacidades del nifio menor de 2 afios, ni los canales diferentes por los que pueden darse ciertas
formas de conocimiento del mundo fisico. Asimismo mostramos que ciertos cambios
metodologicos conducen a diferentes resultados diferentes de los que proponia una de las teorias
mas representativas del desarrollo infantil, pero ain no hemos explicado la razén de estas

diferencias en los procesos cognitivos del control de la accion y la percepcion del objeto.

Sobre este aspecto que refiere a una discrepancia entre los resultados que se obtienen
mediante dos tipos de metodologia, queremos resaltar: por una parte, los estudios con una
metodologia de preferencia de mirada demuestran que el nifio posee formas de conocimiento de
la regularidad, unidad e identidad de los objetos visibles y no-visibles (Spelke, 1990, 1999;
Spelke& Van de Walle, 1993; Spelke&Kellman, 1993, Baillargeon, 1990; 1993; Ball, 1973;
Borton, 1976). Sin embargo, cuando se utilizan metodologias que requieren el acto de
aprehension de los nifios ante objetos que parcialmente se ocultan, el resultado es enteramente
negativo, es decir, que pareciera como si los nifios no tuvieran la representacion de las

propiedades fisicas de los objetos no-visibles. A este respecto, en el capitulo anterior dijimos que
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el criterio de la accion explicita del nifio no podia utilizarse como criterio confiable para
determinar la presencia de procesos cognitivos. No obstante, al retornar sobre estos fendémenos

aparece de manera imperativa la necesidad de explicar tal discrepancia.

Este capitulo tiene como propdsito sugerir algunos caminos para entender el desarrollo
cognitivo a partir de algunas herramientas sugeridas en las paginas precedentes. Primero que
todo, consideramos que el desarrollo cognitivo no es una cuestion de estructuras o formas
organizativas generales, sino que puede adoptar vias diferentes que se relacionan e integran de
modos particulares. También reformularemos el concepto de acciéon y su relacion con los
procesos perceptivos. Estos aspectos, que serdn trabajados a partir de datos empiricos, nos
permitirdn avanzar en el siguiente capitulo sobre algunas teorias que ofrecen criterios especificos

para la comprension de este desarrollo.

4.1. Percepcion de objeto en la infancia

Los experimentos de la fisica intuitiva ponen de presente el problema de los principios de
identidad que utilizan los niflos para reconocer objetos. Asi es preciso tener en cuenta que una
primera condicion de la percepcion de objetos exige que el nifio sea capaz de reconocer ciertas
caracteristicas sensoriales yuxtapuestas en un mismo lugar. Sin embargo, un arreglo compacto de
caracteristicas no es suficiente para la percepcion de un objeto. En este punto seguimos los
planteamientos de Campbell (1993) sobre la diferencia entre pensar en caracteristicas sensoriales
y pensar en objetos fisicos. La diferencia que resalta Campbell del pensamiento basado en
objetos radica en la denominada ‘conexidn causal interna’ que caracteriza a una cosa, esto es, que
la propiedad o el estado de una cosa en un momento dado depende causalmente de las

propiedades o estados de la cosa misma en momentos previos. Este aspecto de la ‘conexion
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causal interna’ no es propio de las caracteristicas. Si bien podemos conceder que una
caracteristica (e.g. una mancha de luz que se mueve en nuestro campo visual) describa un
trayecto espacial durante un tiempo, en cualquier caso ese trayecto seria lo que la hace singular,
pues si el trayecto fuese otro, entonces la caracteristica seria distinta (si la mancha de luz
desaparece y vuelve a surgir en otro lugar, dirlamos que se trata de dos manchas distintas cada
una individuada a partir del trayecto recorrido). En efecto, si la caracteristica varia espacio-
temporalmente, entonces no hay nada permanente o constante que permita identificarla. En
contraste, una variacion espacio-temporal de un objeto constituye la instancia mas basica de una
variacion contingente, es decir, que podemos identificar al objeto aunque cambie su localizacion
en el espacio-tiempo. De acuerdo a esta definicion, en los nifios los sistemas de percepcion y
representacion de objetos deben estar regidos por principios semejantes a la ‘conexidon causal
interna’ que les permiten captar la identidad de los objetos, y no simplemente de arreglos
compactos de caracteristicas sensoriales. A continuacion estudiaremos los principios que

caracterizan la identificacion de objetos en los nifios.

Empecemos por considerar los criterios de identidad que utilizan los nifios para reconocer
los objetos como entidades unitarias y duraderas. Dado que los encuentros perceptivos con los
objetos son breves y momentaneos cabe preguntarse como los nifios les asignan una identidad en
los distintos momentos en que el objeto desaparece y vuelve a aparecer. Segun los resultados de
la fisica intuitiva, los sistemas de percepcion y representacion de objetos en nifios son sensibles a
tres principios de movimiento que les permiten captar la identidad de un objeto: 1) Los objetos se
mueven de manera cohesionada, manteniendo su conectividad interna y sus limites externos. 2)
Los objetos se mueven continuamente, es decir que trazan una trayectoria continua en el espacio

y el tiempo. 3) Los objetos pueden moverse unos a otros solo si estan en contacto(Spelke& Van
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de Walle, 1993; Kellman y Spelke, 1983). En lo que sigue veremos como operan estos principios

tanto en los procesos de percepcion como en los de razonamiento sobre el mundo fisico.

Una cuestion primaria consiste en saber cdmo un nifio percibe la unidad de un objeto tri-
dimensional sobre un fondo uniforme. Experimentos con diversas metodologias proporcionan
evidencia de que los nifios perciben la unidad de los objetos desde los tres meses de edad
(Spelke, 1985;Spelke& Van de Walle, 1993). En uno de estos experimentos se presenta a los
niflos cuatro objetos de forma conica sobre un fondo vacio (Fig. 4). El experimento utiliza un
método de deshabituacion con el objetivo de dilucidar si los nifios perciben cada uno de los
objetos como una unidad que se mueve de manera compacta. En una serie de pruebas, una mano
entra en el arreglo experimental y simplemente toca cada uno de los objetos. Luego de que los
nifos se han habituado, se lleva a cabo una secuencia de pruebas que consiste en una mano que
levanta los objetos. Se trata de dos pruebas: en una de ellas el objeto se alza como un solo
cuerpo, mientras que en la otra solo se levanta la parte superior del objeto (Fig. 4; ¢ y d). Segun
los tiempos de mirada, los nifios se sorprenden con el segundo tipo de prueba, lo cual da a
entender que para los nifios hay una anticipacién de que el objeto percibido como una totalidad

sobre un fondo deberia moverse de manera cohesionada.
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Fig. 4. Percepcion de la unidad y limites del objeto

Ahora bien, parece sensato afirmar que la condicion de este experimento resulta bastante
artificial, pues la percepcion de objetos en la vida real no ocurre en situaciones tan simplificadas.
Por el contrario, la individuacién de objetos ocurre en un campo perceptivo masivamente
poblado y articulado en profundidad. En efecto, hay estudios que intentan captar esta capacidad
de aislar objetos en nifios de edades tempranas, bajo dos condiciones. Asi se encuentra que los
nifios son capaces de percibir la unicidad de objetos cuando estan separados por una brecha (Fig.
8, a-c). Ademas, hay evidencia de que los nifios perciben dos objetos como entidades distintas no
solo cuando hay una separacion vertical (Spelke et. al, 1989), y por tanto, directamente visible,
sino también, cuando los objetos estan separados en profundidad (Kestenbaum et. al, 1987).

Asimismo, se ha encontrado que los nifios perciben dos objetos distintos cuando estos llevan a



96

cabo movimientos en direcciones contrarias aun si permanecen en contacto (Fig. 5, d y e). Sin
embargo, no parece que los nifios logren captar la identidad de dos objetos distintos si estos
permanecen inmoviles y son adyacentes, incluso si los objetos difieren en cuanto a forma, color
y textura (Fig. 5, fy g). Los resultados de estos experimentos indican que los aspectos resaltados
por la teoria de la Gestalt (buena forma, similitud de color, y suavidad en los bordes) que rigen la
percepcion de los limites y unidad de objetos estaticos en los adultos, no son operativos en los
sistemas de percepcion infantil. Antes que estar gobernados por los principios gestaltistas, los
sistemas de percepcion infantil funcionan a partir de principios dindmicos, en el sentido en que la

unicidad de los objetos se establece segun los patrones de movimiento.

(d) (e)

(h) (1) $)]
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Fig. 5. Percepcion de objetos en la infancia. Las flechas indican la direccion del
movimiento. Los objetos en b, ¢ y j estaban separados en profundidad, mientras que d y g eran

adyacentes.

Los experimentos mencionados muestran que la percepcion de objetos en nifios esta
determinada por el principio de cohesion, el cual dicta que la unicidad del objeto es percibida en
tanto que mantiene su conectividad interna en el movimiento, teniendo en cuenta como los
objetos estan dispuestos en el espacio. Por ello, cuando dos objetos estdn adyacentes y se
mueven juntos (Fig. 5, h), los nifios perciben un solo cuerpo. Pero cuando los objetos estan
separados por una brecha visible y se mueven juntos, los niflos perciben dos objetos a pesar de

que se muevan al unisono en la misma direccion (Fig. 5, 1).

Sin embargo, cuando dos objetos estan separados en profundidad, se obtiene un resultado
paradojico. Al parecer, los nifios captan la unicidad de dos objetos estaticos que estan dispuestos
en planos distintos de profundidad, pero cuando estos dos objetos se mueven en la misma
direccion, los nifios perciben un solo objeto. Por si solo, el principio de cohesién no parece dar
cuenta de esta inferencia por parte de los nifios. Consideremos lo que sucede en la inferencia
perceptiva de estos fenomenos en los adultos. Si nosotros vemos dos objetos dispuestos uno tras
otro y que se mueven al unisono, parece natural pensar que debe haber alguna superficie que
conecte los dos objetos. Tal inferencia debe estar basada en un principio de razonamiento fisico
segun el cual dos objetos no pueden moverse al unisono a menos que exista alguna superficie no-
visible que conecte los objetos. Esto es lo que Spelke (1985; 1990) denomina como principio de
contacto, el cual dictamina que dos objetos no se influencian en sus movimientos si hay una

brecha espacial entre ellos.
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El principio de contacto requiere entonces que los nifios sean capaces de representar las
propiedades de continuidad espacio-temporal de los objetos cuando dejan de ser visibles. Los
experimentos que trajimos a colacion en el capitulo anterior proporcionan evidencia de que los
nifos pueden representarse las propiedades de estabilidad y unidad de los objetos cuando estan
ocultos de manera parcial o total. Ejemplo de ello es el experimento de Craton y Yonas (1990)
que examina la percepcion de la unidad de un disco a medida que este desaparece detras de una
pantalla. Segtn los resultados, los nifios entienden que la progresiva desaparicion del disco no
significa que su forma se destruya. En otro experimento del mismo tipo (Spelke, 1990), a nifios
de 4 meses se les habitua a la percepcion de una barra que se mueve lateralmente tras un objeto
que oculta la parte central de la barra (Fig.6). Luego de la habituacion, se les presentan dos
arreglos: una barra entera y otra quebrada. El objetivo del experimento es el de saber si los nifios
representan la conectividad del objeto en las partes no-visibles. Efectivamente, los nifios se

sorprenden ante la barra quebrada dando a entender que percibian el objeto como una totalidad.
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Habituation

Test

Fig. 6. Percepcion de objetos parcialmente ocultos

Todos los experimentos mencionados se han realizado con nifios de al menos 3 meses de
edad. Y surge la cuestion de saber si los neonatos tienen estas mismas capacidades
representacionales. Los resultados de un experimento de Slater et. al. (1990), que sigue el
modelo del experimento anterior, sugieren que a diferencia de los nifios de 4 meses los neonatos
se representan las partes centrales ocultas de un objeto en movimiento estando separadas por una
brecha. ;Qué podria dar cuenta de estos resultados? Se pueden considerar varios tipos de
respuesta. En primer lugar, que los neonatos tal vez no logran captar las relaciones de
movimiento que son fundamentales para la percepcion de objetos parcialmente ocultos. Se sabe
que los mecanismos neuronales para el procesamiento del movimiento tienen un desarrollo
critico en los primeros 4 meses de edad (Johnson, 1990). Otra respuesta podria referir al

desarrollo de la percepcion de profundidad cuyo desarrollo ocurre principalmente en los
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primeros meses (Held, et. al, 1980; Kestenbaum et. al, 1987). Igualmente, retomando lo que
analizamos en el capitulo anterior, es probable que debido a la falta de maduracion de los
procesos de control de la atencion visual en los primeros meses, no se puede inferir
apropiadamente a partir de las preferencias de mirada las capacidades cognitivas de los nifios que

tal vez estén activas desde el nacimiento.

Cualquiera sea la interpretacion de esta discrepancia en los neonatos, es indudable que los
niflos mas jovenes son sensibles a un conjunto de propiedades fisicas que les permiten tener la
percepcion de un mundo articulado y reificado. La percepcion de objetos en la infancia parece
guiarse por principios tales como el de cohesion y contacto, segun los cuales los objetos son
unidades limitadas e independientes en su movimiento de objetos que no estdn con ellos.
Ademas, resulta interesante mencionar que estos principios se han investigado también en la
percepcion haptica. En este experimento (Streri&Spelke, 1988), se le permite interactuar al nifio
con dos anillos conectados por una cuerda sin verlos y sin tocar lo que los une. Luego se le
muestran dos arreglos visuales; en el primero son dos anillos inconexos y en el otro dos anillos
unidos. Segln los tiempos de preferencia visual, los nifios exhiben la nocion de la conectividad
(haptica) de los dos objetos. Tal parece entonces que se trata de principios de percepcion que

serian comunes a todas las modalidades sensoriales.

4.2 Razonamiento fisico en la infancia

A continuacion veremos como las formas basicas de inferencia en la infancia acerca del
movimiento de los objetos estarian gobernadas por los mismos principios que guian la
percepcion de la unidad de los objetos en movimiento. Consideremos la cuestion de si los nifios

se representan la existencia continuada de los objetos, esto es, si un objeto que, al estar en
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movimiento, desaparece en un lugar detrds de una pantalla y emerge al final de ella trazando una
trayectoria continua, sigue siendo el mismo objeto. Esto es lo que Spelke (1990) denomina como

principio de continuidad.

Un experimento de Spelkeet. al (1989) proporciona evidencia de que los nifios de 4 meses
de edad, al igual que los adultos representan la identidad de objetos en movimiento de acuerdo al
principio de continuidad. En este experimento a los nifios se les muestran dos objetos que pasan
sucesivamente tras dos pantallas separadas. (Fig. 7.): un objeto a la izquierda desaparece detras
de la primera pantalla y, luego de una pausa, otro distinto emerge de la segunda. Es claro que
para un adulto el evento involucra dos objetos, pues no es posible que un mismo objeto deje de
existir en un punto del espacio-tiempo y vuelva a existir en otro sin que haya continuidad entre
los dos. De acuerdo a las preferencias de mirada en el experimento, los nifios demuestran que

poseen una nocidon semejante de continuidad espacio-temporal.

Habituation

Continuous event

Discontinuous event

Test

One-object event Two-object event
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Fig. 7. Continuidad de los objetos

Otro de los principios que determinan las inferencias de los nifios sobre los objetos es el
denominado principio de solidez o impenetrabilidad. El experimento del puente levadizo de
Baillargeon (1987) es una buena evidencia acerca de como los nifios representan la estabilidad de
los objetos no-visibles. De lo que se trata ahora es de saber si los nifios infieren, de acuerdo a los
principios de solidez y continuidad, que un objeto en movimiento no saltara o pasara a través de
un obstaculo en su camino. En un experimento de Spelke et. al (1992) se le presenta a nifios de 4
meses una plataforma con un piso colorido (Fig. 8). Una pantalla se baja hasta cubrir por entero
la plataforma, y a continuacion se muestra una pelota por encima de la pantalla dejandola caer; la
pantalla se levanta mostrando la pelota en el piso, un evento que es a todas luces imposible, pues
la pelota tendria que haber pasado a través de la pantalla violando los principios de continuidad y
solidez. Segun los registros de los tiempos de mirada, los nifios se sorprenden con el evento

imposible.
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Fig. 8. Principios de continuidad y solidez.

Experimentos con un disefio semejante (Baillargeon, 1987; 1991) han examinado si los
nifos anticipan el comportamiento de objetos no-visibles de acuerdo a los principios de inercia y
gravedad, mostrando que efectivamente los nifios tienen incorporados estos principios en su

fisica intuitiva desde temprana edad (aproximadamente desde los 4 meses).

Finalmente, para completar este mapa del conocimiento fisico en la infancia, es preciso
traer a colacidn el razonamiento causal de los nifos. Cuando vemos dos objetos que chocan entre
si y cambian en su movimiento, tendemos a pensar de manera intuitiva que hay una relacion de
causalidad. Si, en cambio, hay una brecha espacial o un retraso temporal entre el movimiento de
los dos objetos, la impresion de causalidad no se presenta (Michotte, 1963). A esto se refiere
precisamente el principio de contacto, el cual dicta que dos objetos no pueden influenciarse a

distancia. Con el fin de apreciar si los nifios utilizan este principio de causalidad en sus
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inferencias sobre el mundo fisico, Leslie y Keeble (1987) disefiaron un experimento con
secuencias de animacion en las que dos objetos se movian sucesivamente (Fig, 9). En la primera
condicion experimental, un objeto entra en contacto con otro y este se mueve inmediatamente en
la misma direccion. Mientras que en las otras condiciones, los movimientos de los dos objetos
ocurren de manera separada en el espacio y el tiempo. Los investigadores familiarizan a los nifios
con cada evento y luego les presentan el mismo evento pero en direccion contraria. Segun Leslie
y Keeble, si los nifios perciben el evento como causal, una inversion del mismo deberia no solo
revertir la direccion del movimiento sino también la relacion causal entre los objetos. Por ende,
los nifios que perciben el evento causal deberian de exhibir tiempos de mirada mayores que
aquellos que no captan la relacion de causalidad, y esto es lo que evidencian los resultados del
experimento. De este modo, es plausible afirmar que los nifios poseen una nocion de la
causalidad de la interaccion de los objetos, y que tales inferencias estdn gobernadas por el
principio de contacto. Asi completamos el estudio de los principios que guian la percepcion y
representacion de objetos en la infancia. Los principios de contacto, cohesion y continuidad
hacen posible que el nifio tenga la nocion de un mundo articulado de objetos que existen de
manera continua y cohesionada aun cuando dejan de ser percibidos. Sin embargo, como veremos
a continuacion, este tipo de resultados mediante una metodologia de preferencia de mirada no se
obtiene cuando se utiliza una metodologia que examina el acto de aprehension en los infantes.
Tal discrepancia ha llevado a la postulacion de dos sistemas (uno dedicado a la percepcion y otro
a la accion sobre objetos) cuya coordinacion seria un logro del desarrollo (Goodale, 1995). Sin
embargo, la cuestion no se resuelve de manera sencilla y vuelve a poner en el centro de nuestras
consideraciones en qué consisten la representacion de objeto que supuestamente demuestran los

infantes y cual es su relacion con la accion.
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4.3. Metodologias de preferencia de mirada vs. Metodologias de aprehension

Para poner de presente el paralelo entre los resultados de las dos metodologias,
empecemos con un experimento de Hofstenet.al (1998) quienes examinan la prediccion del acto
de aprehension en los nifios. A nifios de 6 meses se les muestra un objeto aprehensible que se
mueve, dentro de su alcance, de manera lineal o con una trayectoria que muestra un giro abrupto
en el centro (Fig. 10). Debido a que las trayectorias lineales y no-lineales del objeto eran
igualmente frecuentes y estaban ordenadas de manera aleatoria, el comportamiento del objeto en
el centro era impredecible. Por ese motivo, si los nifios querian aprehender el objeto, necesitaban

empezar el acto de aprehension antes de que alcanzara el centro y apuntar a la posicion esperada.
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Para cada prueba, los movimientos de los nifios fueron categorizados de dos maneras: 1)
extrapolacion lineal: cuando los nifios anticipaban con su movimiento de aprehension el lugar del
objeto si este continuara describiendo una trayectoria lineal; 2) extrapolacion no-lineal: cuando el
movimiento de aprehension se dirigia al lado del arreglo visual en que el objeto empezaba y
regresaria si girase en el centro. Como indica la grafica 10B, los nifios apuntaban hacia la
posicion del objeto de acuerdo a la trayectoria lineal, asi fuera que el objeto girase o no en el
centro. Los mismos patrones de aprehension se hallaron en otro experimento con bloques de
pruebas para los dos tipos de trayectoria (Spelke y Hermer, 1996). A pesar de esto, los nifios
realizaban los actos predictivos de aprehension solo en funcion de la extrapolacion lineal. Otros
estudios de aprehension predictiva muestran que los nifios de 6 meses no solo extrapolan el
movimiento de acuerdo a un patron lineal sino también circular (Hofstenet. al, 1998). Ademas,
cuando un objeto se mueve a diferentes velocidades en pruebas distintas, el ‘timing’ en las
aprehensiones de los nifos sugiere que extrapolan el movimiento de acuerdo a un principio de la

constancia de la velocidad (Hofsten, 1983).
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Fig 10. Experimentos de aprehension predicitiva.

Sin embargo, la aprehension predictiva de los nifios se ve perturbada si una pantalla
oculta una parte del movimiento del objeto (Hofsten et. al, 1998). Estos hallazgos sugieren que la
aprehension predictiva estd guiada por el principio de que un objeto mantendra una trayectoria
continua, mas no por el principio de continuidad que dicta que un objeto oculto de manera
momentanea sigue existiendo y se mueve de manera continua. Es decir, que con los métodos de
aprehension predictiva los nifios no evidencian la nocidon de objeto permanente, conclusion que
de hecho hace eco de la explicacion piagetiana del error A-noB. ;Coémo dar cuenta de la
discrepancia entre los resultados de los métodos de preferencia de la mirada y el acto de

aprehension? Como vimos, hay una amplia evidencia de que los nifios pueden representar las
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propiedades de los objetos ocultos (Spelke, 1990; Spelke& Van de Walle, 1993;Kellman y
Spelke, 1983, Baillargeon, 1993;Baillargeon et. al, 1990), pero cuando se utilizan métodos que
examinan el acto de aprehension, pareciera que los nifilos no poseen las mismas capacidades
representacionales (Hofsten, 1983; Hofsten et. al, 1998). Se han propuesto varias
interpretaciones para explicar tal discrepancia. Una de ellas afirma que existen dos sistemas, uno
para percibir y el otro para actuar sobre los objetos, que operarian de manera relativamente
independiente y que con el desarrollo alcanzarian un mayor nivel de coordinaciéon (Goodale,
1995; Ungerleider&Mishkin, 1982). De este modo, si bien el sistema perceptivo puede
representar las propiedades de los objetos ocultos, estas representaciones no estarian disponibles

para el sistema que guia la accion sobre los objetos.

Es claro que, en tanto adultos, nos servimos de un conjunto de conocimientos
representacionales que nos permiten reconstruir las acciones realizadas, descartar localizaciones
imposibles del objeto, y en consecuencia deducir el conjunto de lugares que podria ocupar un
objeto oculto. Este tipo de conocimientos explicitos que guian nuestro acto de aprehension no
estarian disponibles para el infante. Sin embargo, incluso las acciones dirigidas a los objetos en
adultos de cierto modo evocan el tipo de limitaciones que se aprecian en los infantes. Asi, por
ejemplo, cuando tratamos de atrapar un objeto en movimiento basta con una breve oclusion del
objeto en la trayectoria del mismo altera la precision de la aprehension (Whiting& Sharp, 1974).
Todo esto sugiere que la coordinacidn entre los sistemas de percepcion y accion sobre los objetos

es un logro del desarrollo.

Otra explicacion de esta discrepancia entre los métodos de preferencia de mirada y los de
aprehension ha sido propuesta por Munakata (1998). Seglin este autor, la incapacidad de los

nifios de temprana edad para actuar sobre objetos ocultos radica en que no pueden mantener la
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representacion de un objeto oculto. En los métodos de preferencia de mirada, los nifios deben
extrapolar el movimiento oculto de un objeto, pero no estan restringidos con respecto a la
ejecucion de esta extrapolacion. También es probable que los nifios posean una anticipacion de
como se movera el objeto cuando deja de ser visible y luego comparen lo anticipado con la
localizacion percibida del objeto al reaparecer nuevamente a la vista. Otra posible interpretacion
sugiere que los nifios podrian extrapolar retroactivamente el movimiento de un objeto desde su
reaparicion hasta su punto de desaparicion, es decir, que reconstruirian el comportamiento oculto
del objeto solo cuando ha reaparecido. En cualquier caso, los nifios deben representar el
movimiento oculto del objeto, sin que haya la necesidad de tener un objeto en mente mientras
esta oculto. En contraste, los estudios de aprehension con objetos ocultos ponen de presente que
los nifios requieren de una representacion mental, en el sentido piagetiano y piercieano expuesto
antes, de un objeto mientras estd oculto. Por ello, las limitaciones en esta capacidad
representacional explicarian las fallas de los nifios para aprehender objetos estaticos que han sido
cubiertos por una manta o de realizar una aprehension predictiva de un objeto que parcialmente

se oculta en su trayectoria.

Resulta curioso que las dos interpretaciones que hemos mencionado son reminiscentes de
las ideas de Piaget acerca del surgimiento de la funcidon simbodlica y la correlativa nocion de
objeto permanente. Por un lado, se plantea que el nifio no posee formas de representacion de
objetos que guien la accion sobre items ocultos, supuestamente porque los principios que rigen la
representacion de objeto en la percepcion visual (especialmente, el principio de continuidad) no
caracterizan los actos de aprehension de los infantes, y por tanto, el nifio solo podra anticipar y
dirigir de manera adecuada sus actos hacia objetos ocultos cuando su accion esté coordinada con

el sistema de percepcion visual y los principios de identidad que la gobiernan. Esta idea no es
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muy distinta de lo que planteaba Piaget acerca de la génesis de la representacion en funcion de la
coordinaciéon de esquemas sensorio-motores. Por otra parte, la explicacion de Munakata es
todavia mds cercana a la idea de Piaget en la medida en que se plantea que la accion dirigida a
objetos ocultos solo sera exitosa cuando la accidon del nifio esté regida por una representacion
explicita del objeto oculto. Basicamente, es la misma explicacién que proporciona Piaget sobre
el éxito en la prueba del error A-noB, pues el nifio que posee la representacion o nocion del
objeto permanente, sabrd que un objeto sigue existiendo o describiendo una trayectoria continua

(si es que estd en movimiento) a pesar de que no sea actualmente visible.

A pesar de estas semejanzas, la critica a Piaget no desaparece porque, como bien lo
vimos, los experimentos de la fisica intuitiva hacen manifiesto que el nifio posee conocimientos
acerca de las regularidades que determinan la identidad de los objetos fisicos. Como lo
sefialamos en el capitulo anterior (en la ampliacion pierceana del concepto de representacion), las
representaciones que estarian en juego en los hechos de la fisica intuitiva no son equiparables al
concepto ligado a la funcidén simbolica, principalmente porque este tipo de representacion
requiere de formas de consciencia de la mediacion que cumplen los simbolos para referir a la
realidad, y seria excesivo suponer que los nifios poseen este tipo de consciencia representacional.
Mas bien habria que aclarar que los procesos que determinan la percepcion y el razonamiento
fisico en la infancia son mecanismos de sintesis de la informacion incorporados en los sistemas
de percepcion visual. Después de todo, la anticipacion es el sello de cualquier sistema
perceptivo, y por ello es de esperarse que en su funcionamiento implique formas de prevision
acerca del modo en que se comportaran o resultaran los eventos. Sobre este tipo de sintesis, que
desarrollamos una parte en el capitulo anterior, sera uno de los temas principales a tratar cuando

abordemos la perspectiva fenomenologica. De esa manera, podria hacerse mas claro en qué
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sentido hay una configuracion de la objetividad del mundo presente en el funcionamiento de la

percepcion.

La pregunta que permanece aun sin respuesta refiere a las particularidades del control
motor que explicarian porqué el nifio no exhibe la representacion de objeto cuando se examina el
acto de aprehension. En el capitulo de las criticas a Piaget, exploramos algunos de los
experimentos que se han realizado desde la perspectiva de sistemas dinamicos acerca del error A-
noB. En ese momento, nuestro interés por ese tipo de experimentos se justificaba porque
demostraban que el criterio de la accidon no era un buen indice de procesos cognitivos. Ahora es
momento de ahondar en los interesantes planteamientos que desde esta perspectiva se han
propuesto para dar cuenta de la dinamica que caracteriza el desarrollo motor. Al profundizar en
esta perspectiva, pondremos de relieve un aspecto que es sistematicamente descuidado por los
tedricos de la fisica intuitiva, a saber, el papel de la experiencia corporal en la constitucion de
planes motores de accién que determinan el comportamiento de los nifios ante los eventos y
objetos del mundo. De esta manera podremos aclarar la coordinacién que se establece entre la
memoria sensorio-motriz y el sistema visual que dan cuenta de las dificultades de los nifios pre-
verbales para actuar sobre objetos visibles y no-visibles. Ademas, este enfoque también nos
proporcionara herramientas para poner en perspectiva critica los resultados de la fisica intuitiva y
los supuestos cognitivistas que le dan soporte. Entre ellos, cabe resaltar la idea de estructuras
representacionales innatas que simplemente estan inscritas en el cerebro y que se activan por su
actividad autonoma, dejando de lado el rol constitutivo que cumple la experiencia corporalmente
mediada del mundo. Asimismo, una vez que hayamos expuesto los conceptos y los hechos

empiricos que conducen a considerar la inseparabilidad de los procesos de percepcion de los
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procesos de accion, sera posible cuestionar la idea de mecanismos o estructuras

representacionales que simplemente se realizan en virtud de la actividad cerebral.

5. La via del desarrollo motor

En este capitulo nos trazamos dos propoésitos que permiten reformular el problema central
de la tesis. Por una parte, buscamos caracterizar los planteamientos de la teoria de sistemas
dindmicos para dar cuenta de la naturaleza del desarrollo motor. Al desarrollar este punto,
podremos juzgar las dificultades de los infantes a la hora de representar las propiedades
continuas de los objetos cuando se examina el acto de aprehension. Por ello es necesario ampliar
la interpretacion de los experimentos sobre la prueba del error A-noB, ya que en el capitulo
anterior trajimos a colacion este tipo de evidencia para ilustrar por qué el criterio de la accion, tal
y como la percibe el experimentador, no puede considerarse como un indicio seguro de la
presencia de procesos cognitivos. De lo que se trata ahora es de profundizar en la explicacion de
esta perspectiva sobre la constitucion de regularidades sensorio-motoras, y en especial, la
progresiva coordinacion entre el sistema visual y el sistema propioceptivo y cinestésico de los

infantes.

No obstante, para tener una perspectiva adecuada de los planteamientos de la teoria de
sistemas dinamicos, resulta pertinente exponer los aspectos mas generales del enfoque
corporeizado de la cognicion. Las ideas de este enfoque se destacan por oposicion al modelo
computacional de la mente. Por ello expondremos los aspectos en donde este enfoque se separa

de la concepcion clésica del cognitivismo.

La incorporacion de este enfoque en nuestra argumentacion tiene que ver basicamente

con la reformulacion del problema que trabajamos en el primer capitulo acerca de las relaciones
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entre el nivel sensorio-motor y el representacional desde la teoria piagetiana. Al replantear el
problema en los términos de la cognicion online y offline, buscamos poner las bases de la
pregunta sobre la conexion entre la accion fluida y los medios de representacion explicita, junto
con las posibilidades de control que estos implican. En este capitulo plantearemos la distincion
entre los dos modos de cognicion y nos enfocaremos en el modo online, dejando para el
siguiente capitulo la cuestion de las posibilidades cognitivas que acompanan la representacion

offline propia del lenguaje.

5.1. Lineas generales de los enfoques corporeizados

Una de las tesis centrales del enfoque de la cogniciéon corporeizada consiste en sostener
que la actividad mental depende de su anclaje en un cuerpo que percibe y actua de manera
continua en el mundo (Merlau-Ponty, 1985; Brooks, 1991; Clark, 1999; 2008;Damasio, 1994;
Edelman, 1987; Fogel, 1993;Gallagher, 2005; Hutchins, 1995; Johnson, 1987;Noé&, 2004;
Thompson, 2007; Thelen& Smith, 1994; Varela, Thompson &Rosch, 1992). En buena medida
puede decirse que este enfoque continua las ideas piagetianas acerca del caracter fundamental de
los procesos sensorio-motores para la cognicidon en general, pero con una diferencia esencial, a
saber, que el anclaje sensorio-motor de la cognicion no solo estaria presente en el nifio pre-
verbal, sino que constituye una caracteristica permanente de lo que llamamos cogniciéon a lo

largo de toda la vida.

En las discusiones de cognicion corporeizada se distingue entre los modos online y
offline de la cognicion (Wilson, 2002): significando el primero la relacion directa con el mundo
mediante la actualizacion de esquemas de percepcion-accion (e.g., jugar futbol), mientras que el

segundo concierne a las actividades cognitivas que postergan la relacion inmediata con el mundo



114

en virtud de las capacidades de representacion explicita (e.g., planear lo que haremos la semana
siguiente). Esta distincion es paralela a la diferencia que plantea Piaget entre la cognicion
sensorio-motora y la representacional. De manera semejante al propodsito explicativo de Piaget, la
tesis del embodiment radical plantea que las formas mas abstractas u offline de la cognicion
emergen del acoplamiento dindmico y flexible del cuerpo con el mundo. Sin embargo,
recordemos que segun la teoria piagetiana la mente adulta emerge de las coordinaciones
sensorio-motoras, pero una vez se establecen las formas del pensamiento 16gico y abstracto, los
origenes sensorio-motores de la cognicion son abandonados. En contravia de esta tesis, desde los
enfoques corporeizados se defiende la idea de que el anclaje sensorio-motor no desaparece; al
contrario, el acoplamiento entre accidon, percepcion y cognicion en la temprana infancia, en lugar
de desvanecerse, se torna mas flexible y adaptativo en el desarrollo. Esto es lo que segiin Thelen
(2008) caracteriza a las personas realmente diestras o expertas en las distintas actividades
humanas, en el sentido en que no solo son mejores en cuanto al pensamiento offline, sino
también en lo que refiere al procesamiento online, y aun mas importante, son personas que
pueden articular y trasladarse de manera continua entre los dos modos de cognicidon. Pensemos,
por ejemplo, en un maestro de ajedrez cuya destreza para captar patrones en la configuracion de
las figuras resulta esencial para realizar movimientos sin necesidad de recurrir a procesos de
calculo (modo online); sin embargo, el ajedrecista diestro utiliza efectivamente el
reconocimiento de patrones en la disposicion de las fichas para llevar a cabo un acto deliberado

de prevision donde calcule el resultado de varios movimientos (modo offline).

En la medida en que el objeto de una teoria corporeizada de la cognicidon consiste en dar
cuenta de la relacion flexible y adaptativa de un agente cognitivo con el mundo, ya no se trata

entonces de describir las estructuras logicas y abstractas a las que supuestamente tiende el
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desarrollo cognitivo (Piaget, 1981a; 1987; 2002). Por ese motivo el caso de la persona diestra es
tan paradigmatico para estas teorias porque pone en escena la cuestion de la relacion dindmica
entre un agente corporeizado y el mundo. Consideremos entonces lo que se requiere para que una
persona sea diestra, no solo en el desarrollo de tareas abstractas, sino en la totalidad de
actividades que los humanos realizan a diario (interpretar un instrumento musical, jugar algun
deporte, esculpir objetos de arte, interpretar textos académicos, etc.). Thelen (2008) plantea que
hay tres aspectos que caracterizan a una persona diestra en cualquier tarea: 1) la capacidad de
evaluar la situacion actual y notar los aspectos relevantes del entorno fisico y social; 2) el uso
eficaz de la memoria para evocar acciones que sean apropiadas a la situacion actual; y 3) la
flexibilidad del comportamiento, pues una persona diestra no solo tiene un comportamiento
consistente en situaciones similares, sino que son capaces de modificar sus acciones segin lo
requiera la situacion. Asi resulta claro que el ser diestro no es una cuestion de qué tan abstracto o

logico es nuestro pensamiento, sino de cuan flexible y adaptativo es el comportamiento.

Si partimos de esta definicion, es claro que los nifios se encuentran en la tarea de
construir esas destrezas o habilidades. El nifio debe aprender a discriminar lo que una situacion
particular posibilita y demanda. De igual modo deben acumular memorias o conocimientos de
situaciones similares. Asimismo, deben aprender a desencadenar ciertos tipos de respuestas a
partir de sus memorias, y es probable que confien en una solucion previa que podria no ser
enteramente adecuada. De este modo, el objeto de una psicologia del desarrollo deberia
centrarse en los modos en que los nifios adquieren todo el rango de habilidades motoras y

perceptivas que caracterizan lo que denominamos como destreza o experticia.

La teoria de sistemas dindmicos busca dar respuesta a este interrogante. Pero antes de

desarrollar los componentes centrales de esta teoria, es preciso tener una imagen de la vision
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clasica en ciencias cognitivas en torno a las relaciones entre el sistema nervioso, el cuerpo y el
mundo, ya que es en contra de esta concepcion que la teoria de sistemas dinamicos plantea su
idea de la cognicion. En la concepcion del procesamiento de informacion, el mundo es una cosa
preexistente que proporciona informacion a los sentidos para que sea procesada por el sistema
nervioso central, lo cual causa a su vez que el cuerpo actle de ciertas maneras (Fig. 11). En este
esquema, la mente, entendida seglin reglas algoritmicas, media entre el cuerpo y el mundo. Asi, a
medida que la mente desarrolla un conjunto mayor de dispositivos de control y mddulos de
representacion, el agente cognitivo se hace mas diestro. Como vimos en el primer capitulo, el
computacionalismo describe estas estructuras representacionales de la mente a partir de reglas de
manipulacion de simbolos que son instanciadas en el cerebro. Puesto que las relaciones entre los
componentes son unidireccionales, este esquema de la mente no nos permite entender como
emergen las destrezas cotidianas, pues todo el peso explicativo residiria en reglas
procedimentales que se proponen como estables®. Contrario a esta idea, se propone que el
sistema cognitivo estd compuesto por tres subsistemas cuyas relaciones no pueden describirse de

manera serial o jerarquica, pues los componentes se hallan en un acoplamiento dindmico.

56 En la psicologia del procesamiento de informacién pueden encontrase diferentes versiones que explican el
desarrollo, a pesar que en sus origenes la génesis de las formas cognitivas era secundario. Dentro de esta postura
pueden encontrarse posturas maduracionistas, donde el desenvolvimiento estaria dado por nuevos agregados a los
procedimientos algoritmicos basicos. Lo esencial de este comentario apunta a sefialar que los modelos formales son
bastante rigidos para describir el cambio y las incertidumbres a las que se somete un sujeto en su historia de vida. En
las teorias clasicas los modelos formales permitian hacer analisis sincronicos en situaciones bien delimitadas, donde
el cambio seria una nueva foto con elementos formales distintos, pero sin dar cuenta de las razones de la
modificacion. Bajo la perspectiva que estamos presentando, basado en modelos cadticos y no lineales, el cambio es
el foco de analisis. La estabilidad son solo formas pasajeras que permiten describir una situacion que esta abierta a la
variacion ante infimos cambios en las condiciones de la interaccion. Un andlisis semejante al realizado sobre el
concepto de explicacion del desarrollo de Piaget, podria hacerse sobre la perspectiva computacional, aunque lo
creemos innecesario, ya que para la postura computacional no es una de sus preocupaciones centrales.
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Fig. 11. Paralelo entre los modelos del cognitivismo y la teoria de sistemas dindmicos

sobre la relacion entre cuerpo, sistema nervioso y mundo (Chiel&Beer, 1997).

Hay varios aspectos que caracterizan a un sistema dindmico a diferencia del modelo

clasico input-output. 1) En lugar de ser el resultado una causalidad unidireccional, el

comportamiento es un patron emergente de la dindmica global de todos sus componentes (Kelso,

1999). Son las relaciones entre los componentes lo que proporciona orden y regularidad al

sistema. En este sentido, lo que llamamos mente no existe como algo separado del cuerpo y el
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mundo. Para esta concepcion el mundo no es simplemente el lugar donde ocurre la accion, sino
el contexto que demanda ciertas situaciones y sintonias corporales determinadas. Por su parte, el
cuerpo no se reduce a ser el recipiente de las operaciones del sistema nervioso, antes bien, su
configuracidon anatomica restringe y posibilita ciertos modos de procesamiento de la informacion
(Chiel&Beer, 1997). Un sistema dinamico es de naturaleza temporal, es decir, que el estado
actual y futuro del sistema estdn en funcion de los estados previos (Kelso, 1999). Asi, la
concepcion de la cognicion se modifica significativamente cuando el objeto de estudio son
procesos temporales y no estructuras o modulos caracterizados por procesos formales de
operacion de simbolos (Fodor, 1987). 3) Debido a su naturaleza temporal, un sistema dindmico
puede atravesar por fases de relativa estabilidad a otras en donde se forman nuevos patrones de

actividad.

De este modo, los teodricos de la cognicion corporeizada (No€, 2004; Thompson, 2007,
Varela, Rosch y Thompson, 1992; Clark, 1999)"" resaltan que la cognicion nunca deja de mostrar
tal acoplamiento entre sistema nervioso, cuerpo y mundo. Lo que puede modificarse es la
naturaleza del acoplamiento debido a la aparicion de formas de cognicion que estan de cierta
manera liberadas del input sensorial. Asi, por ejemplo, en el comportamiento diestro de un
equilibrista podemos hallar una sinergia entre la actividad mental y el movimiento corporal, pues
si el equilibrista permite que su mente empiece a divagar sobre aspectos que no son relevantes a
la tarea o si empieza a enfocar demasiado su atencion en la sensibilidad corporal, es probable que
acabe cayéndose. Hay otras situaciones en que el acoplamiento mente-mundo es puesto de

relieve y el cuerpo no ocupa un lugar focal en la actividad cognitiva, como es el caso de una

57 Un andlisis mas fino podria presentar notables diferencias entre diferentes versiones de la cognicidon corporizada.
Pero este analisis no es parte de las preocupaciones de este trabajo, ya que solo pretendemos mostrar las lineas
generales de una nueva via para el estudio de la cognicion y el desarrollo.
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persona que esta absorta en la lectura de un libro, en tal caso la disposicion de sus miembros bien
puede pasar desapercibida. Asimismo, es posible que en estados de meditacion o de suefo
diurno, el agente cognitivo suelte las amarras tanto del mundo como del cuerpo. El punto es que
en el comportamiento habil o diestro lo que importa es la flexibilidad del agente para modificar
la naturaleza del acoplamiento entre los sistemas. Por ello se hace énfasis en la adaptabilidad de
las estrategias que estan en funcion del contexto, ya que es este el que dicta cuando es pertinente

llevar a cabo un acto de representacion explicita o de estar embebido en el flujo de la accion.

En consecuencia, un adecuado desarrollo cognitivo requiere no solo la adquisicion de
procesos oftline, sino el mejoramiento de los procesos online, y por encima de todo, la
articulacion o transito fluido entre los dos. En este sentido, no hay un momento del desarrollo en
que la cognicién se desconecte por completo de los procesos corporeizados y embebidos en el
mundo. Por esta razon, los tedricos de la cognicion corporeizada (Noe, 2004; Gallagher, 2005;
Thompson, 2007; Clark, 1999; Thelen& Smith, 1994) insisten en la fusiéon intima entre

pensamiento y accion desde la infancia en adelante.

5.2. Fundamentos neurologicos para una teoria corporeizada de la cognicion

A nivel cerebral se puede mostrar por qué es tan complicado trazar una distincion nitida
entre los procesos de percibir, moverse y pensar. La imagen del cerebro que soporta esta vision
dinamica de la cognicion la podemos hallar en la teoria del desarrollo neuronal de Edelman
(1987). Esta teoria va en contra de la idea dominante en ciencias cognitivas acerca de la funcién
y estructura del cerebro, segun la cual el cerebro se compone de una serie de modulos que son el
producto de procesos evolutivos y que estan anatomicamente localizados, cada uno de ellos

dedicados al procesamiento de distintos tipos de informacion: lenguaje, percepcion,



120

razonamiento, etc.(Fodor ,1983; Pinker, 2001). En esta misma linea se inscriben los autores de la
fisica intuitiva, ya que plantean que el nifio viene al mundo con uno o varios modulos de
conocimiento del entorno fisico y sus propiedades (Spelke, 1999; Spelke& Van de Walle, 1993;

Spelke&Kellman, 1993, Baillargeon, 1990; 1995).

Hay una amplia evidencia proveniente de lesiones cerebrales y estudios de la actividad
del cerebro que soporta la especificidad anatomica de las funciones cerebrales. Sin embargo, esta
especializacion anatomica constituye solo una parte de la actividad cerebral (Farah, 1994). La
otra parte esta representada por la interconectividad de las redes neuronales. La naturaleza de
estas conexiones puede caracterizarse mediante dos aspectos propuestos por Edelman (1987): las
conexiones son reentrantes y degeneradas. El primer aspecto refiere a la densidad en las
conexiones de modo tal que el output de una activacién neuronal puede ser asimismo el input
mediante mecanismos de feedback que caracterizan la dindmica neuronal. El segundo aspecto
concierne al hecho de que no existe una Unica via neuronal para un proceso, pues estas redes
pueden participar en multiples tareas, y como resultado la actividad cognitiva puede realizarse

mediante distintas vias neuronales.

Otro aspecto que resulta fundamental para una vision dinamicista de la cognicion se
relaciona con lo que, para muchos, es la funcion primordial del cerebro, esto es, mover el cuerpo
(Varela & Maturana 1991; Jeannerod). Para el control motor en un adulto normal, el sistema
nervioso debe integrar los multiples inputs de modo tal que los musculos reciban érdenes claras.
En la figura 12 de Edelman (1987) se proporciona un esquema de cémo ocurriria la integracion
de informacion de la situacion actual junto con las memorias de las situaciones y acciones
previas, de manera ciclica y dindmica. El flujo de informacion estd conectado a las areas de

memoria y asociacion, asi como a las areas de control motor. Los autores que trabajan en el
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terreno de los mecanismos neuronales del control de la accidon postulan multiples dispositivos de
feedback entre las distintas zonas cerebrales que dan cuenta de la complejidad de este fendmeno
(Edelman, 1987; Jeannerod, 1997; Georgopolous, 1995) Es debido a estas caracteristicas que no

es posible establecer una jerarquia o un orden serial en el procesamiento.
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Fig. 12. Vias paralelas en un loopcontinuo de percepcion-accion. (Edelman, 1987)

No obstante, incluso este tipo de representacion esquematica de la actividad cerebral no
hace justicia a la naturaleza distribuida y ampliamente entretejida de las redes neuronales
(Thelen, 2008). Es mas, existe evidencia de la actividad cerebral en monos que mostraria la
dificultad a la hora de establecer la distincion entre areas motoras y sensoriales (Georgopoulous
et. al, 1989; Shen y Alexander, 1997). Estos estudios registran la actividad cerebral de monos
mientras realizan diversas tareas que involucran percepciones visuales, actos mediante

instrucciones, o actos que dependen de la memoria de acciones pasadas. Fueron tres las areas
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cerebrales estudiadas de las que se registrd la actividad: las cortezas motora y premotora; la
corteza parietal normalmente asociada con el procesamiento visual; y la corteza prefrontal, que
esta involucrada en funciones cognitivas de orden superior como la planeacion de la accion y la
memoria explicita. Segun los resultados, las areas motoras no solo codifican la informacion
concerniente a la accion. Las neuronas de estas areas se activan tanto en la percepcion de un
estimulo visual como en la decision motora y en la memoria de las acciones. Algo semejante se
desprende de los estudios sobre las denominadas neuronas espejo en macacos, que refieren a la
activacion de un conjunto de neuronas (area F5 de la corteza premotora) en el acto de aprehender
algo, recordar el movimiento, y ver ese mismo acto en un semejante (Rizzolatti et. al, 2000;
Gallese, 2001). En consecuencia, no es posible afirmar que estas areas contienen neuronas
sensoriales, motoras o cognitivas, pues se activan igualmemte en todas las tareas. Por este
motivo resulta dificil establecer la distincion entre percepcion, accién y cognicion, ya que a nivel
cerebral hay un flujo continuo e integrado que refleja nuestra experiencia con esas mismas

caracteristicas.

Segtn la teoria del desarrollo neuronal de Edelman (1987, 1993) estas redes neuronales
de areas interconectadas se establecen en los primeros afios de vida como resultado de los
procesos epigenéticos del desarrollo neuronal. Estas redes constituyen la matriz de los cambios a
partir de la experiencia que se manifiestan en el crecimiento y el fortalecimiento sindptico, donde
las vias neuronales simultdneamente activadas son las que selectivamente se conservan. En el
infante, que mantiene una actividad constante de visidn y movimiento, se constituyen redes
superpuestas de inputs visuales y cinestesias motoras. La superposicion de redes se describe
mediante relaciones de mapeo, esto es, que se establecen equivalencias en la activacion

simultdnea. Cuando dos mapeos simultaneos presentan una similitud en la activacion, se
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construye un tercer mapa que abarca los patrones comunes de actividad neuronal. Con el tiempo
habria de emerger un mapa de mapas, que Edelman (1987) denomina categoria perceptuo-
motora emergente’®, lo cual daria cuenta de la recurrencia en las actividades del infante ante

situaciones similares.

A medida que el nifio acumula experiencias perceptuo-motoras, es de esperarse que las
acciones adquieran dos aspectos: 1) un mayor poder de generalizacion ante situaciones
semejantes dado que la memoria senso-motora se habrd ampliado; y 2) una mayor flexibilidad en
la implementacion de las denominadas categorias motoras en virtud de la articulacion entre
distintos mapeos senso-motores (Thelen, 2008). Uno de los puntos centrales que defienden los
tedricos del embodiment consiste en afirmar que este origen sensorio-motor de la cognicidon
nunca desparece, pues aun si el agente esta involucrado en una forma de representacion explicita,
se requiere una coordinacion con la informacion del entorno. En tanto que emergen capacidades
mentales que estdn mas desacopladas de los inputs sensoriales (offline), resulta previsible que el
agente cognitivo, si es que exhibe un comportamiento diestro, sea capaz de trasladarse y articular

los dos modos de cognicion.

5.3. Patrones dinamicos en el desarrollo motor infantil

Los aspectos que hemos caracterizado como propios de un sistema dindmico
corporeizado pueden ejemplificarse con dos fendomenos del desarrollo motor infantil.
Estudiaremos en este apartado el movimiento de un objeto mediante el pataleo y la prueba del

error A-noB. Segun Piaget (2004), uno de los hitos del desarrollo sensorio-motor son las

58Aldefinirlo como una categoria, Edelman quiere dar a entender que se trata de una estructura que, al ser mas
abstracta que las experiencias o los inputs que le dieron origen, puede aplicarse a un rango mayor de potenciales
experiencias.
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denominadas reacciones circulares secundarias, a saber, la repeticion de una accidn por parte del
infante que produce un resultado interesante en el mundo. Tomando como punto de partida las
observaciones de Piaget, Rovee-Collier (1990, 1995) disefid una serie de experimentos para
estudiar este fenomeno, los cuales consistian en amarrar a las piernas de los nifios a una cuerda
que estaba conectada con un moévil que colgaba de la cuna. Los nifios de dos a tres meses
aprenden la tarea rapidamente, pues al descubrir que sus movimientos activan el movil, se
incrementa la frecuencia del movimiento en las piernas. Ademas, los nifios recuerdan por una
semana o mas lo que han aprendido, ya que la memoria de la accion se reactiva con solo ver el
movil. Igualmente, los nifios demuestran que pueden generalizar una respuesta semejante ante
escenarios distintos que mantienen una similitud funcional con la situacion original. Lo
interesante de este fenomeno es que no solo pone en evidencia las capacidades de una accion
intencional incipiente, ya que el nifio debe reconocer que es ¢l quien realiza la accion, sino

también las capacidades de memoria, reconocimiento y categorizacion en la temprana infancia.

Desde la perspectiva de sistemas dindmicos, la tarea del moévil revela aspectos
fundamentales acerca de la organizacion cinematica y neuromuscular del desarrollo motor. En las
primeras investigaciones de Thelen& Smith (1994) se pone de presente la dindmica biomecanica
que esta en juego en el pataleo del infante. Entre otras cosas, se ha mostrado que las
articulaciones de la pierna tienden a moverse de manera coordinada exhibiendo patrones o ritmos
definidos en la organizacion temporal en las fases de flexion y extension. Thelen& Fischer
(1983) resaltan la organizacion neuromuscular minima que precisa el pataleo, comparandola con
un resorte, pues todo lo que el nifio necesita hacer es contraer un conjunto de musculos en la
flexion y las cualidades anatomicas de las piernas hacen el resto. Estos hechos resultan

importantes dado que los grados de libertad en el movimiento son menores que aquellos
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implicados en el movimiento del brazo, lo cual conduce a que el nifio descubra con mayor
facilidad los patrones de ritmo y movimiento de las piernas antes que los brazos. Puesto en los
términos de la teoria de Edelman (1987), el mapeo cinestésico de las piernas es mayor que el de

los brazos.

Asi, debido a la relativa facilidad en el control de las piernas, se puede utilizar estos
movimientos de manera flexible para producir un resultado en su entorno. Thelen& Fischer
(1983) muestran precisamente como los nifios utilizan patrones simples de accion de diversas
maneras. Cuando los nifios descubren la contingencia entre el movimiento de las piernas y el
movil, se presenta un incremento en la actividad muscular, haciendo que los movimientos sean
mas rapidos y sostenidos. Ademas, en otro estudio (Thelen 1994) de este tipo muestra que los
nifios pueden modular la actividad de sus piernas. En este caso, a los nifios se les amarra ambas
piernas con una cuerda eldstica, haciendo mas eficiente el pataleo simultdneo que el pataleo de
manera alternada con una u otra pierna. En efecto, la condiciébn impuesta por los
experimentadores, tiene como resultado que los nifios modifiquen el patron de activacion

muscular a una forma sincronizada.

En otro version (Angulo Kinzler, Ulrich y Thelen, 2002) de la tarea del movil, se
reemplaza la cinta que conecta al nifio con el objeto por una cinta ‘électrénica’. En este
experimento se ubican sensores en las piernas del nifio, los cuales detectan las rotaciones de las
articulaciones y envian esta informacién a un computador. El experimentador configura la
contingencia de modo tal que el modvil solo recompense patrones especificos de movimiento
postural de las piernas, que en este caso son las articulaciones extendidas. De esta manera, nifios

de 3 meses aprenden a mantener sus piernas totalmente flexionadas, mientras que otros aprenden
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la postura contraria. Ademas, segun el estudio, los nifios son capaces de recordar estas posturas

por varios dias.

Es en virtud del mapeo natural entre la vision y la propiocepcion que los nifios efectiian
facilmente la tarea del movil. En otro experimento (Rochat y Morgan, 1995), a los nifios se les
permite ver videos del movimiento de sus piernas de acuerdo a la correspondencia temporo-
espacial entre la vision y la propiocepcion. En algunos de los videos, hay congruencia entre las
dos modalidades, mientras que en otros se distorsiona la correspondencia presentando el
movimiento de la pierna izquierda cuando el nifio mueve la derecha. Con una metodologia de
preferencia de mirada, los resultados del experimento muestran que los nifios son sensibles a la
congruencia o incongruencia entre las modalidades sensoriales. Es preciso que exista un mapeo
superpuesto entre la activacion neuronal de la vision y la propiocepcion para que el nifio se

sorprenda si no ocurre la congruencia esperada.

Los tedricos de sistemas dinamicos (Thelen, 1994; Thelen& Smith, 1994; Thelen, 2008)
resaltan que las capacidades de reconocimiento, memoria a largo plazo y categorizacion tienen
lugar en virtud de los mapeos multimodales de percepcidon-accion. Debido a los movimientos
espontaneos de los nifios y los patrones constituidos en la experiencia, se facilita la emergencia y
el acceso a procesos de memoria y generalizacion. Por este motivo no es arbitraria la eleccion de
variables como la mirada, el pataleo o la aprehension para el estudio de las capacidades
cognitivas de los nifos. Dado que a los 3 meses el pataleo evidencia mayor organizacion que el
movimiento de los brazos, entonces puede utilizarse como indicio de los logros cognitivos de los
nifios. Sin embargo, en los meses siguientes la situacion cambia porque las piernas dejan de
usarse para la manifestacion espontanea de la accion o la manipulacidn y se requieren mas para

el soporte del peso y la locomociéon. Al mismo tiempo, el nifio muestra un mayor control del acto
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alcanzar y aprehender objetos. Por ello, las variables que escogen los investigadores para
estudiar la cognicion infantil ya no son la mirada o el pataleo, sino los actos de aprehension y

alcanzar.

A fin de considerar la integracion que ocurre en el desarrollo entre la memoria sensorio-
motora y la visual, los investigadores de sistemas dinamicos (Thelen& Smith, 1994) han
retomado la conocida prueba del error A-noB. Como vimos en el capitulo anterior, el interés en
este fenomeno desde el enfoque de sistemas dindmicos no consiste en interpretarlo segin la
presencia de la nocion de objeto o de la codificacion espacial, sino que mas bien trata de poner
de presente la dindmica de la accion implicada en la tarea. Asi, la explicacion del error apela a

una cuestion de persistencia o reiteracion sensorio-motora en contextos novedosos.

En la teoria de sistemas dinamicos, se trata de estudiar lo que sucede cuando el nifio debe
decidir entre mover el brazo hacia la posicién A o hacia la posicion B, luego de que el objeto ha
sido escondido y se le proporcione una pista o sefial antes del acto de alcanzar. Esta decision es
el resultado de lo que se denomina como pardmetros de movimiento, a saber, la combinacion de
musculos o balance de fuerzas que el nifio ha aprendido para activar sus brazos en una u otra
direccion. Son multiples los factores que configuran esta decision. Y la teoria de sistemas
dindmicos se caracteriza precisamente porque representa este espacio de movimiento como un
campo continuo, donde la activacion estd figurada por la altitud de la curva (Fig. 14). De esta
manera, la activacion representa los parametros de movimiento que son necesarios para que el
nifio mueva su brazo hacia B o hacia A. Para que el movimiento ocurra realmente, la activacion
debe alcanzar cierto umbral. En esta figura (14.a), Thelen et. al (2001) muestran como estaria
dispuesto el campo de activacion cuando el nifio enfrenta dos cubiertas idénticas y ningun

juguete ha sido escondido. Debido a la falta de pistas o sefiales, existe una misma probabilidad
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en la activacion del acto de alcanzar A o B, razén por la cual si los nifios no han sido entrenados
para alcanzar alguna de las posiciones sus actos son azarosos 0 no muestran movimiento hacia
ninguna de las posiciones. Una caracteristica fundamental del campo de activacion radica en que
evoluciona con el tiempo. En el grafico 14.b se representan precisamente lo que sucede en el
campo de activacion cuando el nifio recibe un entrenamiento para alcanzar A, de tal forma que el

campo evoluciona hasta alcanzar el umbral de decision hacia el lado A.
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Fig.13. La figura de arriba (a) muestra una misma probabilidad en el acto de alcanzar A o
B cuando las dos localizaciones son idénticas, y sin entrenamiento previo. La figura de abajo (b)
representa como el campo de decision evoluciona hasta alcanzar el umbral de activacion. (Thelen

et. al, 2001)
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Desde la perspectiva de sistemas dinamicos, son dos los factores que se han considerado
como constituyentes de la decision motora: el aspecto transitorio del input visual y la memoria
motora de los nifios luego de haber alcanzado alguna localizacion. Asi, por ejemplo, los objetivos
pueden ser perceptivamente salientes o fundirse con el fondo, y la memoria de los actos de
aprehension previos puede tener diferentes intensidades. El modelo de sistemas dinamicos
permite precisamente concebir de qué manera se integran el input visual con la memoria motora
en la decision del movimiento. Dependiendo de como varie cada uno de estos parametros, la
decision de alcanzar se vera inclinada hacia una u otra localizaciéon. De este modo, si el
experimentador esconde el objeto en una posicion, o simplemente sefiala la localizacion
mediante la agitacion de la cubierta, la probabilidad en el campo de decision aumentara hacia la

localizacion senalada.

Una vez que los nifios han realizado varios actos de alcanzar hacia la posicion A, es
natural que el sistema retenga la memoria de esta accion, influenciando entonces el espacio de
decision para futuras acciones. Por lo tanto, asi el experimentador sefiale la posicion B agitando
la cubierta o presentando una sefial perceptiva llamativa, el efecto perceptivo disminuye, dado
que el campo estd dominado por la memoria hacia A, lo cual da como resultado el conocido error
A-noB. La figura 15 muestra precisamente la competencia entre los factores del input visual y la
memoria de la accion. Si al nifio se le proporciona una seial atrayente en términos perceptivos o
atencionales en la posicion B, en los primeros intentos su accion estard dirigida hacia esta
posicion. Pero a medida que pasa el tiempo, la memoria constituida llevard a que el nifio

persevere en la busqueda del objeto en A.
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Fig. 14. Evolucion en el campo de decision a partir de las pistas perceptivas en B y la memoria

motora en A. A lo largo del dia, el nifio persistira en el acto de alcanzar A.

Segun los teodricos de sistemas dinamicos (Thelen& Smith, 1994; Thelen, 1993;
Thelenet.al, 2001; Thelen, 2008) el simple acto de alcanzar constituye ya un acto cognitivo
compuesto por las cualidades visuales del input y la memoria motora. Sobre este tltimo aspecto,
se resalta que la memoria motora se construye en la experiencia propioceptiva y cinestésica de
mover los miembros hacia una localizacion espacial. De acuerdo a este modelo es previsible que
si la memoria sensorio-motriz se interrumpe o modifica de alguna manera, la persistencia motora
disminuira igualmente. Esto es lo que prueba el experimento de Diedrich, Thelen y Smith (1999)
que consiste en entrenar a los niflos para que alcancen en la posicion A, y justo antes de presentar
la pista perceptiva en B, se les pone una manga con pesos en los brazos. Cuando el peso de las
mangas alcanza un 100% de la masa corporal, la persistencia motora se interrumpe, y como

resultado, el nifio ya no comete el error A-noB. Inversamente, cuando los nifios reciben el
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entrenamiento en A con las mangas puestas, y se procede a esconder el objeto en B removiendo
las mangas, los nifios tampoco cometen el error. Algo semejante se concluye de otros
experimentos (Thelen& Smith, 1994) donde se cambia la postura del nifio antes de hacer la

prueba del error A-noB.

Estos hallazgos son importantes porque ponen de presente que los nifios recuerdan los
patrones de fuerza que subyacen al acto de alcanzar, y que esta memoria puede fortalecerse hasta
ser incorporada para las acciones siguientes. Thelen (2008) plantea que este mecanismo es
fundamental en la constitucion de cualquier habilidad o destreza. De hecho, hay un experimento
semejante con sujetos adultos (Shadmer&Mussa-Ivaldi, 1994). A estas personas se les entrena
para que realicen actos de alcanzar en un campo de fuerzas externas que restringen sus
movimientos naturales. Asi, en un principio, los movimientos de los adultos son irregulares y
carentes de fluidez; la regularidad y direccion del movimiento se obtiene después de varias
pruebas. Luego los experimentadores apagan las fuerzas del campo y se les pide a los sujetos que
realicen el acto de alcanzar ciertos objetos. Los movimientos que exhiben los adultos presentan
una semejanza con los movimientos de los infantes, pues no son capaces de realizar trayectorias
directas y tampoco logran agarrar los objetos. Este resultado se explica por las mismas razones
que dan cuenta de la naturaleza del control motor en el nifio: es la memoria sensorio-motriz de
las acciones pasadas la que influencia la accioén presente. Thelen (2008) apunta que el nifio que
apenas se estd sensibilizando al movimiento de su cuerpo se encuentra en una situacion

semejante al adulto que debe mover sus miembros en un campo de fuerzas distinto al normal.

En este punto podemos retomar la discusion con los autores de la fisica intuitiva. Segin
estos autores (Spelke, 1999; Spelke& Van de Walle, 1993; Spelke&Kellman, 1993, Baillargeon,

1990; 1995), la nocién de objeto y todos los demds dispositivos de representacion del mundo
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fisico vienen incorporados de manera innata en el funcionamiento cerebral. Los experimentos de
preferencia de mirada constituyen la ocasion para que se manifiesten unas estructuras de
conocimiento configuradas internamente. No obstante, es plausible considerar, a partir de lo que
hemos visto acerca de la dindmica sensorio-motriz, que los principios y regularidades que
supuestamente descubren estos investigadores, en realidad son procesos que se configuran en el
experimento mismo. Hay que tener en cuenta que la metodologia de habituacion requiere
precisamente que el nifio se habitiie a una situacion en una serie de pruebas, y a continuacion se
presenta una modificacion del evento original para observar qué es lo que el nifio anticipa.
Teniendo en cuenta esta caracteristica del método, podemos pensar que tal vez lo manifestado
por los nifilos no son estructuras estaticas de conocimiento (los principios de identidad que
examinamos), sino procesos que emergen del experimento mismo y que muestran mas bien
cudles son las regularidades que el nifio construye ante la presentacion de ciertos eventos. De
acuerdo a esta interpretacion, estariamos defendiendo la idea de que la cognicidn, en general, es

un proceso que depende del agente corporeizado y su historia de accion.

La importancia de las ideas y experimentos que hemos revisado en este apartado radica
en que ponen de relieve los mecanismos mediante los cuales los procesos online adquieren la
fluidez y el cardcter continuo de las acciones diestras®. En especial, se resalta el caracter
fundamental del mapeo multimodal para que tengan lugar las formas incipientes de memoria y

categorizacion. Asimismo, es de notar la sensibilidad que el nifio tiene de los ritmos y la fuerza

59 La idea de que el comportamiento diestro consiste precisamente en la articulacion fluida entre los dos niveles o
modos de cognicion es fundamental para el presente trabajo puesto que dirige nuestra atencion a las relaciones que
pueden darse entre el nivel sensorio-motor y el nivel de representacion explicito. El caso de la persona diestra
constituye un ejemplo de sinergia entre los dos niveles, pero esta armonia no siempre ocurre, ya que las capacidades
de pensamiento representacional también pueden interrumpir el flujo de los habitos sensorio-motores. En ese
sentido, el problema consiste en construir un mapa de las posibles relaciones entre los dos niveles, ya sea que se
trate de una relacion de armonia y potenciacion o de interferencia y ruptura.
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de los movimientos de su propio cuerpo, ya que es en virtud de esta sensibilidad que se
construyen los patrones de accion diestra. Asi se entiende el énfasis en la idea de que la dinamica
sensorio-motriz nunca desaparece, ya que caracteriza la constitucion misma de los habitos y
regularidades en nuestras acciones, y es sobre esta base que podemos desplegar los actos de

representacion explicita que posibilitan nuevas formas de controlar la accion®.

Sin embargo, los aspectos que hemos abordado en este capitulo no nos explican la
emergencia de los procesos offline a partir de los procesos online, a lo sumo, ponen en evidencia
como las capacidades de representacion deben articularse con el nivel online. Por lo tanto, el
siguiente punto a desarrollar consiste en mostrar en qué sentido el lenguaje y las demas formas
de representacion explicita son posibles por el acoplamiento dindmico entre cuerpo y mundo.
Asimismo, el énfasis estard dirigido a mostrar de qué manera estas formas de representacion no
solo se articulan con el modo online de la cognicion, sino que también extienden y flexibilizan

los acoplamientos entre el cuerpo y el mundo.

De igual manera tenemos que dejar en claro que nuestra defensa de la participacion del
cuerpo y la accidon en los procesos de conocimiento no implica volver a defender lo que ya
habiamos criticado de la teoria de Piaget. Aqui es preciso mencionar nuevamente algunas de las
ideas expuestas sobre Piaget para resaltar nuestra perspectiva en este capitulo, asi como los

avances que hemos ido logrando para desarrollar una concepcion fenomenoldgica.

Piaget proponia entender la accién desde un punto de vista de tercera persona, donde se
establecia niveles de complejizacion de la accion en funcion de si el objetivo establecido por el

investigador se alcanzaba con una serie de movimientos directamente vinculados. En la

60 Esta idea puede hallarse en Merleau-Ponty quién considera que sin este anclaje basico al mundo, no serian
posibles los actos de libertad que caracterizan a la funcion simbdlica. Sobre este aspecto volveremos en el capitulo
que trata acerca de los planteamientos fenomenologicos de las relaciones entre la accion y la representacion.
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perspectiva de sistemas dindmicos el cuerpo es entendido como una totalidad donde lo
propioceptivo y lo cinestésico ocupa un lugar central. El sujeto, a partir de la sensibilidad de su
propio cuerpo, es capaz de organizar la interacciéon con el mundo. Asi el cuerpo y los
movimientos no se someten a las circunstancias del mundo o a las condiciones que imponen los
objetos, sino que el niflo posee una unidad experiencial de su cuerpo que desde el nacimiento le
permite coordinar sus sentidos y acciones. En cierto sentido, las teorias de sistemas dindmicos

introducen una dimension de subjetividad en el andlisis de la dinamica sensorio-motriz.

Obviamente, las posturas de sistemas dinamicos son tan solo un nuevo paso en nuestra
propuesta conceptual. Paso que todavia demanda insumos adicionales para comprender sus
verdaderas dimensiones y posibilidades. A pesar de que todavia no se visualiza el poder
heuristico de esta dimension subjetiva asi como del acercamiento fenomenologico, creemos
haber avanzado con la teoria de sistemas dindmicos al sugerir nuevos modelos para describir el

cambio y para incorporar en el andlisis nuevas dimensiones de la corporalidad.

6. Desarrollo del Lenguaje

En este capitulo queremos explorar tres aspectos complementarios de una teoria
corporeizada del lenguaje: 1) el posible origen sensorio-motor del lenguaje; 2) La facilitacion y
potenciacion de los procesos corporeizados de cognicion; y 3) el papel del lenguaje en la
constitucion de formas cognitivas de orden de superior. En tanto que defendemos la tesis de que
el anclaje sensorio-motor de la cognicidon nunca desaparece, es preciso mostrar los procesos
corporeizados que configuran el aprendizaje del lenguaje. Si este anclaje no desaparece, entonces
el lenguaje deberia mostrar una capacidad de coordinarse con las formas de cognicion online. Asi

buscaremos darle contenido a la idea de que los procesos representacionales (en este caso,
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lingiiisticos) no solo emergen sino que tienen un anclaje en los procesos sensorio-motores. El
proposito consiste en mostrar la continuidad entre los mecanismos que constituyen la dindmica

sensorio-motriz y aquellos que participan en la vinculacion de un nombre y un objeto.

Sin embargo, sugerir el origen corporeizado del lenguaje constituye solo una parte de la
respuesta, ya que es innegable que el lenguaje contribuye de manera esencial a efectuar el paso
de un modo de cognicion online a formas de orden superior, como la capacidad para pensar sobre
nuestros pensamientos, prever planes a futuro, recordar el pasado distante, etc. En este sentido
afrontamos dos problemas conexos: por un lado, es preciso mostrar como el lenguaje puede
participar, facilitar o potenciar los modos de cognicidon online, pues de ese modo se pone de
manifiesto la continuidad de niveles que permite formas sinérgicas de cognicion, y por otro,
como el lenguaje posibilita la emergencia de tipos de cognicion que estarian desacopladas de las
exigencias del campo de accion. Si es posible trazar el desarrollo del lenguaje desde los procesos
sensorio-motores hacia formas liberadas del input sensorial, entonces es previsible que el
desarrollo del lenguaje atraviese por fases en donde hay una dependencia contextual y sensorio-

motora hasta las formas de pensamiento liberadas de tales limitaciones.

6.1. Continuidad entre la dinamica motriz y el aprendizaje del lenguaje

En este apartado abordaremos la cuestion del origen sensorio-motor del lenguaje desde la
perspectiva de sistemas dindmicos. Dado que el lenguaje es un fendmeno que puede ser
abordado desde distintos niveles (sintaxis, semantica, pragmatica), nuestro interés en el origen
estard delimitado por la funcién semantica fundamental que permite ligar un item lingiiistico con
un objeto o evento del mundo. ;Qué procesos hacen posible que el nifio conecte de manera

consistente un nombre con un objeto o evento del mundo? La indagacion acerca de los
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mecanismos que posibilitan la individuacion de objetos a partir del lenguaje pondrda de

manifiesto que es posible exhibir el origen sensorio-motor de la representacion lingiiistica.

De acuerdo a los estudios sobre el error A-noB que revisamos en los capitulos anteriores,
la conclusion que pareciera seguirse es que los fenomenos de persistencia motora solo permiten
inferir aspectos relacionados con el establecimiento de habitos motores, y no tienen ninguna
relacion con la representacion del objeto. Seglin lo sugiere la evidencia en estudios sobre fisica
intuitiva, es plausible que existan procesos de representacion y memoria de los objetos que no
estén vinculados a los procesos sensorio-motores. Sin embargo, es posible mostrar que un solo
sistema, encargado de la ejecucion de los planes motores, proporciona asimismo los medios para
representar objetos no-presentes. Como veremos a continuacion, estas representaciones se
caracterizan porque vinculan el objeto (representado) a una localizacion que se define por
referencia al cuerpo. La evidencia que revisaremos consiste en una tarea similar a la prueba del
error A-no B, pero a diferencia de esta ultima, la persistencia que tiene lugar conduce a una
vinculacién exitosa entre un nombre y un referente ausente. El proposito de esta reflexion apunta

a sefialar la continuidad entre el nivel sensorio-motor y el nivel representacional.

Seglin los experimentos del error A-noB (Thelen& Smith, 1994), los nifios son capaces de
seguir la pista de los objetos al construir un plan de accion, que vincula el movimiento de la
mano para alcanzar un objeto. En tanto que el plan motor especifica un objetivo, el objeto queda
ligado a cierta localizacion. Debido a la constitucion de una memoria cinestésico-visual de
aprehension del objeto, la accidon persiste en A antes que en B. Sin embargo, este tipo de
vinculacion de un plan de accion a una localizacion es solo una de las posibles consecuencias de
la dindmica sensorio-motriz. Es posible que la activacion de un plan motor funcione en aras de

evocar la memoria de un objeto ausente. En este sentido se puede poner en evidencia como los
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procesos que dan lugar al error A-noB, participan en la configuracion de una situacion en la que
el nifio debe establecer una conexion entre un evento sensorial inmediato y ciertos contenidos del
pasado previo. La tarea que permite estudiar este proceso consiste en estudiar como los nifios (de
18 a 24 meses) mapean nombres y referentes que estdn separados en el tiempo (Baldwin, 1991;

1993).

En el experimento de Baldwin (1993) (Fig.14), el experimentador sienta al nifio frente a
una mesa, y (a) le presenta dos objetos sin nombre a cada lado. Después, sin que el nifio los vea,
el experimentador ubica los objetos en dos contenedores (b). A continuacion el experimentador
mira dentro del contenedor y dice ‘aqui hay un modi’. Los objetos se extraen de los contenedores
y se presentan en una nueva localizacidon (c), y acto seguido el experimentador le pregunta al
nifio cudl es un modi. Lo que se busca examinar es si el nifio puede vincular el nombre con el

objeto correcto, a pesar de que este no fuera visible cuando se escucha el nombre.

I see a modi in
here

Time
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Fig. 14. Experimento de Baldwin.

Samuelson y Smith (2010) notan que esta situacidon presenta una semejanza con la
estructura de la prueba del error A-noB. En esta tltima, los nifios dirigen su mirada y alcanzan un
objeto en cierta posicion, de tal suerte que el plan motor queda ligado a esalocalizacion. En la
tarea de Baldwin, los nifios prestan atencion a dos objetos en dos localizaciones distintas, y se
sugiere que los objetos se vinculan igualmente a un plan de vision-aprehension en cierta
localizacion espacial, es decir, que la activacion del plan motor conlleva la activacion de la
memoria asociada con el objeto. De este modo, en la tarea de Baldwin esto conduciria a que el

nifo recuerde el objeto correcto en el momento en que el experimentador dice el nombre.

Para exponer de manera clara el paralelo entre los procesos que conducen al error A-noB
y los que garantizan el éxito en la prueba de Baldwin, se han realizado otros experimentos que
evaluan distintos aspectos (Samuelson&Smith, 2010). El punto de partida de uno de estos
experimentos concierne a la importancia de la direccion de la atencion espacial para que el nifio
vincule el nombre al objeto. En esta ocasion, ademas de replicar la prueba de Baldwin, se
introduce una segunda condicion que busca interrumpir el mapeo palabra-objeto al romper el
vinculo entre el objeto y la direccion de la atencion y la accidn, pues de esa modo se pretende
que la localizacién espacial se torne menos definida, y por ende, que la vinculacion con los
objetos sea mas débil. La condicion consiste en que los objetos, antes de que ocurra la asociacion
con el nombre, se presenten cada uno en los dos lados. De esta manera, cada objeto se asocia con
las dos direcciones del campo visual (derecha-izquierda). Si es cierto que los nifios vinculan un
nombre a un objeto recordado en funcidn de la direccion de la mirada, entonces al presentar los
objetos en los dos lados deberia interrumpirse el mapeo del nombre con el objeto en el

contenedor. Segun los resultados del experimento, cuando el objeto se asocia consistentemente
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con una direccion de la mirada, los nifios pasan la prueba de Baldwin; en cambio, cuando la
asociacion no es consistente (el objeto se presenta en las posiciones), los nifios no asocian
apropiadamente el nombre con el objeto. Todo esto sugiere que la direccion de la atencion opera

a la manera de un indicio para la memoria del objeto.

A pesar del paralelo entre las dos pruebas, podria replicarse que en la de Badwin la
memoria implicada en la tarea no esta asociada a un plan motor, pues involucra solamente el
ejercicio de la atencidn visual. Sin embargo, siguiendo a Allport (1990), es plausible concebir la
direccion de la atencién como un plan motor. Para este autor, la atencidon esta al servicio de la
accion en el sentido en que dirigimos la atencion a ciertas localizaciones como preparacion para
una posible accion, e igualmente, la accion dirigida a objetos ocurre dentro de los limites del
foco de atencion. Aplicando esta concepcion de la atencion como un plan motor para orientar el
cuerpo en el espacio, es de esperarse que en la prueba de Baldwin pueda activarse la memoria de
cualquiera de los dos objetos al captar la atencion del nifio en una u otra direccion.
Efectivamente, si la atencion es captada hacia el lado izquierdo durante la enunciacion del
nombre, entonces deberia activarse la memoria del objeto visto en ese lado, y por ende, el
nombre se habra asociado a ese objeto. Asi, en esta version del experimento, se introduce una
variacion metodologica en el momento en que se dice el nombre del objeto. A diferencia de la
version clasica, en ese momento no se presenta ningin objeto, tan solo se le muestra al nifio la
mesa vacia. En ese instante, el experimentador, mientas mira directamente hacia los ojos del
nifo, con la mano levantada hacia uno de los lados, hace chasquear sus dedos y repite el nombre
‘modi, modi, modi’. Con esta variante metodologica, se garantiza que los nifios estén mirando
hacia alguno de los dos lados mientras escuchan el nombre. En efecto, se muestra que la

orientacion de la atencion determina el mapeo del nombre con el objeto no-presente, pues los
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nifos escogen, de manera consistente, el objeto espacialmente vinculado con el chasqueo de los

dedos.

Estos resultados sugieren que la direccion de la atencion, que se realiza en funcion de la
orientacion corporal, se vincula a la memoria del objeto. La direccion de la mirada o el
movimiento del cuerpo para enfocar un objeto en el campo visual dependen obviamente de la
posicidn actual del cuerpo en relacion con el entorno. Y por tanto, de manera semejante a los
experimentos con el error A-noB, si se cambia la postura corporal, es previsible que el plan
motor que vincula el nombre con un objeto resulte modificado. Al modificar la postura, se vera
igualmente alterada la memoria del plan motor. Precisamente, en otro experimento se busca
confirmar esta prediccion de la teoria de sistemas dinamicos para la prueba de Baldwin. Asi, en
el momento en que el experimentador dice el nombre del objeto, se cambia la postura del nifio.
Notese que en el caso del error A-noB, el cambio de postura conducia a una ruptura en el plan
motor, lo cual tenia por resultado que el nifio no persistiera en el error. Inversamente, en la
prueba de Baldwin, lo que ocurre es una interrupcion de la vinculacion entre el nombre y el
objeto recordado en virtud del plan motor de la atencion previamente establecido, y en
consecuencia, el nifio ya no asocia correctamente el nombre con el objeto. En general, estos
resultados indican que la memoria de la localizacion espacial del objeto es un proceso altamente
ligado a la orientacion del cuerpo en el espacio, pues es en funcion de ella tiene lugar la

direccion de la atencidn que selecciona y activa las memorias de los objetos experienciados.

6.2. Continuidad de niveles: cognicion espacial y atencion

Este tipo de evidencias estd en continuidad con un conjunto de investigaciones acerca de

los ‘deicticos’ (Ballard et. al, 1997), y constituye un buen ejemplo del modo en que los procesos
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sensorio-motores modulan la coherencia de nuestros sistemas cognitivos al vincular ciertos
contenidos y mantener otros separados. En un experimento de Richardson &Spivey (2000), a los
sujetos se les muestra en momentos distintos cuatro videos diferentes, cada uno desde una
localizacion espacial especifica. Luego, sin que les presenten los videos, los experimentadores
les hacen preguntas sobre el contenido de estos videos. Mediante cdmaras que registran la
trayectoria de los ojos cuando responden a las preguntas, se muestra que los sujetos miran de
manera sistemdtica en la direccion donde se presentd la informacion relevante. Tal conexion
entre los contenidos del pensamiento y la orientacion espacial de la atencion es evidente en la
expresion y comprension cotidiana del lenguaje. Asi, por ejemplo, utilizamos gestos con cada
mano para mostrar como dos ideas deben mantenerse separadas o un solo gesto con las manos
juntas que después se separan para sefalar que dos ideas surgen de una fuente comun. Lo que
habiamos sugerido en el capitulo anterior con respecto a la sinergia entre procesos sensorio-
motores y mundo puede ilustrarse con este tipo de fendmenos que muestran la naturaleza

corporeizada y situada de la cognicion.

Usualmente los procesos implicados en el error A-noB se refieren a ciertas cuestiones del
control motor, sin embargo, lo que hemos planteado en este capitulo nos permite ir mas alld y
examinar el papel de la organizacion espacial de las representaciones de objeto en la memoria de
trabajo. Hay varias investigaciones sobre la manera en que los objetos son indexados en la
memoria de trabajo en virtud de su localizacion espacial (Chun& Wolfe, 2001; Humphrey
&Riddoch, 2003; Luck&Vogel, 1997). Hay varios experimentos que muestran cOmo nifios y
adultos, cuando el objeto no estd fisicamente presente, utilizan la localizacion para recuperar la
informacion del mismo; al orientar el cuerpo hacia la localizacion en la que fue presentado el

objeto o evento, se facilita una recuperacion mas eficaz de la informacion (Spivey et. al, 2008).



142

Richardson y Kirkham (2004) denominan a este fendmeno como un proceso de ‘indexacion
espacial’, y sugieren que los objetos y los eventos asociados son almacenados junto con la

memoria vinculada a la localizacion espacial.

La nocion de ‘indexacion espacial’ refiere a los marcadores momentaneos que se utilizan
para senalar los aspectos visuales de una escena. Al respecto, Richardson y Spivey (2000)
plantean que los marcadores deicticos reducen la carga representacional del sistema cognitivo al
permitir un acceso guiado a aspectos de la escena que resultan relevantes, reduciendo asi la
necesidad de almacenar la informacion internamente. Tales marcadores se vinculan a una
localizacion espacial y se mantienen en la medida en que son relevantes para la tarea en cuestion.
Segun los hallazgos que hemos revisado con respecto al error A-noB y la tarea de Baldwin, es

9

plausible considerar que los sistemas de indexacion espacial estan profundamente enraizados en
los procesos sensorio-motores de un cuerpo que define las relaciones espaciales del mundo en un

marco egoceéntrico.

Aqui surge la cuestion de un posible desarrollo de los procesos atencionales que iria
desde una forma completamente corporeizada hasta un tipo de atencién mas sutil e interiorizada
(Samuelson&Smith, 2010). Para los infantes, los cambios de atencion tienen lugar a partir de
cambios en la postura corporal que producen orientaciones distintas en el espacio, generando
nuevas coordenadas espaciales para la accion. Se esperaria que con el desarrollo sean suficientes
movimientos mas sutiles, como un cambio en la mirada, por ejemplo. Y finalmente, tendrian
lugar simulaciones internas del movimiento que sin ser realizadas externamente, cumplen la
funcion de preparar el espacio de accion con respecto a las demandas del entorno. Podriamos
ejemplificar este fendmeno con el caso del ajedrecista diestro que es capaz de simular el

resultado de un conjunto de movimientos y de este modo realizar la accion apropiada.
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Tendriamos entonces un ejemplo de la manera en que procesos representacionales de
orden superior se realizan sobre una base sensorio-motora. Como vimos en el primer capitulo,
esta idea de la representacion como una simulacion interna puede hallarse en Piaget cuando
explica el surgimiento de las representaciones en virtud de la interiorizacion de la accion. Existen
investigaciones que, por ejemplo, muestran como los tiempos de rotacion mental de una figura
geométrica, las propiedades espaciales y temporales de esta operacion reflejan en buena medida
la rotacion del objeto fisico (Richardson &Spivey, 2000).Lo interesante de estos fenomenos es
que permiten sefalar en qué sentido hay una continuidad entre el nivel sensorio-motor y el

representacional.

6.3. El Lenguaje y la dinamica cognitiva de segundo orden

Si bien las investigaciones sobre la prueba de Baldwin arrojan luces sobre el origen
corporeizado del lenguaje, este tipo de consideraciones no permiten abordar las posibilidades de
representacion explicita ligadas al lenguaje. La evidencia que hasta aqui hemos revisado hace
manifiesto el anclaje sensorio-motor de la capacidad representacional en los nifios y los adultos.
Sin embargo, el tipo de representaciones que aqui estan en juego poseen las caracteristicas de lo
que Piaget denomina como inteligencia sensorio-motora, es decir, formas de cognicidon que
operan en el aqui y el ahora de los esquemas de percepcion-accion. Por tanto, el problema que
surge ahora es el de sopesar las funciones cognitivas que estan mas desacopladas del vinculo
sensorio-motor con el mundo y que emergen en virtud del lenguaje. Sobre esta cuestion
seguiremos los planteamientos de Clark acerca del rol del lenguaje en la constitucion de formas

cognitivas de orden superior.
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Segun Clark (1999, 2008), hay tres funciones primordiales que aporta el uso del lenguaje.
1) el simple acto de etiquetar el mundo proporciona una variedad de posibilidades
representacionales en tanto que permite hallar patrones cada vez mas abstractos en el mundo. 2)
Operar mediante oraciones estructuradas posibilita el desarrollo de formas de experticia que de
otro modo serian inalcanzables. 3) Las estructuras lingiiisticas contribuyen de manera esencial a
las capacidades metacognitivas en la medida en que hacen posible la reflexion sobre nuestro

pensamiento, y en consecuencia, permiten cierto grado de control sobre el mismo.

Antes de exponer los tres aspectos que plantea Clark como distintivos de la cognicion
lingiiistica, es preciso tener en cuenta ciertos aspectos generales de la nocion de lenguaje contra
la cual se opone este autor. Para Fodor (1987, 1998), la comprension de un lenguaje natural
requiere el conocimiento del emparejamiento entre las expresiones del lenguaje publico y las
codificaciones simbdlicas de un codigo interno® (Mentalés o Lenguaje del Pensamiento). Desde
esta perspectiva, el lenguaje influencia el pensamiento en virtud de un proceso de traduccion: la
transformacion de una oracion en el lenguaje publico a un codigo interno que captura el
contenido del pensamiento. De esto se sigue que el lenguaje, en su manifestacion hablada o
escrita, no es mas que un recipiente que transporta un contenido ya constituido, y que luego de
haber cumplido su tarea en la comunicaciéon del contenido de una persona a otra, puede
desecharse. Son los procesos de representacion interna los encargados de la configuracion del

pensamiento, y el lenguaje publico no es sino un médium de comunicacion (Clark, 2008).

Contrario a esta perspectiva, es posible mostrar como el lenguaje, antes que ser un mero

recipiente de comunicacion, constituye en si mismo un recurso cognitivo que expande las

61 Segtin Fodor, solo de esta manera se entiende que una persona pueda encontrar la equivalencia en el significado
de expresiones en distintas lenguas de una misma proposicion.
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posibilidades de pensamiento y accion del sistema cognitivo. En este enfoque, el lenguaje
cumple un doble rol: 1) la disponibilidad de items lingiiisticos activa y potencia los mecanismos
de representacion interna; 2) en la medida en que las codificaciones simbolicas del lenguaje
poseen una materialidad (palabras habladas o escritas), proporcionan un recurso de

reestructuracion del entorno que facilita y mejora las capacidades cognitivas de los agentes.

Para poner de relieve estos aspectos, Clark (2008) cita los estudios con dos chimpancés
(Sheba y Sarah) que recibieron un entrenamiento en el manejo de simbolos y nimeros (Boysen
et. al, 1996). A los dos chimpancés se les muestra dos platos con comida, y de acuerdo a la
condicion que imponen los experimentadores, lo que Sheba sefiala es lo que obtiene Sarah.
Resulta que Sheba siempre sefiala al plato con més comida, y en consecuencia se queda con el de
menor cantidad. A pesar de la molestia que este resultado le genera, la situacion no se modifica a
lo largo de varias pruebas. No obstante, cuando la comida se ubica en contenedores que tienen
una cubierta con un numero encima, Sheba es ahora capaz de sefalar al plato con menos comida.
De acuerdo a Boysen, el cambio en la situacion ocurre en virtud de la materialidad de los
simbolos en el sentido en que, al estar libres de los aspectos fisicos de la recompensa, el
chimpancé puede separarse de la atraccidn que genera la apariencia perceptiva. En tanto que el
simbolo tiene un aspecto material y cumple un papel de representante, la acciéon ya no esta
determinada directamente por la apariencia perceptiva. Segun Clark, no es tanto la conexién del
simbolo con una capacidad de representacion interna sino su materialidad lo que da cuenta de la
modificacién comportamental, pues, en tanto entidad material, el simbolo proporciona un nuevo

objetivo para la atencion asi como un dispositivo para el control de la accion.

De manera semejante, se puede mostrar como el acto de etiquetar constituye un nuevo

reino de objetos perceptibles sobre los cuales se pueden dirigir las capacidades del aprendizaje
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asociativo. En otro experimento con chimpancés (Boysen et. al, 1996), se les ensefia a utilizar
etiquetas (formas plasticas) para expresar relaciones de similitud y diferencia. Durante la fase de
entrenamiento, los chimpancés aprenden a asociar un tridngulo cuando perciben dos objetos
idénticos (taza-taza) y un circulo azul ante dos objetos diferentes (zapato-taza). Lo interesante de
este experimento es que después del entrenamiento, los chimpancés se muestran capaces de
identificar relaciones de similitud y diferencia de orden superior, es decir, que son capaces de
juzgar ante dos pares de objetos (taza-taza y zapato-zapato) una relacion de similitud de orden
superior, puesto que los dos pares de objetos exhiben una relacién de similitud. Esto es posible,
segun los autores del experimento (Thompson, Oden y Boysen, 1997), porque los chimpancés
pueden evocar mentalmente las etiquetas y de ese modo reducen el problema de orden superior a
uno de orden inferior en tanto que los dos pares de objetos evocan dos etiquetas similares

(circulo azul-circulo azul).

De acuerdo a Clark (1998), esto demuestra como el lenguaje permite reducir la
complejidad descriptiva del problema al presentar las relaciones y las propiedades abstractas
como elementos perceptibles. En este punto, Clark introduce una interesante analogia entre el
uso inteligente del espacio y el uso inteligente del lenguaje. En la vida diaria, los agentes
cognitivos son capaces de utilizar el espacio como un recurso para agrupar items en clases de
equivalencia para multiples propositos. Un ejemplo de ello puede ser la organizacion espacial de
distintos tipos de ropa en cajones distintos. Es obvio que esta manipulacion agiliza la tarea de
encontrar en la mafiana las prendas adecuadas para ir al trabajo, en comparacion con la persona
que simplemente deja todo en un monton y puede perder el tiempo buscando unas medias. La
manipulacion espacial actua a través de agrupaciones fisicas que dirigen la atencion y facilitan la

accion al constituir clases de equivalencia ya sea por su apariencia o su funcioén. Por su parte, la
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manipulacion lingiiistica opera como una especie de dispositivo de realidad aumentada que
permite proyectar etiquetas, y por ende, propiedades abstractas o relaciones al espacio de
percepcion-accion. La diferencia entre los dos tipos de uso radica en que el lenguaje posibilita
una eficacia y rapidez mayores que la manipulacion fisica, pues las etiquetas lingiiisticas, por si
solas, pueden llevar a cabo una diferenciacion y organizacion virtual, es decir, un acto de
manipulacion del espacio que no lo modifica realmente. Ademas, es importante sefialar como el
lenguaje, al operar con etiquetas, permite redirigir y organizar las etiquetas mismas, de tal suerte
que estas constituyen un dominio auténomo donde se pueden especificar patrones o
regularidades dentro de los mismos items (relaciones de relaciones). Es decir, que el lenguaje
trabaja como un sistema iterativo, en donde establecemos agrupamientos y distinciones entre
palabras a partir del conocimiento que teniamos de otras palabras. Tenemos aqui una clave de la
manera en que el lenguaje, si bien opera como si se tratase de una manipulacion fisica del
espacio, abre la puerta a formas de cognicion abstractas, esto es, tipos de cognicidon que estan

relativamente desacoplados de las exigencias inmediatas del espacio de accion.

El papel del lenguaje como una herramienta para dirigir y controlar tanto la atencion
como la accion ha sido un tema de estudio de la psicologia del desarrollo (Vygotsky, 2000;
Bruner, 1986) y ha vuelto a aparecer en el contexto de las discusiones de la antropologia
cognitiva (Hutchins, 1995; Donald, 2001). La concepcion de Clark (2008, 2010) sobre el
lenguaje sigue esta misma linea de pensamiento al considerar que el lenguaje es ante todo una
herramienta activa de transformacion del entorno en funcidon de lo que él denomina como
andamiaje (scaffolding) cognitivo. Ejemplos de tal andamiaje pueden ser las descripciones
lingiiisticas de las que nos servimos para aprender ciertos pasos de baile (mueve el pie derecho,

luego el izquierdo, da un giro, etc.). En estos casos, es claro que las instrucciones lingiiisticas
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permiten que el agente moldee su propio comportamiento en el sentido en que las secuencias de
la codificacion simbolica representan las fases de los actos reales. Se trata precisamente de un
andamiaje porque una vez que el agente se vuelve habil en la actividad, ya no tiene necesidad de
recurrir a este dispositivo cognitivo. Sin embargo, esto no significa que el andamiaje
desaparezca, pues es propio de las personas expertas quienes al hallarse ante una situacion
adversa donde la fluidez de los procesos online se rompen, pueden recurrir a este tipo de
codificaciones lingliisticas con el fin de enfocar la atencioén a los contenidos relevantes de una
situacion (Clark, 2008). Un fendémeno semejante se manifiesta en el rol cognitivo-afectivo del
didlogo interno que alienta a la persona experta a encaminar todos sus recursos cognitivos para la
culminacién de una tarea (e.g., un tenista que ante la presion del juego empieza a perder la
concentracion y se ve en la necesidad de dirigirse a si mismo frases motivacionales). De este
modo, la funcion del andamiaje cognitivo del lenguaje puede encontrarse tanto en la persona que

empieza a aprender una habilidad como en el sujeto experto.

En el terreno de la psicologia del desarrollo, también podemos hallar evidencia referente
a los beneficios cognitivos de la codificacion lingiiistica. En un estudio de Hermer-Vasquez,
Spelke y Katsnelson (1999), a nifios pre-verbales se les muestra la localizacion de un juguete en
un cuarto, y luego de ser sometidos a una desorientacion, se les pide que encuentren el objeto. La
localizacion del juguete solo se puede determinar a partir de aspectos conjuntos concernientes al
color y la geometria de la pared (por ejemplo, el juguete se esconde en una esquina entre la pared
mas larga y la pared azul mas pequeiia). El disefio del experimento garantiza que los nifios no
puedan servirse de un Unico aspecto, sino que requiere la combinacion de los dos tipos de pistas.
Los niflos preverbales, si bien son capaces de detectar y utilizar los dos tipos de pistas, en el

experimento solo recurren a la informacion geométrica, lo cual tiene por resultado que busquen
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de manera aleatoria entre los dos sitios. No obstante, tanto los adultos como los nifios de mayor
edad resuelven facilmente la tarea al combinar los dos tipos de pistas. Segliin los autores
(Hermer-Vasquez, Spelke y Katsnelson, 1999), el éxito en la prueba depende del uso del lenguaje
espacial. De acuerdo a los estudios de la psicologia del desarrollo, la capacidad de reorientarse e
indexar objetos en el espacio aparece en sincronia con el manejo de expresiones espaciales que
involucran términos como ‘a la derecha’ o ‘a la izquierda’, lo cual ocurre alrededor de los 6 afios
de edad (Hermer-Vasquez, Moftet y Munkholm, 1999). Son entonces las capacidades lingiiisticas
de los agentes cognitivos las que permiten resolver problemas que requieren la coordinacion de

la informacion geométrica y no-geométrica.

Es posible articular estos resultados con la concepcion del lenguaje en tanto dispositivo
que posibilita formas de control de la atencion y la accion de orden superior. En el caso del
experimento citado, los nifios serian capaces de resolver la tarea porque el acto de reorientacion
ya no esta determinado por una sola fuente de informacion perceptiva (las pistas geométricas),
sino que permite sintetizar dos tipos de informacioén en virtud del médium representacional

lingiiistico®.

Al permitir formas de coordinacién de la experiencia sensorio-motora, es de esperarse
que la progresiva comprension del lenguaje tenga por consecuencia la liberacion de las claves
contextuales del campo perceptivo. Esto es lo que muestran los experimentos con chimpancés
(Boysen et. al, 1996) y en el campo de la psicologia del desarrollo hay evidencia que apunta en
esta misma direccion. Un ejemplo de este fendmeno se puede hallar en un experimento sobre la

comprension de los adjetivos ‘grande’ y ‘pequefio’ en nifios de 3 a 5 afios (Gao, 2001). En un

62 A partir de estos resultados, Carruthers (2005) sugiere que el lenguaje proporciona un medio unico de
representacion para la integracion de distintos tipos de informacion que de otro modo permanecerian encapsulados.
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primer momento a los nifios se les muestra un cuadrado de tamafio mediano al lado de un
cuadrado mas grande y se les pregunta cudl de los dos es el mas grande. Los nifios no tienen
ninguna dificultad para responder a esta pregunta. Sin embargo, cuando el cuadrado mediano se
coloca junto a uno mas pequefio y se les hace la misma pregunta, solo los nifios de 5 afios
responden de manera consistente que en la nueva situacion el cuadrado mediano es el mas
grande. Estos resultados sugieren un incremento, relacionado con la edad, en la comprension de
los significados lingiiisticos cuando estos entran en conflicto con las apariencias perceptivas, y
revela que la interpretacion, mediada por codificaciones simbolicas, permite un desacoplamiento

de las propiedades de los estimulos.

El incremento en la sensibilidad al significado lingiiistico, en oposicion a las propiedades
del contexto de accion, puede ilustrarse con las dificultades que muestran los nifios al momento
de interpretar adjetivos ambiguos (Hong Gao&Zelazo, 2008). Cuando a nifios de 3 afios de edad
se les muestran imagenes de tamafio mediano de un 0so y un conejo, no tienen ninguna dificultad
en identificar al oso como el animal ‘mdas grande’. No obstante, cuando se les presenta una
imagen grande de un conejo y una pequefia de un oso, los nifios de 3 afios sefalan al conejo. Por
su parte, los nifios de 4 afios, a pesar de que parecen captar la ambigiiedad de la pregunta, dudan
por un momento, y responden de manera inconsistente. En cambio, los nifios de 5 afios suelen
preguntar si la cuestion se refiere a la imagen o a la realidad, y tienden a sefialar al oso. De
nuevo, esto muestra de qué manera la progresiva comprension del lenguaje permite aligerar los
vinculos con las caracteristicas del contexto perceptivo en que ocurre la interpretacion
lingtiistica. Asimismo, estos resultados pueden verse en continuidad con la idea de los simbolos
lingiiisticos en tanto herramientas que dirigen la atencién a los aspectos relevantes de una

situacion, en este caso, que los nifios sean capaces de captar la ambigiiedad de la referencia en la
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expresion significa que potencialmente pueden atender a los dos referentes (el animal real o el

animal en la imagen).

Ahora bien, las funciones del lenguaje que hasta aqui hemos examinado apuntan mas que
todo a la potenciacion de las formas online de cognicion. Y es en el despliegue de las
capacidades cognitivas de segundo orden donde podemos juzgar el aporte mas radical de los
procesos lingiiisticos para la cognicion humana (Clark, 1998; 2008; Bermudez, 2003).
Especificamente, por procesos cognitivos de orden superior se entiende el conjunto de
capacidades que involucran la reflexion sobre los contenidos y procesos de nuestros
pensamientos (Clark, 2008). Esta idea nos permite retomar la nocidén de la funcidon simbolica, tal
y como fue enriquecida a partir de la semiotica pierceana, en tanto que depende de una toma de
consciencia del aspecto mediacional de los simbolos. El caso mas evidente de esta funcioén del
lenguaje puede apreciarse en la capacidad de auto-reflexion, pues el lenguaje, en la medida en
que permite externalizar nuestras creencias, posibilita cierto grado de control sobre las mismas.
Es la externalizacion del pensamiento, ya sea en palabras habladas o escritas, la que permite las
formas reflexivas del pensamiento, pues de esa manera los pensamientos pueden convertirse en
objeto de procesos cognitivos de orden superior. Al tener a su disposicion este recurso cognitivo,
el agente tiene acceso a formas de monitoreo de la accidén de acuerdo a un patron iterativo que
posibilita formas de control cada vez mas complejas. Asi es posible reconocer una falla en un
plan de accidon antes de que sea realizado y dedicarnos a arreglarlo, o reflexionar sobre la
inadecuacion de nuestros juicios ante ciertas situaciones y proceder con mayor cautela en el

futuro préximo ante situaciones semejantes, € incluso podemos pensar sobre las condiciones en
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que ocurre nuestro pensamiento y por tanto modificarlas para que el proceso sea mas
provechoso®. En este sentido, se entiende la idea del lenguaje como un dispositivo de realidad
aumentada que permite no solo reestructurar de manera continua nuestro entorno sino también

mejorar y potenciar nuestras actividades cognitivas.

El conjunto de evidencias y reflexiones que hemos considerado en este capitulo nos
muestran que existe una continuidad entre el nivel sensorio-motor y el nivel representacional.
Como vimos en la primera parte, los procesos que dan cuenta del establecimiento de hébitos
motores, también arrojan luces sobre las formas incipientes de representacion en la infancia.
Ademas, las investigaciones sobre la prueba de Baldwin y los deicticos primitivos hacen
manifiesto que los procesos de representacion se articulan sobre la base de un cuerpo que define
de manera esencial la matriz de las relaciones espaciales. Asimismo, la sinergia entre el uso
inteligente del espacio y el uso inteligente del lenguaje puesto de relieve por Clark, nos lleva a
pensar que debe existir un puente entre los procesos de cognicion online y aquellos que estan
mas desacoplados de los procesos sensorio-motores. La idea que queremos desarrollar a
continuacion plantea que el anclaje de las formas cognitivas de orden superior en el nivel

sensorio-motor puede ubicarse en la constitucion intermodal de la experiencia corporeizada. Solo

63 Partiendo de los planteamientos de Clark, Bermudez (2003) busca profundizar en el aporte especifico del
lenguaje a la cognicion humana. Para Bermudez, tal especificidad puede apreciarse en la disponibilidad de cierto
tipo de revision de creencias que no se encuentra en las criaturas carentes de un lenguaje articulado. Con el objetivo
de establecer la diferencia relevante, este autor establece una distincion entre la sensibilidad practica al resultado
(practicaloutcome-sensitivity) y la sensibilidad al resultado doxastico (doxasticoutcome-sensitivity). El primer tipo
de sensibilidad caracteriza el aprendizaje por ensayo y error que puede encontrarse tanto en los nifios pre-verbales
como en los animales, y se define por la capacidad de modificar el comportamiento en funcién de la evidencia al
éxito o fracaso de la accion. En cambio, el segundo tipo concierne a la modificacion del comportamiento en funcion
de la modificacion de las creencias a partir de la evidencia de su verdad o falsedad. Solo cuando un agente cognitivo
tiene a su disposicion los vehiculos de la representacion lingiiistica, puede llevar a cabo un acto de pensamiento de
segundo orden; de este modo, al formular un plan de accion en palabras habladas o escritas, el sujeto puede
considerar no solo la coherencia entre los distintos pasos sino que también puede anticipar el tipo de evidencias que
garantizarian el curso de accion antes de que la evidencia sea proporcionada por los sistemas de percepcion-accion.
En este sentido, es la reflexividad del pensamiento, soportada por los items lingiisticos, lo que permite una
transformacion en las representaciones antes de que tenga lugar el feedback del entorno.
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al esclarecer la estructura intermodal de la experiencia corporal, podremos comprender en qué
sentido el agente corporeizado establece una matriz fundamental de la espacialidad del mundo,
matriz sobre la cual se articularian no solo las formas fluidas de la cognicion online sino también

las cognitivas de segundo orden.

La idea de que es posible rastrear el origen de las formas cognitivas de orden superior en
la intermodalidad puede encontrarse en autores como Damasio (1989) y Simmons &Barsalou
(2003). En estos autores plantean que en la estructura cognitiva del cerebro pueden hallarse dos
tipos de procesos: 1) aquellos destinados a la captacion de propiedades que son especificas de
cada modalidad y 2) procesos de integracion transmodal que trascienden la especificidad de cada
modalidad en formatos amodales de representacion. Antes de sopesar el valor de este tipo de
explicaciones, nos parece necesario un esclarecimiento de la intermodalidad desde la perspectiva
fenomenoldgica. Al tratar de indagar en la manera en que aparece el cuerpo en el campo de
experiencia, se hara evidente su caracter fundamental para todas las formas posibles de cognicién
y nos permitira retomar algunos aspectos que hemos mencionado sobre la importancia de la
propiocepcion y la cinestesia para la configuracion del campo de accion. Una vez que tengamos
claridad sobre el papel constitutivo del cuerpo en la cognicién, podremos volver sobre la
cuestion de las relaciones entre las formas fluidas de la accion experta y los tipos de

representacion explicita que pueden articularse con este nivel basico.

7. Hacia una teoria integradora: la via fenomenologica

Como lo hemos venido planteando en el texto de manera reiterativa, una teoria del
desarrollo necesita asumir una perspectiva de primera persona que dé cuenta de las formas

primordiales en que un nifio percibe el mundo y organiza sus acciones. Cuando comentdbamos la
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propuesta del desarrollo de Piaget evidencidbamos como el nifio desde que nace ha de poseer
unos parametros que le permitan integrar sus sentidos e ir coordinando de manera cada vez mas
efectiva sus movimientos. En la busqueda de esa dimension que garantiza que la unidad corporal
sea una condicion de la experiencia sobre el mundo, hemos ido estableciendo una serie de
insumos conceptuales que nos permiten, en este ultimo capitulo, presentar algunos esbozos de lo
que actualmente se propone para integrar las perspectivas fenomenolodgicas con la psicologia del

desarrollo.

Las ideas de Husserl (1986; 1990; 2000; 2001; 2005), Merleau-Ponty (1985) y Heidegger
(2009) han sido "redescubiertas" en las ciencias cognitivas, debido a un reciente interés por el
problema de la consciencia (Chalmers, 1995; Nagel, 1979; Jackson, 2003) y la naturaleza
corporeizada de la cognicion. De igual manera, en las ciencias cognitivas el origen de las
diferentes formas de consciencia ha llevado a que las disciplinas que trabajan alrededor de la
comprension del comportamiento humano se preocupen por el origen y el desarrollo de las
formas de consciencia. Estas preocupaciones ofrecen un alto poder heuristico que queremos
presentar en este ultimo gran apartado, a manera de esbozo para orientar futuras investigaciones
empiricas. Habremos de utilizar, dentro de los abordajes de "primera persona", las
conceptualizaciones que nos permitan resolver los interrogantes que hemos ido presentando en

este texto.

En este capitulo nos centraremos especificamente en tres cuestiones que estan
intimamente relacionadas: 1) la presencia de una forma de autoconsciencia bésica inscrita en la
experiencia corporal; 2) los modos en que la experiencia corporal configura el marco espacial de
referencia en el cual se despliegan los objetos; y 3) el papel que cumplen las formas de

representacion explicita del cuerpo. Del capitulo de las criticas a Piaget se deriva la necesidad de
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replantear la nocion de accion desde una perspectiva subjetiva; en lugar de concebir el desarrollo
cognitivo del nifio como el producto de una coordinacion de esquemas sensorio-motores
aislados, cuya integracion se establece de manera extrinseca por mecanismos que nunca son
aclarados, resulta mas pertinente considerar que existe una forma primordial de unidad
intencional que es condicion de posibilidad de la progresiva flexibilidad sensorio-motriz que
demuestra el nifio. Ademas, el reconocimiento de esta forma de unidad va unido a la existencia
de una diferenciacion entre el self y el mundo, contrario a la tesis del adualismo que sostenia
Piaget®(1989). Tal diferenciacion ha sido corroborada empiricamente por multiples hallazgos de
la psicologia del desarrollo, en los cuales se pone de presente que el nifio posee desde el
nacimiento, o incluso desde el utero, formas de sensibilidad a su propio movimiento y postura
que garantizan la distincion entre lo que es y no es ¢l mismo. En consecuencia, la idea que
queremos explorar consiste en establecer una identificacion entre una forma bdasica de
consciencia y la unidad corporal manifiesta en la experiencia propioceptiva y cinestésica. De este
modo profundizaremos en este componente que ya aparecio en el capitulo de sistemas dindmicos
cuando caracterizadbamos el papel constitutivo de la experiencia cinestésica y su articulacion con

las demas modalidades sensoriales en la configuracion del nivel online de la cognicion.

Con respecto al segundo aspecto, resulta importante para nuestros propositos ya que en el
capitulo anterior surgi6 la necesidad de caracterizar la espacialidad del cuerpo propio y su papel
constitutivo para la configuracién de un campo de accion en el cual se hacen presentes los
objetos. Si la conexidn originaria entre una palabra y su referente depende del marco espacial

egocéntrico que proporciona la experiencia corporal, entonces es necesario demostrar coémo el

64Este aspecto fue desarrollado en capitulos anteriores cuando trajimos a colacion los experimentos sobre
imitacion neonatal, y habremos de retomarlos una vez que se haya expuesto la especificidad del andlisis
fenomenolégico de la corporalidad.
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cuerpo configura las relaciones espaciales mas fundamentales que determinan el modo en que se
presentan y reconocen los objetos. Asimismo, en lo que concierne al despliegue de las
actividades representacionales del lenguaje, se puso de relieve la necesidad de su anclaje en la
corporalidad. Los dos aspectos mencionados son complementarios, pues como veremos a
continuacion, una consideracion del modo en que aparecen los objetos en un campo de presencia
es correlativa a la investigacion del modo en que el agente corporeizado es consciente de si
mismo. La correspondencia self-mundo es uno de los caracteres esenciales del analisis de la
intencionalidad desde la perspectiva fenomenoldgica®. De este modo, la caracterizacion del
marco espacial egocéntrico que instala el cuerpo para el despliegue de los objetos debe estar
acompanado de un analisis de la espacialidad del cuerpo propio. A este respecto, la discusion nos
llevaré al tema del esquema y la imagen corporal, que concierne basicamente a los modos en que
el cuerpo no solo estructura el campo de experiencia sino también a los actos de representacion

explicita sobre el mismo.

7.1. Contextualizacion y Reaparicion de la Fenomenologia

65Ser-consciente de si mismo y estar-dirigido al mundo son dos aspectos del ‘fenémeno’. Precisamente, el término
fenémeno refiere al hecho de que para un agente cognitivo el mundo se presenta de ciertas maneras. Por ello, la
tarea de describir la manera en que aparece el mundo es correlativa al problema de indagar no solo acerca de la
estructuras de consciencia que hacen posible la emergencia del mundo para el sujeto, sino también en qué consiste
y como se constituye ese sujeto para quien aparece el mundo.Abordar la fenomenalidad teniendo en cuenta la
conexion entre consciencia e intencionalidad caracteriza la perspectiva fenomenoldgica a diferencia de otro tipo de
teorizaciones recientes que desde la ciencia cognitiva se han interesado por el problema de la consciencia. La
cuestion de la fenomenalidad, para perspectivas no fenomenolégicas, se ha concebido a partir de la nocién de
cualidad experiencial o qualia. El problema con este término es que a menudo se identifica con entidades mentales
que poseen las siguientes caracteristicas: son inefables, intrinsecos, privados y asequibles Gnicamente para la
consciencia (Dennett, 1988). Contrario a esta idea, la fenomenalidad o el ser-como de la experiencia (Nagel, 1978),
desde la perspectiva fenomenoldgica, caracteriza los modos en que se nos aparece el mundo en funcién de los
actos y formas de sintesis de la consciencia. Asi, en lugar de tratarse de datos solo asequibles a la introspeccién, la
fenomenologia plantea que la fenomenalidad caracteriza nuestra apertura al mundo, es decir, que la consciencia no
ha de concebirse como una entidad autosuficiente o aislada del mundo, sino como el médium tacito que da sentido
a todos los eventos y objetos del mundo.
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A continuacién abordaremos algunos de los componentes mas generales del proyecto
fenomenoldgico con el objetivo de exhibir la manera en que concibe la consciencia y la
corporalidad, asi como las razones por las cuales resulta fructuoso un acercamiento a este modo
de pensamiento para los problemas que hemos venido desarrollando. En un primer momento,
expondremos las preocupaciones que dan origen a la fenomenologia en Husserl, luego
seflalaremos algunos de los motivos que conducen su pensamiento hacia la naturaleza del cuerpo,
y por ultimo, la importancia de articular este enfoque en las investigaciones de ciencia

cognitiva®.

El origen de la fenomenologia en Husserl se desprende de una problematica
epistemologica de finales del siglo XIX concerniente a los fundamentos de la logica y la
matematica. En ese contexto, se encuentran dos posiciones en disputa: el logicismo, que plantea
la existencia de las entidades en cuestion (numeros, operaciones matematicas, etc.) como
dependientes unicamente de su aspecto logico, es decir, de las reglas formales o axiomas 16gicos
que determinan en todo caso las relaciones entre las entidades matematicas. Asi, por ejemplo,
cuando sumamos 2+2, no importa si el sujeto se representa la operacion mediante la imagen de
dos manzanas o dos perros, lo que importa es que la operacion sea realizada mediante ciertas
propiedades logicas que, al ser aceptadas, en principio han de conducir al mismo resultado en
cualquier mente. Por su parte, el psicologismo considera que las relaciones matematicas no
serian posibles si el sujeto no tuviera ciertas capacidades de abstraccion y asociacion, y que por
tanto, son estas operaciones mentales el fundamento de la logica y la matematica. Si esto es

cierto, entonces, la validez y el fundamento de las leyes ldgicas y operaciones matematicas

66Todo este analisis se hard de manera bastante superficial, tomando como centro de la exposicion la obra de
Husserl, y pasando por alto las diferencias entre las distintas escuelas fenomenoldgicas, ya que tales discrepancias
no conciernen a los intereses de nuestro trabajo.
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dependen de su esclarecimiento empirico por parte de la psicologia®. Podria decirse que Husserl
(1982) adopta un camino medio entre las dos posturas, aunque realmente su respuesta al
problema se inclina mas hacia la postura logicista. “Investigaciones Ldgicas”, una de sus
primeras obras donde formula la idea de la fenomenologia, es basicamente un ataque en contra

del psicologismo.

Una de las dificultades centrales del psicologismo segun Husserl (1982) radica en que
confunde los dominios de la logica y la psicologia. Las leyes y estructuras ideales de la logica y
la matematica se definen por su exactitud y certeza, mientras que los hechos o regularidades
psico-fisicas que estudia la psicologia se caracterizan por su aspecto probable y vago. Pasar por
alto esta diferencia esencial conduce a una reduccion errada de la logica a la psicologia. Pero el
problema central del psicologismo® consiste en que no distingue adecuadamente entre el acto de
conocimiento y el objeto conocido. “Mientras que un acto es un proceso psiquico con una cierta
duracion temporal, esto no se aplica para los principios logicos y matemdticos que son
conocidos. Cuando uno habla de una ley de logica o se refiere a verdades matematicas,

oraciones, principios y pruebas, no se hace referencia a la experiencia subjetiva con duracion

67El término psicologismo se ha utilizado de diferentes maneras. Se ha utilizado tanto para calificar las iniciales
formas del empirismo inglés, como para mencionar las posturas que intentaban dar cuenta de algunos conceptos de
la fisica newtoniana, y de las disciplinas formales, a partir del estudio de la fisiologia y el estudio de los sentidos.
Inicialmente Mach formulaba que conceptos como masa, fuerza o los absolutos de espacio y tiempo en Newton eran
conceptos metafisicos que podian abordarse de manera precisa con avances en la fisiologia. Esta preocupacion,
condujo a los primeros estudios de la psicofisica y el nacimiento de la psicologia como ciencia experimental, al igual
que al desarrollo de la filosofia de la ciencia y las preguntas sobre el fundamento de las matematicas. En nuestro
texto es suficiente exponer que el debate de Husserl es contra las iniciales posturas de la psicologia y la reduccion de
los procesos y componentes del conocimiento a sensaciones y reacciones fisioldgicas. Una exposicion histdrica mas
profunda podria resaltar como estas formulaciones condujeron no solo a la constitucion de la psicologia de Wundt,
sino a las preocupaciones piagetianas por el desarrollo sensoriomotor, ¢ incluso a algunas ideas pioneras de la teoria
de la relatividad.

68 La psicologia a la que se refiere Husserl (1987), que puede identificarse con la psicologia de Wundt, esta
concernida con el mismo tipo de fendmenos que la fenomenologia, a saber, las vivencias subjetivas y su descripcion
mediante la introspeccion. A pesar de la comunidad en los fenémenos estudiados, Husserl busca separar la
fenomenologia de este tipo de psicologia, entre otras cosas, por los presupuestos metafisicos acerca de lo interno y
lo externo que conlleva. Para la psicologia de su época las vivencias son hechos de naturaleza psico-fisica, es decir,
fenémenos que ocurren en la cabeza de una persona y que son susceptibles de un estudio cientifico-natural
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temporal, sino mas bien a algo atemporal, objetivo y eternamente valido. Si bien los principios
de la logica son aprehendidos y conocidos por la consciencia, en estos casos somos conscientes
de algo ideal que es irreducible y enteramente distinto a los psiquicos reales de conocimiento”

(Zahavi, 2003: p.15).

Esta argumentacion se asemeja a la critica kantiana contra el escepticismo humeano. Para
una postura empirista el que un evento presente una regularidad (como el que el sol salga todos
los dias por el mismo lugar) no asegura la continuidad de este comportamiento y por lo tanto su
caracter necesario. Para Husserl las verdades matematicas son necesarias y trascienden las
asociaciones hechas en la experiencia. La regularidad de un evento, el concepto de infinito y
otras verdades matematicas no pueden explicarse como un producto de asociaciones de los

sentidos, ya que las verdades matematicas no guardan relacion directa con eventos particulares.

Igualmente Husserl no se inclina simplemente por la postura logicista®, pues en los casos
en que significamos entidades ideales esta en juego un proceso de dacidon de sentido en virtud de
ciertos actos de consciencia. Asi, la tarea de proporcionar un fundamento a estas formas de
conocimiento requiere un analisis de las formas de sintesis de consciencia que tienen el sentido
de una validez universal. Es preciso tener en cuenta que el concepto de consciencia en Husserl es
idéntico no solo a la totalidad de los fendémenos mentales (incluidos sus aspectos fenoménicos o
experienciales), sino que también incorpora las formas de sintesis y unidad de los fenomenos,

esto es, procesos que normalmente no identificamos con el término ‘consciencia’.

69A pesar de que la 16gica tenia un desarrollo independiente, Russell utiliz6 de manera clara los avances de esta
disciplina y de la teoria de conjuntos, para dar un fundamento al conocimiento de los hechos empiricos y a la
matematica. Los absolutos y los a priori kantianos se expresaron nuevamente en las discusiones epistemologicas a
través de la logica. La logica pasé a convertirse en el fundamento de la matematica y en el requisito para todo
conocimiento racional.
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A fin de esclarecer las formas de consciencia en que se constituyen las significaciones
abstractas de la ldgica y la matematica es necesario que el analisis no diluya la distincion entre
los actos de consciencia y los objetos de conocimiento™. Segin Husserl, el estatus de validez y
sentido de los objetos ideales de la matemadtica y la logica solo puede comprenderse
adecuadamente si la descripcion se atiene a las formas a priori de significacion de la consciencia.
Asi, la primera tarea de la fenomenologia consiste en describir las estructuras de correlacion
entre los actos de significacion y los objetos significados. Tal estructura de correlacion refiere al
fenomeno fundamental de la intencionalidad. Husserl asume el concepto de intencionalidad
brentaniano como aspecto definitorio de los fendmenos de consciencia. Sin necesidad de entrar
en las complicaciones conceptuales del problema de la intencionalidad, baste decir para nuestros
propositos que este primer concepto de intencionalidad concierne basicamente al hecho de que
todo acto de consciencia se caracteriza por su referencia a un objeto o contenido. Los estados
mentales conscientes no son fendmenos puramente internos, antes bien su naturaleza consiste en
la cualificacion de los contenidos que revela. De este modo, un primer objetivo de la descripcion
fenomenoldgica de la intencionalidad radica en caracterizar las modificaciones en el sentido
cuando el sujeto adopta distintas actitudes ante un mismo objeto. Asi, por ejemplo, la tarea
consiste en aclarar lo que ocurre al nivel del sentido cuando un objeto es recordado, percibido o
imaginado. En cada una de estos modos de dacion, el objeto adquiere una significacion

particular, y es esto precisamente lo que la fenomenologia busca aclarar.

Aqui se entiende la razon por la cual Husserl busca un nivel de descripcion mas abstracto
que aquel que puede encontrarse en las descripciones psicologicas, pues la psicologia omite el

analisis de las formas a priori de la experiencia. Por encima del caracter concreto y factico de las

70 La distincion entre actos de consciencia y objetos conocidos sera reemplazada mas adelante por los términos
técnicos de noesis y noema.
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vivencias subjetivas, la fenomenologia pretende esclarecer las condiciones de posibilidad de toda
experiencia. A esto se lo denomina como analisis constitutivo o trascendental”, el cual consiste
basicamente en exponer las invariantes de la experiencia o formas a priori de sintesis que

configuran los multiples dominios de la objetividad.

En el analisis sistematico de las estructuras intencionales de la consciencia, Husserl
postula una jerarquia entre los distintos actos intencionales donde la percepcion ocupa un lugar
primario. Si se tiene en cuenta que el problema de la intencionalidad radica en comprender como
tenemos consciencia de la unicidad e identidad de un objeto en distintos actos, entonces la
percepcidn aparece como el modelo basico de analisis, pues en este nivel se afronta la cuestion
del sentido de un objeto como siendo el mismo a pesar de que tengamos distintos perfiles y
presentaciones del objeto en momentos diferentes. Por lo tanto, si se logra esclarecer la
constitucion del sentido de un objeto a lo largo de sus distintas presentaciones espacio-
temporales, entonces se habra expuesto la estructura fundamental de significaciéon de la
consciencia. En efecto, para dar cuenta de la unicidad e identidad del objeto es preciso que la
consciencia posea un horizonte o forma de sintesis que permita en el presente unificar los
momentos de percepcion pasada con la anticipacion de los presentaciones futuras del objeto de
manera continua. De este modo, el sentido del objeto es un proceso dinamico en donde el sentido
global del objeto depende de una confirmacidén continua en la experiencia. Los modos de la
confirmacion continua del sentido del objeto en la percepcion constituyen el modelo de la

configuracion del sentido en todos los actos de significacion.

71 Cuando se dice que la consciencia constituye sus objetos, el concepto no deberia leerse en un sentido ontoldgico,
pues eso significaria que la consciencia crea los objetos. Més bien, el concepto de constitucion apunta al
esclarecimiento del campo de evidencias subjetivas en el cual adquieren sentido las objetividades mundanas. A esto
se refiere la expresion, bastante usual en Husserl, de la constitucion de la trascendencia en la inmanencia.
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Ahora bien, es en el andlisis trascendental de la percepcion donde surge el interés de
Husserl por el cuerpo. Usualmente se cree que la preocupacion por el cuerpo en Husserl es una
cuestion que surge tardiamente en su obra, y que solo es puesta relieve en los continuadores de la
fenomenologia, principalmente en Merlau-Ponty y Sartre (Zahavi, 2003). Sin embargo, ya en una
obra temprana como ‘Cosa y Espacio’ se encuentra un estudio sistematico del papel constitutivo

de las cinestesias para la espacialidad del mundo.

Uno de las principales funciones que cumplen las cinestesias refiere a la constitucion del
sentido tanto de los objetos como del espacio de percepcion. Las apariencias en perspectiva del
objeto guardan una relacion estructural con las situaciones cinestésicas del cuerpo. Percibir un
objeto desde cierta perspectiva, implica ser consciente de manera tacita de que hay perfiles co-
existentes del objeto. Estos perfiles ausentes se mantienen en cierta relacion cinestésica respecto
del perfil presente que puede ser actualizado a voluntad. Es decir, que estos pueden hacerse
presentes si uno lleva a cabo ciertos movimientos. En este sentido se plantea que los perfiles se
correlacionan con sistemas cinestésicos de posibles movimientos y posiciones corporales

(Husserl, 1997; 2005).

Esta tesis acerca del caracter constitutivo del movimiento en la percepcion, y en general
en la cognicion, requiere de una aclaracion dada la critica que hemos realizado a la idea de la
accion entendida como matriz generativa de los procesos cognitivos. El primer punto a tener en
cuenta refiere a que la conexiéon entre movimiento y experiencia de mundo es de orden
constitutivo y no causal: esto significa que no es necesario moverse para percibir, y que la accion
es organizadora si ella se realiza desde un cuerpo que posee una forma de unidad experiencial. El
cuerpo como punto de referencia indexical es el centro unificado de la experiencia y no un objeto

que espera que sus sensaciones conduzcan a establecer una unidad. El cuerpo, desde una
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perspectiva fenomenologica, debe poseer una forma de unidad a pesar de que desde la mirada

neutral de un observador solo se perciban acciones independientes (Yafiez y Chaves, en prensa).

Sobre el papel constitutivo de la experiencia corporal para el campo de percepcidon-accion
volveremos mas adelante, por ahora es importante sefialar que en la obra de Husserl puede
apreciarse un progresivo cambio de perspectiva desde una preocupacion puramente formal
relacionada con el sujeto trascendental” hacia una tematizacion de la naturaleza corporeizada de
la subjetividad. Refiriéndose a esta evolucion del pensamiento husserliano, Bell sefala: ‘¢l ego
puro o trascendental se ha transformado en un organismo fisico y sensible; el cogito ha sido
reemplazado por alguien capaz de cinestesias; el objeto singular perceptible ha hecho lugar al

entorno o campo perceptivo integrado’ (Bell, citado por Sheets-Jhonstone, 1999).

El problema con la postulacion del sujeto o ego trascendental tiene que ver, segin
Merleau-Ponty con el planteamiento de un sujeto que en ultima instancia estaria por fuera del
mundo cumpliendo una funcién paradodjica; por una parte estd libre de toda determinacion
mundana, y por otra, es el constituyente de la perspectiva del sujeto concreto instalado en el
mundo; el sujeto trascendental seria algo asi como una perspectiva o mirada que se ejerce desde

ningun lugar.

Un antidoto contra la pureza del sujeto trascendental puede hallarse precisamente en la

indagacion fenomenologica del cuerpo, pues en ella la oposicion entre lo constituyente y lo

72 El ego o sujeto trascendental seria el nivel ultimo de analisis por cuanto que las formas de unidad de la
experiencia han de remitirse a la unidad misma del sujeto. El planteamiento de un sujeto trascendental presenta un
evidente sello kantiano: En Kant puede hallarse la distincion entre un ego idéntico y la multiplicidad de experiencias
cambiantes. Mientras que las experiencias surgen y se desvanecen en la corriente de consciencia, el yo mantiene su
identidad a través del tiempo. De esta manera el sujeto trascendental es concebido como un principio de identidad
formal que permanece aparte o por encima de la corriente de las experiencias cambiantes y que, por esa condicion,
es capaz de estructurar y darle unidad y coherencia a las experiencias. En lugar de ser algo que pueda ser dado a si
mismo como objeto de experiencia, ¢l yo es la condicién de posibilidad para la experiencia coherente. Podemos
inferir su existencia, mas no puede ser experienciado (Zahavi, 2008).
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constituido no puede plantearse de manera nitida. El fenomeno que siempre se trae a colacion
para poner de presente este aspecto es el de la duplicidad de la experiencia corporal. Tal
duplicidad se exhibe en el caso de la alternancia entre la mano tocante y la mano tocada: cuando
toco con mi mano derecha la izquierda, cualquiera de las dos puede asumir el papel de
constituyente o de constituido. Dependiendo de la modificacion en el campo de atencion,
cualquiera de las dos manos puede operar a manera de médium para la revelacion de la
objetividad de la otra. Asi el cuerpo se manifiesta no solo como condicidon de posibilidad de la
experiencia sino también como entidad perteneciente al reino de lo objetivo, y no tiene sentido

negar alguno de estas dos dimensiones en funcion de la otra.

A fin de esclarecer los aspectos mencionados, es preciso partir del hecho de que no hay
una unica forma en que tenemos consciencia de nuestros cuerpos. Asi, hay una diferencia
fenomenoldgica con respecto a la manera ticita en que nuestro cuerpo se manifiesta en la
estructuracion del campo de percepcion y la capacidad que tenemos de representar nuestro
cuerpo como un objeto inserto en el mundo, como cuando imaginamos la forma espacial del
mismo o al sefialar una parte de nuestro cuerpo por exigencia del experimentador, e incluso
cuando teorizamos acerca del cuerpo. Leib y Korper fueron los conceptos que acufid Husserl
(2005) para establecer esta diferencia fenomenologica. La distincion equivale a dilucidar dos
maneras en las cuales podemos ‘experienciar’ y comprender el cuerpo. Mientras que la nocion de
Leib concierne al cuerpo entendido como experiencia corporeizada en primera persona, el
Korper enfoca el cuerpo tal y como es percibido desde la perspectiva del observador, incluyendo

tanto al cientifico como al mismo sujeto corporeizado.

El concepto de Leib podemos remitirlo a la experiencia propioceptiva y cinestésica, esto

es, a la sensibilidad que tenemos respecto al movimiento y la postura de nuestro cuerpo. Estos
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sentidos de la postura y del movimiento del cuerpo tienden a permanecer en el trasfondo de la
consciencia; son atencionalmente tacitos o recesivos. Este sentido continuo de estar concernido
en mis acciones en tanto que las despliego, sin tener que reflexionar o monitorearlas, constituye
lo que los fenomendlogos denominan como la unidad pre-reflexiva de sensacién y movimiento.
En lugar de ser concebido como una pantalla entre el yo y el mundo, el cuerpo viviente es lo que

da forma a nuestro modo primario de estar en el mundo.

Actualmente, esta distincion puede verse reflejada en los conceptos de esquema e imagen
corporal, conceptos que han sido reformulados por Gallagher (2005) con el fin de dar cuenta de
la multiplicidad de fendmenos relacionados con la experiencia corporal.”” Por imagen corporal
se entiende un sistema experiencias, actitudes y creencias que estan dirigidas al cuerpo propio
como objeto de tales estados intencionales. Los estudios que involucran la imagen corporal

frecuentemente distinguen entre tres elementos (Gallagher, 2005):

a) La experiencia perceptiva del sujeto de su propio cuerpo.

b) La comprension conceptual del sujeto (incluyendo el conocimiento cientifico y popular)

del cuerpo en general.

¢) La actitud emocional del sujeto hacia su propio cuerpo.

En contraste, el concepto de esquema corporal incluye dos aspectos: 1) el sistema casi
automatico de procesos que constantemente regulan la postura y el movimiento que sirven a la

accion intencional; y 2) nuestra experiencia pre-reflexiva y no-objetivante del cuerpo. Asi pues,

73 La distincion entre esquema e imagen corporal se encuentra de manera nitida en la obra de Merlau-Ponty, quien
adopta esta diferencia de los trabajos de psicologos como Piaget, Wallon y Guillaume. En especial, las discusiones
sobre el esquema corporal giraban alrededor de su caracter innato o construido. Merlau-Ponty consideraba que si
bien el esquema corporal era una fuerza dindmica de integracion que no podia reducirse a las asociaciones
establecidas en la experiencia, estaba sujeto a procesos de transformacion y continua construccion.
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el esquema corporal es un sistema de capacidades sensorio-motoras y activaciones que funcionan
sin la necesidad de un monitoreo preceptivo. Los procesos esquematicos-corporeos, que son
responsables del control motor, involucran las capacidades y habitos sensorio-motrices que hacen
posible el movimiento y el mantenimiento de la postura. Tales procesos no son percepciones o
creencias, sino funciones sensorio-motoras que operan de manera continua. Por otro lado, el
esquema corpdreo incluye nuestra conciencia propioceptiva y cinestésica de la accion corporal.
Sin duda, lo problematico de este concepto radica en la mezcla, a veces indiferenciada, de
aspectos conscientes e inconscientes de la accion corporal. En cualquier caso, el énfasis siempre
se hace en el hecho de que en el adulto normal sus acciones cotidianas no requieren una
actividad de la imagen corporal para operar armoniosamente en el mundo. En la mayoria de las
acciones intencionales, el cuerpo que actlia tiende a permanecer experiencialmente atenuado, sin

necesidad de atender explicitamente a su presencia, opera de manera armonica.

Ya que hemos expuesto algunos de las caracteristicas generales de la fenomenologia y su
interés por el cuerpo, podemos sefalar el contexto en el cual ocurre el actual redescubrimiento de
esta escuela filosofica. El interés reciente por la fenomenologia se puede remitir al resurgimiento
del problema de la consciencia en las ciencias cognitivas. Curiosamente, el interés por la
consciencia en el contexto de las ciencias cognitivas proviene de una serie de argumentos que
sefialan los limites de la explicacion cognitivista. La idea que da inicio a este debate se conoce
como el argumento de la brecha explicativa formulado por Levine (1983). Segln este autor, las
ciencias cognitivas no pueden dar cuenta de la consciencia puesto que se trata de un fenomeno
que en principio estd fuera de su alcance explicativo. Esto se debe en parte al hecho de que el

cognitivismo si bien se separa de los métodos explicativos del conductismo retiene no obstante el
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comportamiento como objeto de estudio™. Como lo sefialamos en el primer capitulo, los estados
o procesos mentales que el psicélogo cognitivo plantea no son mas que constructos tedricos para
dar cuenta de la regularidad del comportamiento. El nivel de explicacion mental en el
cognitivismo, caracterizado por operaciones algoritmicas instanciadas en estados cerebrales, no
intenta dar cuenta de la experiencia que el sujeto tiene de esos estados mentales. Lo cual va en
contravia de la intuicion que poseemos de los estados mentales, esto es, que en cualquier caso de
percepcion, memoria, imaginacion y emocion, tenemos una experiencia subjetiva de esos
estados. Por ello, a pesar de que los modelos de procesamiento de informacidon y conexionistas se
hayan constituido en una teoria legitima de lo mental, no son una teoria acerca de lo que es tener

esos estados mentales desde una perspectiva de primera persona.

En un sentido semejante Nagel (1979) argumenta a favor de la diferencia de dos tipos de
fendmenos: aquellos que pueden ser aprehendidos por una perspectiva de tercera persona (los
métodos de la ciencia natural) y los fendémenos cuyo estatus ontologico depende de su existencia
para un sujeto (fendmenos de significacion subjetiva). Por lo tanto, sin importar cuanto avance la
ciencia cognitiva en la explicacion de los mecanismos neurofisioldgicos y el nivel funcional de
explicacion mental, estas teorias nunca podran abordar la naturaleza de la consciencia. El
ejemplo de Nagel del murciélago, asi como el argumento de Jackson (2003) sobre la hipotética

Mary”, apuntan a sefialar que a pesar de poseer todo €l conocimiento posible acerca de las vias

74 Las similitudes del conductismo y el cognitivismo pueden deberse a otros elementos como su atomismo, su
analisis secuencial de procesos y a su perspectiva de tercera persona, entre otras caracteristicas. Nuestro interés no es
sefalar las similitudes entre estas escuelas, ni las que el cognitivismo tenga con la teoria piagetiana, sino el
agruparlas para sefialar la preocupacion holista y la atencion a la perspectiva de primera persona que caracteriza a la
fenomenologia.

75 El experimento mental de Jackson consiste en una neurocientifica que sabe todo, a nivel neurofisiologico, de los
procesos de la percepcion del color. Mary ha sido criada en una camara donde solo puede percibir la gama de
colores entre blanco y negro. La cuestion que se plantea Jackson consiste en saber si al salir al mundo real y percibir
un color como el rojo, se habra agregado un nuevo conocimiento o si en cambio, esta experiencia se reduce a lo que
ya sabia.
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neuronales, o las secuencias formales, implicadas en los procesos mentales, hay algo, el ser-

como de las experiencias, que en principio quedara por fuera de la explicacion.

Este tipo de argumentos han tenido dos efectos opuestos al interior de las ciencias
cognitivas: por una parte han impulsado el estudio de la consciencia por parte de los
neurocientificos como un intento por mostrar que los modelos de la ciencia cognitiva podrian
abordar este fendmeno y, por otra, ha desencadenado una critica radical al modelo de la mente en

la ciencia cognitiva (Searle, 1992; 1994; Dreyfus, 1992).

Ahora bien, es preciso preguntarse si la ciencia cognitiva deberia dar cuenta de la
consciencia, pues no es teéricamente consistente acusar a una teoria de dejar de lado algo que en
principio no hace parte de su horizonte de explicacion. Sin embargo, como bien lo plantean Roy
et. al (1999), es plausible sostener que una teoria de la cognicion seria incompleta a menos que
incorpore en su explicacion el ser-como de la mente cognitiva™. Asi, la mejor manera para
comprender como opera la mente cognitiva consistiria en apelar a lo que parece estar sucediendo
para el sujeto cuando realiza cualquier tipo de acto cognitivo. En ese sentido, los datos de la

experiencia consciente constituirian la base para la construccion y confirmacion de la teoria.

Es interesante notar que de las ideas de Nagel siempre se resalta el aspecto negativo o
limitante a la hora de establecer un puente entre los fenomenos de primera persona y los de

tercera persona. Sin embargo, Nagel (1979) finaliza sus consideraciones escépticas con el

76 Las oposiciones entre perspectivas en la ciencia cognitiva se configuran a partir de distintas razones
metodologicas, supuestos universales para caracterizar la ciencia, e incluso acusaciones de mantener de manera
velada un dualismo. Nuestra propuesta no cae en las rigidas caracterizaciones y diferenciaciones de lo que es y no es
ciencia, ni en los estrechos marcos para calificar una propuesta como dualista, sino que procura rescatar el valor
heuristico de ciertas conceptualizaciones. La fenomenologia y las perspectivas de primera persona ofrecen nuevas
posibilidades conceptuales para dar cuenta de algunas preocupaciones no resueltas de la psicologia del desarrollo y
de la psicologia cognitiva. El progreso de una disciplina esta dado por las nuevas posibilidades que contemple y por
la manera adecuada como resuelva anteriores dificultades. El lector y posteriores trabajos investigativos habran de
decidir sobre el poder heuristico de este nuevo programa de investigacion cientifica.
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llamado a desarrollar una fenomenologia objetiva, la cual consistiria en caracterizar los datos
fenomenoldgicos en un nivel lo suficientemente abstracto de la singularidad de los puntos de
vista, de modo tal que la comprension de la fenomenalidad sea posible para cualquier individuo.
Este tipo de descripciones podrian entonces articularse con las explicaciones de las ciencias
empiricas. Precisamente, esto es lo que proporciona la escuela fenomenologica. En efecto, de
manera reciente se ha presentado un interés renovado por la fenomenologia, lo cual es apenas
natural dado el redescubrimiento de los insights de autores como Husserl, Heidegger, Merlau-
Ponty y Sartre, dado que la fenomenologia es ante todo un método para examinar la experiencia

desde la perspectiva de primera persona.

Con respecto a la posible articulacion entre fenomenologia y psicologia del desarrollo es
importante sefalar la idea propuesta por Husserl de una fenomenologia constructiva y
desarrollada por EugenFink: “No es solo a través de los hechos mundanos del nacimiento y la
muerte que las preguntas trascendentales sobre la génesis han de ser ‘construidas, sino también
los fendmenos del desarrollo de la temprana infancia, por cuanto que este periodo estd por fuera
del alcance de nuestra memoria; se trata de preguntas que surgen en la psicologia bajo los temas
‘origen de la idea del espacio, del tiempo, etc...y que son realizadas en el nivel de la actitud
natural. La respuesta transcendental a estas preguntas no puede proceder de manera intuitiva, es
decir, que la consciencia adulta no puede evocar los procesos que llevaron a su constitucion, sino
que solo puede ‘construirlos’ (Fink, citado por Sheets-Johnstone, 1999). Como resulta evidente,
la idea de una fenomenologia constructiva presenta una clara analogia con el proyecto de la
psicologia del desarrollo piagetiana en el sentido de indagar acerca de la construccion de

esquemas o estructuras cognitivas, teniendo en cuenta la diferencia de perspectivas, claro esta,
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pues a la fenomenologia le interesa la construccion de tales esquemas o formas de sintesis desde

el punto de vista subjetivo.

Noétese que en el esclarecimiento de las estructuras de significacion de la consciencia, la
fenomenologia siempre descubre niveles mas basicos de la experiencia en que se constituye el
sentido. Asi, por ejemplo, en el caso de la percepcion operan formas de unificacion de la
experiencia que no requieren de un acto explicito de consciencia. Por debajo de las formas de
significacion explicita donde un sujeto toma una postura activa frente a un contenido, Husserl
(2001) postula la operacion de las denominadas sintesis pasivas como fundamento de las
primeras. Se trata de sintesis pasivas porque la unificacion se da en el nivel de la experiencia
prerreflexiva, sin que tenga que participar un acto de orden superior que opere la unificacion de
los contenidos: la sintesis se despliega en el plano de la pura sensibilidad”. Esta idea de una
forma de unidad dada en un nivel prerreflexivo de la consciencia constituye otra de las razones
por las cuales la fenomenologia resulta atractiva para los enfoques que actualmente se interesan
por la consciencia en el terreno de las ciencias cognitivas. La concepcion de un nivel
prerreflexivo en la consciencia permite hacer contrapeso a la idea ampliamente aceptada de la
consciencia como producto de procesos meta-cognitivos, esto es, que la consciencia solo ocurre
en organismos con la capacidad representacional de dirigir estados de orden superior a estados de
orden primario (e.g., en estas teorias lo que ocurre en el flujo de la percepcion no alcanza el
estado consciente hasta que un pensamiento o estado representacional secundario toma como

objeto intencional el estado perceptivo). Decimos que la consideracion de un nivel

77 Es preciso anotar que la temporalidad, si bien es la forma primordial, no es la tnica sintesis pasiva. Husserl
trabaja de manera semejante las sintesis de homogeneidad, heterogeneidad, contraste, semejanza y orden, las cuales
constituyen el terreno de las investigaciones fenomenologicas del contenido sensible; las sintesis pasivas son las que
posibilitan, en el terreno de la afectividad prerreflexiva, las tematizaciones de la consciencia explicita, también
denominadas como sintesis activas de la consciencia.
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prerreflexivoresulta atractiva porque permite dar cuenta de la presencia de formas de consciencia
o unidad experiencial en los organismos antes de que entren a operar las modalidades de la
representacion que el lenguaje posibilita. La idea de un nivel prerreflexivo que segiin Zahavi se
encuentra implicito en Husserl en su caracterizacion de la consciencia temporal o de la
autoafeccion corporal, aparece de manera explicita en los planteamientos de Sartre y Merlau-
Ponty. Como veremos mas adelante, tomando algunas ideas de estos autores, es plausible mostrar

que el nivel prerreflexivo de la consciencia, puede identificarse con la experiencia corporal.

El nivel prereflexivo sigue operando en los actos de un ser humano adulto, pero creemos
que su aclaracion nos puede conducir a entender como se constituye este nivel en el desarrollo
del sujeto. A pesar de que la aclaraciéon que haremos a continuacion refiere a experiencias
subjetivas de un adulto, la problematica sefialada nos prepara el terreno para preguntarnos por el
desarrollo de este self o mismidad corporal. Desarrollo que permitira entender su funcionamiento
original y sus relaciones con otros procesos mas complejos y de mas tardia aparicion en el

crecimiento humano.

7.2. La Consciencia Prerreflexiva como aspecto formal basico de la experiencia

Tal y como lo sefialamos hace un momento, la perspectiva fenomenoldgica considera que
existen formas de consciencia previas a los actos explicitos de reflexion, introspeccion o

monitoreo de nivel superior. Antes que ser el ingrediente de un estado meta-cognitivo, la
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consciencia es mas preciso concebirla como una caracteristica intrinseca de la experiencia

primaria’®.

(Qué significa entonces concebir la consciencia como una caracteristica intrinseca de la
experiencia? Es en la obra de Sartre (2006) donde encontramos una teoria de la consciencia en la
que se distingue lo que seria un enfoque de primer orden de la consciencia. Cuando Sartre
hablaba de la consciencia como una caracteristica permanente de la corriente de experiencias, no
se referia a lo que ¢l llamaba auto-consciencia reflexiva. La reflexion (o monitoreo de orden
superior) es el proceso mediante el cual la consciencia dirige su objetivo intencional hacia si
misma, tomandose a si misma como objeto. Sartre plantea que esta forma de consciencia es
derivada, pues involucra una division sujeto-objeto, y cualquier intento por explicar la auto-
consciencia en esos términos esta condenado a fallar, pues o bien genera un regreso al infinito, o
se hace necesario aceptar un punto de inicio no-consciente™. Opciones que para Sartre resultan

inadmisibles.

78En cambio, para las teorias de orden superior, o posturas metacognitivas dentro del procesamiento de la
informacion y la psicologia del desarrollo tradicional (Carruthers, 2005; Lycan, 1994; Piaget, 1985; Vygotsky,
2000), lo que hace a un estado mental un estado consciente consiste en el acto de ser tomado como objeto por un
segundo acto (introspeccion o reflexion); asi por ejemplo, no seriamos conscientes de lo que percibimos hasta que
un proceso meta-cognitivo tome por objeto al estado primario (en este caso, la percepcion). En este contexto el
sentido de reflexion es tomado en su sentido literal, como el reflejo de una imagen en el espejo. Un contenido es
"reflejado" en un plano superior que a su vez es atendido. De este modo, lo que hace a un estado consciente es el
acto de vinculacion entre un estado meta-cognitivo y un estado primario.

79Los fenomenodlogos (Husserl, 1986; Sartre, 2006) se oponen a la idea de que la consciencia emerja a partir de un
proceso reflexivo o monitoreo de nivel superior, pues esto conduce, inevitablemente, a un regreso al infinito: si los
estados mentales son conscientes en el sentido de ser tomados como objetos intencionales por un segundo estado
mental, entonces estos estados mentales de orden superior, si es que han de ser conscientes, también han de ser
tomados como objetos por un tercer estado, y asi hasta el infinito. Los defensores de la teoria de orden superior han
respondido con el planteamiento de estados mentales no-conscientes (Carruthers, 2005, Lycan, 1996). Seglin estos
autores, al aceptar la existencia de estados mentales no-conscientes la regresion se detiene. De esta manera, la
percepcion o el pensamiento de segundo orden seria no-consciente. No obstante, los fenomenodlogos consideran que
esta solucion, al apelar a estados mentales no-conscientes, nos deja con un vacio explicativo, pues efectivamente,
(,Como es posible que dos estados mentales no-conscientes puedan hacer que uno de ellos se vuelva consciente? Sin
duda es dificil concebir que de esa relacion meta-cognitiva surjan las cualidades fenoménicas de la experiencia.
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Es preciso resaltar que Sartre reconoce la posibilidad latente de la auto-consciencia
reflexiva. En la reflexion podemos distinguir entre la experiencia reflexiva, el acto de reflexionar
propiamente dicho, y la experiencia reflejada. Pero para €l la experiencia reflejada es ya auto-
consciente, aun antes de que tenga lugar la reflexion. En Sartre, la auto-consciencia no posee una
estructura reflexiva o posicional, ni tampoco objetiva aquello de lo cual es consciente. De esta
manera, Sartre hablaba de una auto-consciencia pre-reflexiva indicando con ello la relacion
inmediata del self consigo mismo en cada una de sus experiencias. Con el fin de desbrozar este
postulado sartreano, Zahavi (2005) evoca la situacion en la cual estamos absortos en la lectura de
una novela: nuestra atencion no estd en mi mismo ni tampoco en la actividad de leer, sino en la
historia como tal. De repente alguien llega, nos interrumpe y nos pregunta qué estamos haciendo,
a lo cual respondemos inmediatamente que estamos, y hemos estado, leyendo. Sucede que la
auto-consciencia en base a la cual respondo inmediatamente no es algo que yo adquiera en ese
momento, sino una consciencia de mi mismo que ha estado todo el tiempo. Es porque soy pre-
reflexivamente consciente de mis experiencias que puedo responder de manera inmediata, sin

tener que hacer uso de inferencias u observaciones.

Sartre distingue entonces dos modos de consciencia: una pre-reflexiva y otra reflexiva.
Mientras que el primero hace referencia a un auto-conocimiento no objetivante en el que el
sujeto esta siempre inmerso, el segundo ya implica una auto-consciencia objetivante que lleva a
cabo la distincion entre el observador y lo observado. Asi pues, el primer modo es primordial ya
que puede prevalecer sin el segundo, mientras que el segundo presupone la auto-consciencia pre-
reflexiva. Es la consciencia pre-reflexiva la que hace posible la reflexién, o en sus propias
palabras: “hay un cogito pre-reflexivo que es la condicion del cogito cartesiano” (Sartre citado

por Zahavi, 2005: p.30). Y por lo tanto, la consciencia pre-reflexiva es un aspecto constitutivo de
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todas las experiencias, no es algo que se agregue a ellas. Los fenomendlogos niegan
rotundamente que podamos tener experiencias conscientes sin tener acceso o estar al mismo

tiempo concernidos por la experiencia.

El concepto de consciencia, identificado con la corriente de experiencias, apunta a
esclarecer el dato fenomenoldgico de que mis experiencias, aun si son focalizadas o permanecen
en el margen, se me presentan con una asequibilidad cognitiva implicita que no requiere de un
acto superior de consciencia para asegurar su coherencia y su encadenamiento con las otras
experiencias. No obstante, si llega a darse una perturbacion en el flujo coherente de la
experiencia o la accidon que nos ocupa, es decir, si el contenido de experiencia anticipada no se
cumple en el fluir coherente de la experiencia, entonces se recurre naturalmente a la actitud
reflexiva que aqui tiene la funciéon de reorganizar y encaminar el flujo coherente de la
experiencia. Para ilustrar esta idea pensemos en el acto de manejar. Usualmente realizamos las
acciones usuales del manejar sin distraernos de la conversacidon que tenemos con nuestro
acompanante, a no ser que algo inusual se presente. Si se traba la caja de cambios, o si
realizamos un cambio de manera equivocada, podemos prestar atencion de manera reflexiva para

corregir nuestra accion y realizar el cambio de manera correcta®.

Ya que hemos aclarado la concepcion fenomenoldgica de un self minimo, el siguiente
paso consiste en identificar la cualidad de mismidad de la experiencia con la auto-consciencia

corporal. Estableciendo este vinculo justificaremos la necesidad de plantear una forma de unidad

80 Pero no toda focalizacion explicita de la atencion implica una objetivacion reflexiva de la accion. Por ejemplo un
jugador de Tennis no necesita coordinar permanentemente su actuar a pesar de que su atencion esta volcada a captar
el movimiento de la bola. En estos casos su atencién hace que en su actuar el jugador viva de manera fluida la
experiencia. En estos casos la conciencia-reflexiva puede obrar como un estorbo, como un obstaculo que generaria
torpeza y lentitud en el jugador. Estos ejemplos nos llevan insistentemente a un punto que encamina nuevas
investigaciones y que hemos querido resaltar en este trabajo: las relaciones entre diferentes formas de conocimiento
y de consciencia. En algunos casos las relaciones pueden fluir de manera arménica y/o complementaria, y en otros,
pueden convertirse en obstaculos para el adecuado fluir de la experiencia.
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como condicidn de posibilidad de la capacidad progresiva de coordinar y articular los esquemas
sensorio-motores. De igual manera, podremos esclarecer las formas en que se dan las relaciones

entre diferentes niveles y formas cognitivas en el desarrollo del nifio.

7.3. El selfcorporal

En este punto podemos considerar si existe una forma bdsica o primaria de
autoconsciencia que subtienda a las formas mas elaboradas. Por formas elaboradas nos referimos
a la capacidad, por ejemplo, de pensar en nuestro propio cuerpo como un objeto dentro del
mundo, de reconocerse a uno mismo como portador de propiedades mentales, construir una
narrativa autobiografica o dominar el uso del pronombre ‘yo’. La diferencia entre formas
primarias y formas de orden superior de autoconsciencia es una distincion comun a los autores
que desde las neurociencias (Edelman 1987; Damasio, 1994), la psicologia del desarrollo
(Neisser, 1988; Butterworth, 1995; Rochat&Zahavi, 2014; Stern, 1991), y la filosofia de la mente
(Bermudez, 1995b; Eilan, 1995; Gallagher, 2005; Zahavi, 2005), han abordado la naturaleza del

self®!,

Un argumento para mostrar en qué sentido las formas de orden superior de auto-
consciencia requieren de formas primarias que proporcionen el subsuelo de los actos explicitos
de consciencia del self, se expresaria de la siguiente manera: si, por ejemplo, soy capaz de

construir una narrativa autobiografica es porque puedo reconocer las experiencias pasadas como

81 Los conceptos del self y el yo, a pesar de que en contextos cotidianos se usen de manera similar, han tenido en la
psicologia una historia y unas conceptualizaciones diferentes. Usualmente los psicoanalistas y los psicologos del yo
dentro de esa misma tradicion entienden el "yo" como el espacio donde participan tanto lo adaptativo como las
formas de control y reflexion (Freud, 2003, Winnicot, 1993; Spitz, 1980 ). El self dentro de perspectivas
fenomenologicas (Zahavi, 2005; Gallagher, 2005; Zahavi y Gallagher, 2008), del interaccionismo simbolico (Mead,
1993) e incluso dentro de psicologos del yo de corte psicoanalitico (Sullivan, 1964; Erikson, 2000) se entiende como
la estructura fenoménica de identidad que garantiza que el sujeto se sienta el mismo a través del tiempo y que sea
coherente o estable en su actuar. Este significado del self es el que estamos usando en el texto.
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mias. Si se piensa que la auto-adscripcion de experiencias es producto de la narracion, se corre el
riesgo de caer en un regreso al infinito o en una explicacion circular, pues el hecho de
reconocerla como propia significa que puedo encontrar una identidad entre el self pasado y el
self actual, pero si esta identidad es una narracidén, entonces ella misma requiere de otra
narracion que permita establecer la identidad entre los relatos previos. Por ende, es preciso
considerar que exista una forma primitiva que cumpla la funcion de nucleo a partir del cual se
despliegan las formas de orden superior de la autoconsciencia. Notese que este argumento es de
cierto modo un reflejo de la critica fenomenolodgica a las concepciones de orden superior de la

consciencia (Lycan, 1996; Carruthers, 2005)

Aqui proponemos que el sentido de mismidad de las experiencias puede identificarse con
un nivel basico de auto-consciencia corporal que operaria en la estructura misma de la
percepcion desde la infancia en adelante. Si eso es cierto, entonces la nocion de un self corporal
deberia esclarecer los siguiente aspectos que caracterizan una forma minima de autoconsciencia:
1) la idea de un punto de vista que articule el sentido segtn el cual las experiencias son dadas
para un sujeto que como tal no se manifiesta o se representa de manera explicita en ellas. Esta
condicion es importante porque distingue precisamente entre el acto explicito de tomar
consciencia de uno mismo como objeto inscrito en el mundo, y el modo tacito de la consciencia
corporal que caracteriza la experiencia perceptiva, pues como veremos a continuacion el self no
esta presente en el campo perceptivo de la misma manera en que lo estan los objetos. Ademas, en
virtud de este aspecto ha de ser posible dar cuenta de la diferenciacion entre el self y el mundo,
pues si podemos hablar de autoconsciencia en este sentido minimalista es porque involucra una
distincion basica entre el polo subjetivo y objetivo de la experiencia. 2) El otro aspecto esencial

del self corporal que de cierta manera profundiza y proporciona contenido a la nocién de un
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punto de vista, es su conexion directa con el campo de accion. Exploraremos la plausibilidad de
la concepcion gibsoniana de la percepcion para dar cuenta de estos aspectos nucleares de la
autoconsciencia corporal, mostrando a continuacion la similitud existente con los planteamientos
fenomenoldgicos. Nuestra reflexion estara soportada por un conjunto de investigaciones de la

psicologia del desarrollo que ponen de relieve los aspectos mencionados.

Como vimos en los capitulos anteriores, en la psicologia del desarrollo tradicional se
consideraba que el nifio recién nacido no era capaz de distinguir entre si mismo y el mundo. Una
de las razones para sostener el estado de indiferenciacion entre el infante y su entorno, se
desprende de la dificultad en las teorias tradicionales para explicar como la superficie bi-
dimensional de la retina puede dar origen a la percepcion de un espacio tri-dimensional. Por esa
razon Piaget caracterizaba el mundo perceptivo del nifio como una pantalla bi-dimensional.
Tanto Wallon como Piaget consideraban que las sensaciones propioceptivas y cinestésicas
constituyen el espacio primario con el respecto al cual se calibra la vision. “En la teoria de Piaget
(y en otras teorias como el enfoque freudiano), el desarrollo perceptivo procede desde una
indiferenciacion total hacia una sensibilidad proximal (consciencia de las cualidades cinestésicas
del cuerpo del nifo), y finalmente culmina en la percepcion espacial distal del infante a medida
que el nifio construye gradualmente planos de profundidad a partir de sus propias acciones”
(Butterworth, 1995: p.90). A los 18 meses, una vez el nifio ha desarrollado la locomocion, puede
tener consciencia de si mismo como una totalidad inserta en el espacio. Asi, la indiferenciacion
self-mundo que caracteriza la experiencia temprana del infante es una consecuencia de la falta de

coordinacién entre el espacio visual y el espacio propioceptivo-cinestésico.

La tesis de que el desarrollo cognitivo empieza en un estado de fusion entre el self y el

mundo se soporta en la idea de que los nifios no pueden captar la diferencia entre la estimulacion
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sensorial que es independiente de su propia actividad y el feedback sensorial que depende de su
propia actividad. De acuerdo a Piaget (1987), no hay una estructura en la estimulacion sensorial
que permita establecer tal distincion. Asi, la cuestion radica en que el nifio pueda diferenciar
cuando los cambios en los patrones de estimulacion Optica son producto de sus propios
movimientos o de un cambio en los objetos. Por ende, tal diferenciacion es posible solo si el

agente cognitivo posee una forma de sensibilidad de su propio movimiento.

Para dar cuenta de este aspecto del sistema perceptivo, Gibson (1986) acuii6 el término

', En cualquier momento de observacion un flujo continuo de

de ‘propiocepcioén visua
informacion optica acompafia el movimiento del observador. Ya sea que el observador esté en
movimiento pasiva o activamente en un entorno visual estable, ocurre en la retina un patron
sistematico de informacion Optica. Si el observador se mueve hacia adelante, la informacion
optica fluye desde afuera hacia un punto central estacionario, lo cual proporciona la direccién en
la cual se esta moviendo el observador. Este patron de estimulacion optica solo ocurre cuando el

entorno es estable y el observador estd en movimiento. Aqui se pone en evidencia de qué manera

la percepcion conlleva en su estructura una co-percepcion entre self y mundo, pues los sistemas

82 La teoria ecoldgica de la percepcion de Gibson (1966) afirma que la informacion del entorno, obtenida a través
de los sistemas perceptivos, es suficiente para informar al sujeto de la percepcion de su relacion con el mundo. Aqui
es preciso tener en cuenta que Gibson (1986) cuestiona la separacion clasica de los sentidos en dos categorias de
acuerdo a la fuente de informacidn: exterocepcion e interocepcion. Asi, las sentidos exteroceptivos (los 5 sentidos
clasicos) son aquellas que nos informan de objetos y eventos en el mundo, mientras que los sentidos interoceptivos
estan constituidos por un sistema de receptores (ubicados en los musculos, tendones y articulaciones) que junto con
el sistema vestibular proporcionan informacion de la postura y el movimiento. Gibson critica esta separacion puesto
que todos los sentidos, bajo la concepcion ecoldgica, son al mismo tiempo exteroceptivos e interoceptivos, es decir,
que no solo especifican la informacion del entorno, sino también de la localizacion y actividad del self. Por lo tanto,
la propiocepcion y la cinestesia no constituyen un sentido separado, sino mas bien un aspecto de sensibilidad
corporal que es comun a todos los sistemas perceptivos. Esto significa que la consciencia de nuestro cuerpo puede
obtenerse tanto a partir de la vision o la audicion, como de los receptores en los musculos y las articulaciones.
Cuando escucho un sonido, no solo soy consciente de la fuente del mismo sino de mi localizacion con respecto a la
direccion del sonido.
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perceptivos no solo informan acerca de la disposicion espacial de los objetos en un marco

egocéntrico sino también de la posicion del sujeto con respecto al entorno.

Pruebas de este tipo de diferenciacion en los infantes pueden encontrarse en un
experimento que demuestra como los nifios utilizan la propiocepcion visual para monitorear su
postura (Lee y Aronson, 1974). A nifios que recientemente aprendieron a estar de pie, se les ubica
en un cuarto movil, el cual consiste en tres paredes moéviles que generan la ilusion del
movimiento del observador en un entorno estable cuando las paredes se acercan o se alejan. En
los adultos, este arreglo experimental produce la compensacion de la postura con respecto a la
inestabilidad del entorno visual (Lee y Lishman, 1975). Asimismo, en los infantes ocurre que se
tambalean o pierden el balance de su postura. Por ejemplo, cuando las paredes se alejan, los
infantes compensan su postura y caen hacia adelante. Estos resultados demuestran que los nifios
poseen la denominada propiocepcion visual, pues la compensaciéon de la postura ante las
condiciones del experimento indica que los nifios son sensibles a los cambios en el entorno que

parecieran especificar un movimiento del agente cognitivo.

Esta misma concepcion puede hacerse equivalente con la descripcion fenomenoldgica de
la experiencia perceptiva. Al afirmar que la experiencia, en su nivel mas bdsico, se caracteriza
por la ipseidad o mismidad, se busca poner en relieve el hecho de que no es posible que haya una
experiencia sin que el sujeto est¢ concernido en ella misma. El mecanismo de auto-
especificacion propioceptiva o cinestésica que segin Gibson acompafia a todo momento de
percepcion puede cumplir este mismo papel en el plano de la percepcion, ya que da cuenta de la
manera en que las experiencias siempre presentan una dimension de perspectiva cuyo punto de
origen lo proporciona la sensibilidad corporal. Ademas, la concepcidon gibsoniana también puede

articularse con un aspecto que habiamos mencionado en el apartado sobre fenomenologia del
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cuerpo, a saber, la diferencia entre la representacion explicita del cuerpo (Korper) y la
consciencia corporal (Leib) tal y como se manifiesta en la estructuracion del campo de
percepcion-accion. Cuando percibimos o actuamos en el mundo, nuestro cuerpo tiende a
permanecer en un modo tacito o recesivo de consciencia. Mi propio cuerpo, entendido como la
unidad tacita de afeccion y movimiento, proporciona el punto de origen para las relaciones
espaciales que permiten identificar los objetos. Por este motivo, tener consciencia del entorno no
es solo recibir informacién del mundo externo, sino también comprender de manera técita las
posibilidades de movimiento de mi cuerpo. Y esto tiene lugar porque ya en el sistema perceptivo
esta operando una forma de unificacion o sinergia entre las distintas modalidades sensoriales.
Tanto la concepcion de Gibson (1986) como la de Husserl (1997; 2005) o Merlau-Ponty (1985),
ponen de relieve que la consciencia de si mismo en este nivel basico de la experiencia perceptiva

no puede separarse de la consciencia del mundo.

A continuacion revisaremos otro conjunto de evidencias provenientes de la psicologia del
desarrollo que enfatizan en la idea de una forma de unidad experiencial presente desde la
infancia mas temprana que da cuenta no solo de la distincion self-mundo, sino también de un
modo basico de la intencionalidad. Por ejemplo, las investigaciones de Von Hofsten (1989) sobre
el acto de aprehension en los neonatos hacia un objetivo visual, o la diferenciacion entre el self'y
el otro que estd en juego en la imitacion neonatal constituyen pruebas claras en contra del
supuesto de la indiferenciacion en la experiencia del infante. Asimismo, se ha mostrado que los
niflos poseen formas de coordinacion intersensorial entre la vision y la audicion (Castillo y

Butterworth, 1981), o la vision y el tacto (Meltzoff y Borton, 1979).

En cuanto a la coordinaciéon motora de los recién nacidos se ha podido observar con

grabaciones de video que el comportamiento recién nacido se caracteriza por una forma o un
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sentido de unidad de si mismo (Butterworth y Hopkins, 1988). Entre los movimientos
espontaneos del infante cuando esté recostado de lado, es recurrente la accion en la cual la mano
se dirige a la boca. Lo interesante de estas observaciones radica en que la boca anticipa la llegada
de la mano, pues se abre antes de que ocurra el contacto; y la mano llega a su objetivo mediante
distintas trayectorias y sin la ayuda del monitoreo visual. Ademas, si la mano no llega
directamente a la boca sino a otra parte del rostro, es muy probable que el nifio corrija su accion.
Aqui es preciso reconocer una forma primordial de intencionalidad, pues este tipo de

comportamientos no se explican acudiendo a mecanismos reflejos.

En otro experimento de Martin y Clark (1982) se estudia el fenomeno del llanto en los
neonatos cuando escuchan a otro bebé llorando. En el experimento, los recién nacidos escuchan
grabaciones de ellos mismos y de otros nifios llorando. Los nifios que al principio de la prueba
estaban calmados solo lloraban cuando escuchaban la grabacion del llanto de otro bebé, mientras
que los nifios que al empezar la prueba estaban llorando dejaban de hacerlo cuando escuchaban
su propio llanto. Estos resultados parecieran indicar que los recién nacidos son capaces de
discriminar sus propias vocalizaciones de las de otros bebés. Muy probablemente, el mecanismo
que permite establecer tal discriminacion consiste en la captacion de la congruencia entre las
formas motoras y auditivas del feedback propioceptivo, de tal modo que el nifio puede captar

cuando la fuente sonora proviene de si mismo o de otro.

En un sentido semejante, vale la pena evocar nuevamente el experimento de Rochat y
Morgan (1995) que demuestra como los nifios de 3 meses son capaces de identificar la
congruencia entre el feedback propioceptivo y cinestésico con la informacion visual de sus
propios movimientos. Al ver los movimientos de sus piernas en una pantalla, a los nifios se les

presentan dos opciones, en donde los movimientos son o no congruentes con lo que ven. Segun
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los tiempos de mirada, los nifios son sensibles a la coherencia entre la informacién cinestésica y
la visual, es decir, que los movimientos que sienten y los movimientos que ven se viven de

acuerdo a la unidad de la experiencia corporal.

Otro ejemplo interesante para nuestra argumentacion es un caso reseiiado por Stern
(1991) que trata acerca de la experiencia de mismidad o pertenencia de las partes corporales en
dos gemelas siameses de 3 meses. Las gemelas Alice y Betty nacieron unidas desde el esternon
hasta el ombligo. A pesar de estar unidas, Ambas tenian Organos y sistemas nerviosos
enteramente separados. Segun lo que relata Stern, a menudo sucedia que Alice chupaba el dedo
de Betty y viceversa. Stern se interes6 por comparar la resistencia que presentarian las gemelas al
intentar retirar la mano de la boca, mientras estaban chupando sus propios dedos o los de su
hermana. Cuando una de las gemelas estaba chupando sus dedos, mostraba algo de resistencia en
el brazo pero no se inclinaba hacia la mano que se alejaba. Asimismo, cuando los dedos de Alice
eran chupados por Betty, el brazo de Betty no mostraba resistencia cuando Stern se lo retiraba,
pero en cambio, su cabeza se inclinaba hacia la mano. Seglin Stern, la intencion de mantener el
comportamiento cuando cada una de las gemelas chupaba su propia mano, se efectuaba trayendo
la mano de regreso hasta la boca, mientras que cuando chupaban los dedos de la hermana la
intenciéon se manifestaba con la inclinacion de la cabeza. En conclusion, las gemelas no
mostraban confusion con respecto a la pertenencia de los miembros corporales. De acuerdo a
Stern, la diferenciacion entre el self y el otro proviene del control volitivo del movimiento
corporal (en el cual participa el feedback propioceptivo) y las consecuencias anticipadas de

ejecutar el plan motor.

Todos estos hallazgos nos conducen a la idea de que es en la comunidad de los sentidos

donde puede hallarse el nucleo del self corporal. Hay una identidad tactil, auditiva, visual y
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cinestésica que configura la unidad de la experiencia corporal en la infancia. Como lo ponen de
relieve las evidencias expuestas, en el nifio debe existir una forma de unidad intermodal que es la
base de lo que comunmente se denomina como esquema corporal, y que garantiza que el infante
se comporte como una totalidad organizada tanto en relacion consigo mismo como con el

mundo.

7.4. La unidad intermodal del Cuerpo

A continuacién revisaremos un conjunto de casos que permiten desarrollar nuestra
imagen de la unidad intermodal del cuerpo como base del esquema corporal. En primer lugar,
tenemos el caso de los pacientes deaferentados, esto es, personas que por diversas causas han
perdido la propiocepcion en la mayor parte de su cuerpo. El caso de lanWaterman (Cole
&Paillard, 1995) pone de relieve que una persona sin propiocepcion puede suplir esa falta con la
informacion visual. Es decir, que su consciencia corporal seguird operando, pero el contenido de
informacion que la soporta puede ser reemplazado por la modalidad visual. En efecto, todas las
caracteristicas que habiamos adscrito a la propiocepcion son relevadas por el sistema visual. De
este modo, IW es capaz de coordinar su cuerpo y de desplazarse efectivamente en su entorno si
gjerce un monitoreo visual constante sobre su cuerpo. Si, por ejemplo, apagan las luces de un
cuarto en el que IW estd de pie, de inmediato perderd su postura. La ensenanza de este caso
radica en que no podemos circunscribir la consciencia corporal a la propiocepcion, sino que mas
bien hemos de considerar la importancia de la interconexion de los distintos sentidos para

soportar la consciencia que tenemos de nuestros propios cuerpos.

El otro caso relevante para nuestra argumentacion lo hallamos en los experimentos de la

mano de goma (Jeannerod, 1997). En este experimento se ubica a una persona sentada frente a
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una mesa, sobre esta se coloca una mano de goma que semeja a su propia mano, mientras que la
mano real queda por debajo. El experimentador empieza estimulando las dos manos con un
objeto cualquiera, y luego de unos minutos se deja de estimular la mano real. Como efecto, la
persona siente el roce sobre la mano de goma. Ademas, si se le interroga, mientras esta vendado,
en donde siente su mano, el sujeto va a ubicar la sensacion més cerca de la mano de goma que de
la mano real. Aqui volvemos a encontrar la prevalencia de la experiencia visual por encima de la
experiencia propioceptiva en la configuracion de la consciencia corporal. Por ello es muy
diciente que si la persona trata de tomar consciencia de su mano, sobre la base propioceptiva, se
encuentra de manera sorprendente que su experiencia ha sido cooptada por la experiencia visual
de la mano de goma. Asi pues, el efecto de la mano de goma nos lleva a afirmar que la unidad
intermodal del cuerpo constituye la base del esquema corporal, ya que hace posible la
unificacion de los sistemas perceptivos y motores en un solo marco espacial. Por ende, se sugiere
la existencia de un sistema supra-modal que mapea los contenidos espaciales en todas las

modalidades sensoriales, incluyendo el sistema propioceptivo.

Uno de los aspectos interesantes del fenomeno de la intermodalidad se relaciona con una
posible discontinuidad entre las formas cognitivas disponibles a los animales y su diferencia con
los seres humanos (Johnson y Rohrer, 2007). Para poner de presente este aspecto, traemos a
colacion un experimento bastante conocido de Sperry que consiste en la rotacion del ojo en las
ranas. En condiciones naturales, las ranas afrontan un problema préctico recurrente: necesitan
extender sus lenguas para atrapar moscas justo donde lo muestra su campo visual. Cuando la
rana es todavia un renacuajo, es posible rotar su ojo 180 grados, manteniendo el nervio dptico
intacto. Sperry observé que la rana adulta lanza su lengua en una direccidon opuesta a la presencia

de la mosca, y sin importar cuanto falle, la rana jamas va a corregir el error. La rana actia en
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funcién de un cableado neuronal que establece una correspondencia entre la imagen retinal y los

musculos de la lengua®.

En el caso del experimento de Sperry, la intervencion es destructiva y radical, de tal
suerte que si llegara a darse esa modificacion por seleccion natural es evidente que la rana
moriria®. Si bien intervenciones radicales pueden desorganizar la coherencia de los mapas
neuronales, las redes neuronales determinadas evolutivamente presentan cierto grado de
plasticidad ante variaciones que pueden ocurrir naturalmente. Es el caso de un experimento
realizado con lechuzas. Estos animales han desarrollado un método bastante preciso para cazar a
sus presas. La lechuza escucha el sonido que genera un roedor al arrastrarse entre la maleza, y
logra localizarlo efectivamente utilizando la diferencia temporal que existe entre la llegada del
estimulo a cada uno de los oidos. Asi se establece la posicién aproximada del roedor en el mapa
retinal, de modo tal que la lechuza puede lanzarse hacia esa posicion y confirmarla visualmente
justo antes de atacar a su presa. En un experimento de Knudsen (1998) se le ponen a las
lechuzas unas gafas que distorsionan su campo visual en 23 grados. Luego de 8 semanas con las
gafas, se encontr6é que las lechuzas adultas no aprendieron a compensar la distorsion, mientras

que las lechuzas jovenes desarrollaron un comportamiento de caza bastante exacto. Ademas,

83 Para caracterizar las relaciones topograficas y topologicas entre las superficies motoras y sensoriales al interior
del sistema nervioso, en neurociencias se habla de mapas neuronales, un componente que ya habiamos caracterizado
cuando expusimos la teoria neuronal de Edelman (1987). Asi por ejemplo, se ha estudiado la actividad eléctrica de
cierta zona cerebral en funcion de la estimulacion visual. Cuando un punto de luz se mueve en linea recta, en sentido
derecha-izquierda y arriba-abajo, en el campo visual de la rana, el electrodo registra una actividad neuronal
secuencial en lineas rectas consistentes con las orientaciones de la estimulacion. A esto se le denomina el mapa
retinal de la rana porque codifica los estimulos visuales de un modo topograficamente consistente. Si bien hay una
distorsion espacial considerable en el mapa neuronal, se conservan las relaciones topograficas estructurales. En los
mapas auditivos y de color, no refieren a la forma y posicion de los estimulos, sino a propiedades organizativas que
tienen un aspecto topoldgico antes que topografico (Johnson y Rohrer, 2007).

84 Sin embargo, se han llevado a cabo intervenciones menos radicales, como por ejemplo, el corte en el téctum del
nervio optico del pez dorado, de lo cual resulta una recuperacion de la funciéon mediante una regeneracion de los
axones del nervio optico, permitiendo de esta manera la reconstitucion del mapa retinal en la parte restante del
téctum.
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cuando a las lechuzas adultas se les volvid a poner las gafas que habian utilizado cuando eran

jovenes, pudieron reajustar su comportamiento a esta condicion®.

Lo interesante de estos estudios es que ponen de presente que la reorganizacion funcional,
posibilitada por la plasticidad neuronal, depende la conexion intermodal entre los mapas
sensoriales. Por ello, en el experimento de la rana no hay posibilidad de corregir el error, porque
el comportamiento en cuestion depende de una sola modalidad, en este caso, de la visual. En
cambio las lechuzas si son capaces de corregir el error porque en el acto de atacar a la presa estan
en juego dos mapas modales: el visual y el auditivo, de modo tal que si se presentan errores en la

informacion de uno, estos pueden ser corregidos recurriendo al otro mapa.

La intermodalidad es la base de la sintonia que cada animal establece en su propio
entorno. Es preciso que el animal posea un sentido de la equivalencia entre sus dimensiones
corporales o somatosensoriales y la modalidad visual para que pueda anticipar, por ejemplo,
cudles son los lugares en donde cabe su cuerpo. Asimismo, un animal sabe a qué tipo de
animales puede enfrentarse y de cuales tiene que huir, en la medida en que logra captar las
diferencias o similitudes en la proporcidon espacial del cuerpo del otro animal (visible) y su
propio cuerpo (que percibe propioceptivamente). Aunque nuestro trabajo no tiene por objetivo
proporcionar una respuesta a la especificidad de la cognicion humana, es plausible sefialar que en
el ser humano esta forma de unidad intermodal del cuerpo es mucho mas flexible que en
cualquier otro animal. Las modificaciones y reorganizaciones entre las distintas modalidades

sensoriales poseen muchos mas grados de libertad en comparaciéon con otros animales. Los

85 A nivel neuronal se encontrd que estas lechuzas presentaban un patréon de conexiones axonales entre los mapas
auditivos y visuales muy distinto de las lechuzas adultas que no lograron adaptarse a la condicion distorsionada. Y
dependiendo precisamente de la circunstancia en cuestion podia reactivarse una de las dos vias neuronales (Knudsen
et. al, 2008).
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experimentos con ranas y lechuzas se han realizado en seres humanos y como es de esperarse, las
personas aprenden rapidamente a corregir el error. Sobre este aspecto, resulta interesante traer a
colacion la investigacion alrededor de los dispositivos de sustitucion sensorial en personas
ciegas. Asi, por ejemplo, el denominado TVSS (TactileVisionSensorySubstitution) mapea la
informacion visual captada por una videocamara a una plantilla vibro-tactil que se pone sobre la
espalda o en el abdomen (Bach-y-Rita &Kercel, 2003). En funcion de la naturaleza intermodal
de la percepcion sensorial, las personas ciegas aprenden con algo de entrenamiento a ‘percibir
visualmente’ el entorno. De acuerdo a lo que reportan las personas que utilizan este tipo de
dispositivos, la estimulacion de la piel genera una experiencia cuasi visual del medio. El sistema
sensorial intermodal del cuerpo traduce las senales tactiles en la piel en un contenido que emula
una experiencia visual del medio externo. Una vez que el sujeto se ha habituado a la
estimulacion tactil, el dispositivo deja de ser un objeto y se integra el cuerpo de una manera que

posibilita cierta manifestacion del mundo.

La idea de la unidad intermodal de la experiencia corporal no es enteramente novedosa,
pues su formulacion puede hallarse en los planteamientos fenomenoldgicos de Merlau-Ponty
(1985). La idea del esquema corporeo o “disefio global del cuerpo” refiere precisamente a las
equivalencias, correspondencias y transposiciones de las modalidades sensoriales que son la base
de la espontaneidad de la consciencia. Tales equivalencias intermodales configuran la
espacialidad del cuerpo propio como o6rgano fundamental de nuestro ser-en-el-mundo, pues al
permanecer el trasfondo del campo de consciencia, permiten una accion fluida en el mundo. El
establecimiento de habitos o destrezas corporales tiene que ver precisamente con las formas de
sintesis de unidad de la experiencia corporal que aqui vinculamos con la intermodalidad. Esto se

aprecia en el modo como el baston se incorpora al esquema corporal del ciego casi como un
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sustituto de la mirada. En tanto se integra a la sintesis del cuerpo propio, el baston deja de ser un
intermediario para el tacto y se convierte en lo andlogo de la mirada, pues hace posible la
anticipacion de las relaciones de forma, magnitud y distancia respecto de los objetos. El ciego no
tiene la necesidad de recurrir a una representacion acerca del largo del baston y como tendria que
ajustar su movimiento corporal respecto al obstaculo percibido. En la medida en que el baston se
incorpora a la sintesis del cuerpo propio, el baston se hace “transparente” a la consciencia
perceptual que traduce inmediatamente lo percibido en modulaciones del movimiento. Asi, la
sintesis del cuerpo propio concierne a las equivalencias y transposiciones de las distintas
modalidades intersensoriales del esquema corpdreo en tanto posibilidades de accion. Lo que se
me presenta visualmente ya anticipa una equivalencia en cuanto al modo de asirlo. Refiriéndose
al acto de mecanografiar, Merlau-Ponty afirma: “La palabra leida es una modulacion del espacio
visible, la ejecucion motriz es una modulacion del espacio manual, y la cuestion estd en saber
como cierta fisionomia de los conjuntos visuales se da finalmente su esencia motriz, sin que haya
necesidad de deletrear la palabra ni de “deletrear” el movimiento para traducir en movimiento la

palabra” (Merlau-Ponty, 1985; p.116).

En el establecimiento de los habitos, es posible distinguir cierta dinamica de la
consciencia corporal en el campo de atencion que da cuenta de su importancia para la
articulacion de nuestra existencia en el mundo. En las primeras fases del desarrollo de una
habilidad corporal, el cuerpo se me presenta casi como un obsticulo; debo monitorear mis
movimientos por medio de una representacion explicita de mi cuerpo, pero una vez que el habito
se establece, el cuerpo retoma nuevamente su transparencia a favor del objetivo intencional de la
accion. La idea de la transparencia retiere al hecho de que el cuerpo tiende a borrarse a favor del

horizonte intencional que configura (Zahavi&Gallagher, 2008). De acuerdo a la imagen de
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Merlau-Ponty, el habito dilata mi ser-del-mundo, prepara el fondo de unos repertorios sensorio-
motrices sobre los cuales se articulan las formas explicitas de la cognicion. El cuerpo es
precisamente esa constante puesta en escena de nuestro ser-del-mundo. De cierta manera ya

habiamos anticipado esta idea de la unidad intencional del cuerpo

La conexiéon propuesta por Merlau-Ponty (1987) entre la intermodalidad y las
posibilidades de accion nos permiten volver sobre la explicacion de la constitucion de hébitos
que desarrollamos desde la perspectiva de sistemas dindmicos. En ese capitulo mostramos la
importancia de los mapeos multimodales para la construccidon de destrezas motoras, en especial,
los mapeos que se establecen entre la memoria cinestésica y la informacion visual. Lo interesante
de esta teoria es que proporciona una explicacion a la emergencia de las formas o regularidades
que caracterizan nuestra accion fluida en el mundo. En cierto modo, este tipo de investigaciones
desde la psicologia del desarrollo complementan las intuiciones de la fenomenologia acerca de lo
que hemos denominado como la sintesis del cuerpo propio. Pero, asimismo, la fenomenologia
conduce a un esclarecimiento de los fendmenos que en estas teorias se dan por sentados. Un
ejemplo de ello, es la idea de la dindmica sensorio-motriz como anclaje de la cognicion. En este
capitulo hemos podido establecer de qué manera el cuerpo configura la espacialidad del campo
de accion, un aspecto que aparecio cuando abordamos la conexion entre el espacio de percepcion

y las formas de representacion.

Todos los aspectos que hemos sefialado acerca de la unidad intermodal del cuerpo
completan la imagen que apenas habiamos sugerido en las criticas a Piaget cuando mostrabamos
la necesidad de considerar una forma de unidad experiencial. Esta forma tacita de unidad
corporal que participa esencialmente en la configuracion de la espacialidad y que cumple un

papel fundamental en el control de la accion, es plausible identificarla con la idea de un
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selfcorporal que estaria dada en el infante y que opera como condicion de posibilidad de la

progresiva coordinacién motriz que exhibe a lo largo del desarrollo.

Con respecto a la percepcion del objeto en los nifios, las cuestiones que aqui hemos
expuesto nos permiten avanzar en su comprension si tenemos en cuenta que los nifios poseen la
capacidad de establecer las equivalencias morfologicas entre las distintas modalidades. Sin
importar si la percepcion de la unidad del objeto es una estructura representacional innata o una
construccidon progresiva en virtud de la accion del organismo, lo cierto es que el sentido del
objeto es un correlato de los mapeos intermodales que permiten que el nifio reconozca la

identidad del objeto en sus distintas presentaciones modales.

La unidad intermodal del cuerpo también podria dar cuenta de la flexibilidad del ser
humano en el manejo directo y representacional del espacio. Como vimos en el capitulo sobre el
lenguaje, su importancia como dispositivo de andamiaje cognitivo se relaciona con la virtualidad
de los contenidos que se superponen a la configuracion espacial del campo de accion. Nos parece
asi que se gana en comprension cuando se enfatiza que esta propiedad del lenguaje depende de la
capacidad de captar analogias estructurales entre los mapas espaciales de cada modalidad que
permiten una reorganizacion del campo de accién cuando se presentan incoherencias en la
dindmica sensorio-motriz. Con la emergencia de la representacion explicita, es de esperarse que
tal capacidad de correccion del error resulte potenciada, pues de ese modo el agente cognitivo
tiene a su disposicion estructuras de orden superior que posibilitan un manejo mas flexible y

fluido de la accidn.

Para finalizar nuestras reflexiones, consideraremos las relaciones que pueden establecerse

entre el nivel mas basico de la dinamica sensorio-motriz (lo que antes hemos denominado como
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cognicion online) y las capacidades de representacion explicita (o cognicion offline). El apartado
que viene a continuacién son preguntas adicionales que podrian derivarse de nuestro estudio y
que podrian orientar futuras investigaciones. A pesar de que no ha sido el aspecto central de
nuestro trabajo, las relaciones entre los diferentes niveles del desarrollo podrian representar una
via llena de posibilidades heuristicas. Si las formas de control consciente tienen un vinculo con
las formas de consciencia corporal, la comprension de las maneras en que ocurren las relaciones
e influencias de los diferentes niveles de accion humano nos permitirian entender algunas
patologias, asi como las novedades y posibilidades que se presentaron al aparecer la especie

humana.

7.5. Consciencia, Accion y Representacion

Puesto que ya hemos aclarado en qué consiste la experiencia pre-reflexiva del cuerpo y su
conexion con el campo de accidon, podemos retornar al problema de las relaciones de este nivel
con las formas de representacion explicita. En el capitulo del lenguaje mostramos una de las
posibles relaciones entre los dos niveles, a saber, la conexion de armonia o potenciacion, en la
medida en que el lenguaje se concibe como un dispositivo virtual de control y organizacion de
campo de accion. Asimismo, la caracterizacion que proporcionamos del comportamiento diestro
en el capitulo de sistemas dindmicos postulaba que la persona diestra es aquella que es capaz de
articular y modular los dos niveles de cognicion. No obstante, este aspecto positivo de la relacion
no debe ocultar que también ocurren formas de interferencia o contaminacién desde las formas
de representacion explicita hacia el modo fluido de la accién que caracteriza el nivel online. A
continuaciéon mostraremos las dos posibles relaciones entre los modos de cognicion en el caso de
la experiencia corporal. Para ello utilizaremos nuevamente los conceptos de imagen y esquema

corporal, de acuerdo a la concepcion de Gallagher (2005).
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La manera en que operan la imagen y el esquema corporal puede ilustrarse retomando el
caso de de IW, quien a la edad de 19 afos sufri6 una enfermedad que le produjo la perdida de la
propiocepcion y el tacto desde el cuello hacia abajo (Cole &Paillard, 1995). Luego de que se
presentd la pérdida, cuando IW trataba de mover su cuerpo, podia en efecto iniciar el
movimiento, pero no tenia ningin control de su desenlace. La falta de feedback propioceptivo
tiene dos consecuencias para IW. Por un lado, la consciencia propioceptiva pre-reflexiva no sigue
operando, y por otro, que el funcionamiento esquematico de su cuerpo, responsable del control
motor, no es actualizado, y en consecuencia, el cuerpo no puede obtener el control motor que
requiere para ejecutar la accion de manera normal. No obstante, lo interesante de este caso es que
IW logrd controlar sus movimientos en virtud de una concentracion mental intensa y de una
vigilancia visual constante. IW aprendié a coordinar la propiocepcion visual y la percepcion
visual de sus miembros. Pero la consciencia de su propio cuerpo sufrido una transformacion
radical, pues lo que antes se modulaba pre-reflexivamente, ahora requiere de un trabajo reflexivo

o representacional constante.

El caso de IW pone de manifiesto dos aspectos fundamentales de nuestra existencia
corporeizada: en primer lugar, la importancia y el caracter fundamental de la propiocepcion para
el desenvolvimiento de nuestras acciones intencionales, pero también la capacidad re-
organizadora y directriz de las formas representacionales de la consciencia. Es en virtud de la
imagen corporal, o mas especificamente, de un monitoreo explicito por parte de lo visual de sus
movimientos que IW es capaz de compensar en buena medida la pérdida de la propiocepcion.
Igualmente, podemos evocar la importancia del monitoreo explicito en la constitucion de habitos
motores. Es interesante notar que al adquirir nuevas habilidades prestamos atencion a las reglas

de ejecucion en tanto que enfocamos o monitoreamos explicitamente nuestros movimientos. Otra
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instancia de la relacion armoniosa entre la imagen y el esquema corporal tiene que ver con la
participacion de formas reflexivas de consciencia que permiten reconstituir el flujo de la accion.
Cuando, por ejemplo, utilizamos de manera habitual una herramienta y esta empieza a mostrar
fallas en su ejecucion, entonces aparece una forma de pensamiento explicito que puede corregir

la imperfeccion de la herramienta.

Este papel de la representacion explicita podria dar cuenta de la flexibilidad corporal
unica que podemos ver en ciertos logros humanos. Un gimnasta, un bailarin o un equilibrista,
serian ejemplos del modo en que el control consciente puede convertir el cuerpo en un
instrumento con formas armoniosas de ejecucion. Los artistas del cuerpo mencionados orientan
su destreza inicialmente con instrucciones explicitas, que poco a poco se van incorporando en
una sensibilidad y armonia cinestésica. Las formas explicitas de representacion no solo operan
alejandose de las demandas particulares del contexto, al permiten orientar y controlar las
acciones, sino que pueden ser traducidas en el lenguaje corporal para modificar las formas en que
el cuerpo se desenvuelve. Sin duda las habilidades motoras de los animales pueden ser mas
notorias en muchos aspectos, pero en cuanto a gracilidad, finura y armonia, el ser humano
muestra mayores logros. Logros que pueden ser producto de las maneras en que el lenguaje o la
representacion explicita han permeado el plano propioceptivo y cinestésico, de modo tal que el

self adquiere nuevas dimensiones.

De igual manera el poder de las representaciones explicitas se puede observar en una
serie de conductas humanas. Un sujeto que ha sido educado en medio del buen ejemplo, de una
adecuada formacion en valores de respeto y de justicia, puede incorporar en su accion formas de
comportamiento que no demandan permanentemente una reflexion. Las formas iniciales de

instruccidon pueden ir acompafiadas de oOrdenes verbales o de ejercicios que demandan una
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consciencia explicita, pero todas estas instrucciones quedan impresas en el actuar y en ciertas
maneras de ser. Una manera de mostrar como las reglas pueden llegar a incorporarse en un
sentido de agencia corporal que no demanda un monitoreo permanente, puede ejemplificarse con
el proceso de aprendizaje de las reglas de ortografia. Inicialmente en la escuela a un nifio se le
presentan de manera explicita una serie de reglas sobre como escribir, las cuales se acompafian
de un sinnumero de ejercicios repetitivos. Tal instruccion posteriormente se manifiesta de
maneras no explicitas. Cuando un sujeto tiene algunas dudas sobre la manera de escribir
correctamente una palabra o una frase, usualmente toma un lapiz y escribe de manera automatica
la palabra que le genera la duda, hallando asi la manera correcta®. Las reglas de la gramatica, a
pesar de que pueden demandar unas capacidades cognitivas algo complejas, son traducidas a una
serie de habitos corporales. En la mano, y en su desenvolvimiento se actualizan las reglas del
lenguaje correcto. Este ejemplo es tan solo un complemento a lo que expusimos en el apartado
dedicado al lenguaje e ilustra nuevamente que las capacidades lingiiisticas se construyen con una
serie de hébitos que de manera recursiva expresan las experticia y las destrezas logradas por cada

sujeto.

Con estos ejemplos solo queremos resaltar que al hablar del cuerpo no solo nos referimos
a comportamientos de desplazamiento motor, ni al reconocimiento de nuestros limites o
coordinaciones intermodales, sino que el cuerpo es el organo fundamental de toda forma
expresiva, la cual puede ser enriquecido en su actuar y sensibilidad con la experiencia y las

informaciones adquiridas en la vida.

86 Obviamente nos referimos a las personas que no recuerdan las reglas de ortografia, o no son especialistas de la
gramatica.
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Estas formas de operar que figuran las posibilidades potenciadoras del lenguaje o la
representacion explicita no son las inicas maneras en que se pueden dar las relaciones entre los
niveles descritos. Existen casos donde esta relacion puede ser algo opuesto a la sincronizacion y

el desenvolvimiento arménico. Veamos algunos de estos casos.

Existe otro caso patologico cuya interpretacion parece indicar una relacion distinta entre
el esquema y la imagen corporal. Es el caso de Schneider que Merleau-Ponty examina a fondo
para poner de relieve la relacion entre las dos formas de experiencia corporal. Schneider tuvo una
lesioén en la corteza visual por un disparo, lo cual le generé una particular perturbacion de su
experiencia corporal. Siendo zapatero de profesion, Schneider no tenian ningin problema en
desempetiarse como tal; los actos de coser y pegar los realizaba naturalmente; su marcha era
normal, no se tropezaba con las cosas, y en general, podriamos decir, su esquema corporal estaba
intacto. Si a Schneider le rascaba, por ejemplo, en la nariz, no tenia problema en ubicar la
molestia, pero si el doctor le pedia en cambio que le sefalara donde quedaba su nariz, entonces el
paciente presentaba una serie de comportamientos e inferencias, dificil y lentamente
coordinadas, hasta que finalmente daba con la localizacion pero de una manera bastante
imprecisa. Cualquier movimiento que desarrollaba de manera natural, no era capaz de replicarlo

si trataba de dirigir el movimiento mediante un acto explicito de consciencia.

Dicho en otras palabras, la afeccion de Schneider podria ser la manifestacion inversa de
la alteracion de IW, pues todo indica que en el primero la imagen corporal no cumple un papel
organizador o directriz sino todo lo contrario, esto es, como algo que irrumpe el flujo continuo de
la accién corporal. Es como si el nivel representacional contaminara y rompiera el flujo continuo

de la accion.
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Una posible explicacion para dar cuenta de la contaminacion que ejercerian las formas de
representacion sobre el nivel online de la cognicion, tiene que ver con un hecho paradéjico de la
funcion de representacion: Si bien una vez entran en funcionamiento las formas de
representacion, las posibilidades de control de la accion se amplifican, pero esto se obtiene al
precio de un incremento en las posibilidades de error. En el capitulo de sistemas dindmicos y en
el presente nos referimos al fendmeno de la distraccion de la atencion para poner de relieve que
el comportamiento diestro tiene que ver precisamente con una modulacion del campo de
consciencia en funcion de las exigencias del contexto. Seglin la concepcion que desarrollamos de
la funcidon simbolica, la representacion posibilita una forma de consciencia de los medios
simbolicos, y tal caracteristica estd intimamente vinculada con la posibilidad de un mayor control
de la accion. La idea que proponemos consiste en sefalar que la funcion simbolica, al permitir
una desconexion con las formas de cognicion online, puede conducir a que la atencion divague
mas alla de lo que exige la situacion. Por ello es tan interesante el ejemplo del comportamiento
diestro, ya que pone de presente la capacidad de modular y mantener un equilibrio entre los dos
modos de cognicion a partir de lo relevante en la situacion. El equilibrista que, o bien enfoca
demasiado su atencion en su experiencia corporal, o permite que su mente se pierda en aspectos
que no son relevantes, muy seguramente fracasara en su intento. En cambio, tendré éxito si es
capaz de mantener la jerarquia del campo de atencion o consciencia. Algo semejante ocurre con
las personas que tienen dificultades para realizar pasos de baile, pues al parecer, su atencion se
enfoca demasiado en la sensibilidad corporal hasta el punto de atrofiar el flujo continuo de la

accion.

Las dos formas de relacién entre el esquema corporal, o el fluir del cuerpo, con las

representaciones explicitas, puede acompafiarse de conceptos adicionales que darian una imagen
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mas completa de la mente humana. Posiblemente en algunos casos la representacion, o la
sensibilidad corporal, pueden obrar como una caja de resonancia que magnifique una cualidad, o
como freno que limite una destreza o un desempefio particular. Estos detalles o particularidades
del comportamiento humano podrian ser investigados, teniendo como eje conductor, los niveles
desarrollados en esta investigacion. Por ejemplo, podemos citar el caso de un pintor que tenia
una vida y una obra llena de colores, que se transformé radicalmente cuando perdid, por un
accidente, la capacidad de percibir colores. Este sujeto no solo dejo de pintar sino que empezo a
caminar de noche, a evitar los encuentros con personas, y hasta a rechazar su vida sexual. Lo
contrario podemos decir de sujetos que al sufrir accidentes diferentes descubren habilidades
artisticas que nunca se imaginaron poseer. Con estos ejemplos adicionales afiadimos algunas
complejidades para orientar futuras investigaciones y para tener algo mas de prudencia al
interpretar las consecuencias de ciertas patologias. Algunas patologias pueden decirnos mucho
sobre el operar normal de la cogniciéon humana, pero algunas otras solo muestran como ciertos
fendmenos han amplificado aspectos que solo son recuerdos vestigiales de un pasado primitivo,

que no ocupan en nuestro horizonte comportamental ningtin lugar protagdnico.

Las posibles y variadas formas de relacion entre las diferentes maneras de la
representacion fueron formuladas, como usualmente ha sucedido, por los pioneros de la
psicologia. Kohler (1967) y Bowlby (2001), por ejemplo, consideraban que la funcion simbdlica
(en el sentido que lo hemos expuesto en la obra de Piaget) era un estorbo para el actuar humano.
Estas visiones negativas van emparejadas con cierta vision romdantica del cuerpo y de las
emociones, que se han expresado en diferentes momentos en la historia de la psicologia. Opuesta
a esta vision se presenta la postura de Piaget (1961), Wallon (1987) y Vigotsky (2000), donde el

poder creador y orientador lo asumen las formas representacionales. Tal oposicion de los
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pioneros de la psicologia podria retomarse para resolver ciertas preguntas fundamentales que se

han olvidado por la preocupacion en el detalle de las formas cognitivas particulares.
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