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Resumen

Las redes sociales se han convertido en el lugar del ciberespacio donde se gestan nuevas
culturas, discursos y formas de entender el mundo actual, por lo que indagar sobre cdmo se
construyen estas dinamicas culturales desde los discursos de los adolescentes y culturas
marginales basadas en memes de internet se convierte en un fenomeno de interés para el
campo de la comunicacion. Teniendo en cuenta la comunicacion desde una perspectiva
interpretativa y cultural, se tuvo como objetivo principal describir la construccién de
identidad a través de memes de Internet en la comunidad Seguidores de la Grasa en
Facebook. Para ello, se realiz6 una etnografia virtual durante 2017-2019 en dicha
comunidad, Como resultados, se encontraron cinco categorias de analisis para evidenciar la
construccion de identidad en esta comunidad mediante memes: 1. la historia de la
comunidad, 2. sus formas de comunicacion (lenguaje autista y momos), 3. el "nosotros"
(autismo en la red, dinamica del grupo, la vida del grasoso), 4. el "otros" (otakus, otros
autistas, marranos, unikks y normies) y 5. la grasa hoy (cémo se ha adaptado la comunidad
a los cambios en la plataforma de Facebook). A modo de conclusion, se destaca la
posibilidad de indagar sobre ciberculturas desde sus propios discursos, en especial los
memes de internet, en complemento con el conocimiento creado por las propias culturas,
por lo que es fundamental el método cualitativo para comprender, desde los mismos

miembros de la cultura, los sentidos de la comunicacion.
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Abstract

Social networks have become the place in cyberspace where new cultures, discourses and
ways of understanding the current world are born, so investigate how these cultural
dynamics are constructed from the discourses of adolescents and marginal cultures based
on internet memes becomes a phenomenon of interest to communication studies. Taking
communication from an interpretive and cultural perspective into account, the main
objective was to describe the construction of identity through Internet memes in the
community Sequidores de la Grasa on Facebook. For this, a virtual ethnography was carried
out during 2017-2019 in that community. As results, five categories of analysis were found
to demonstrate the construction of identity in this community through internet memes: 1.
the history of the community, 2. its forms of communication (/fenguaje autista and momos),
3. the "us" (autismo en la red, group dynamics, /a vida del grasoso), 4. the "others" (otakus,
otros autistas, marranos, unikks and normies) and 5. /a grasa hoy (how the community has
adapted to changes on the Facebook platform). As a conclusion, the possibility of
investigating cybercultures from their own speeches, especially internet memes, in
complement with the knowledge created by the cultures themselves, is highlighted, which
is why the qualitative method is essential to understand, from the same members of culture,

the senses of communication.



Agradecimientos

Para empezar, debo agradecer a todos aquellos que prestaron su tiempo y me tuvieron la
suficiente confianza para hablar sobre la comunidad en la medida de lo posible: Mr. Graso,
Guerocs, Holsen, Daniel y Fabian. De no haber sido por ellos, habria sido imposible avanzar
en mi investigacion. No sé si algun dia lleguen a leer esta tesis pero esperaria que si, porque

su culminacién fue satisfactoria en gran parte por sus contribuciones.

En segundo lugar, debo agradecer al profesor Oscar Caballero, quien se la jugd por apoyar
y confiar en una investigacion ajena a las lineas tradicionales de la maestria. La confianza
que me brindd para avanzar en el proyecto durante el curso del posgrado me convencié de
continuar con este trabajo pese a los prejuicios que hay sobre investigar acerca de los

jovenes y, todavia mas, acerca de los memes de internet.

En tercer lugar, no puedo olvidar agradecer a toda mi familia: a mi madre, a mi padre y a
mis hermanas, quienes siempre han estado para ayudarme en todo lo necesario para poder
seguir creciendo académica y profesionalmente. Esta investigacion es el resultado también
de ser quien soy y de la forma en la que han respetado mis decisiones de vida. Cada paso

que doy es pensando en hacerlos sentir orgullosos de que yo sea su hijo o hermano.

Finalmente, agradezco a Cristina, el apoyo emocional desde hace ya mas de 6 afios en mi
vida personal, académica y laboral. Su incondicionalidad, amor y compafiia me han hecho
crecer al punto de llegar a donde estoy, a sacar lo mejor de mis capacidades y a confiar en

todo lo que puedo lograr. Gracias infinitas por ello.






Contenido

AGrad@CiMIENTOS .......ccoceurereeceureneecearineeceasesesesasasesssasestsssssssastssasasesssasastsasassssssssssssssssssssssasassssnsacas 1
CONEENIAO ...ttt et eeasas e sas s st e s e s et s ast st s s st s st s s s s et e s s et s ansneas 9
1. Problema resuelto... y uno nuevo empieza :v (introduciendo la investigacién)................ 11
1.1, ;COMO 1lEQUE @ 12 PrE@GUNTAT ..ottt ss st ss s ssenses 11
1.2. Los objetivos de 12 INVESTIGACION ...ttt ssssssses 18
1.2.71. ODJELIVO GENEIAL ...ttt sttt ss st sss s ssees 18
1.2.2. ODjJEtiVOS ESPECITICOS ...ounrereerierrieriesisreis ittt sss st ssss s sss s sssssssssssssens 18

2. Me mamé con estas referencias xd (construyendo el marco teorico)........covveveeerrerenrennnee 19
2.1. Cultura de |2 CONVEIGENCIA ...ttt ssssssssssss s sssssssssssssens 20
2.1.1. Teoria y creatividad VEIrNACUIAN ...ttt ssssssssssesssssssssssnses 22

2.2. Culturas JuVENiles Y CIDEIESPACIO. ...ttt st sssssse st ssssssssssssans 25
2.2.1. La(S) CURUTA(S) JUVENII(ES) courvurerrerrerrisereesesssissssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 26
2.2.2. El ciberespacio y 1a CIDEICUITUIA ...ttt ssssnses 28
2.2.3. Ciberculturas/subCUlturas JUVENIIES ...t sass s sssssssssssnses 32

2.3, TAENTEIAA(ES)...eeeeeeee ettt ettt ettt s e tase st s est s ssnasesnassesasasnaees 34
2.3.7. 1dentidades CUTUIAIES ...ttt 36
2.3.2. 1dentidades €N 12 e ...ttt 38

2.4, MEME A INTEIMEL.......coiee ettt 40
2.4.1. Del «meme» al «meme de INTErNe» ... seeees 41
2.4.2. El MEME dE INTEIMEL......ceieeeiere ettt 42

2.5 HUIMO .ttt e s bbb 46
3. Komo lo isiste prro :v (disefio de la investigacion) ...........cccceereeererereresenesnsessssesssessseseens 48
3.1. La netnografia como eje MetodolOGICO ...t eseeens 49
311 DEFINICION oottt 49
3.1.2. Observacion NO PartiCiPANTE..... .ottt sssss st snnee 51

3.1.3. Entrevistas



3.2. DiseN0 de 12 INVESLIGACION ...ttt sss st st 53

3.2.1. Seleccion de la comunidad € INGIESO.......ooierierereneiereeiese s sssesens 54
3.2.2. InMersion en la COMUNIAAA ... ss st sesssessssesssessssaes 55
3.2.3. RECOIECCION dE AALOS.....comreerreereeeeeineeiieeeise et ss s sss s sss st sssse st sesesesssses 56
3.2.4. INterpretacion Y @NALISIS ... ssses s ss st s ssss s s ss s 56

4. El pacman y la grasa: un estilo de vida (relato etnografico)........c.ceceeveverererercurerenrencnreennes 59
4.1, Historia de 1@ COMUNIAAA ...ttt sss st sssse e 61
4.2. Lenguaje y cOMUNICACION A€ 12 Grasa.....ccccoewrunrineeererrieneinsiesesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 68
4.2.71. LOS IMOIMOS .couiriirieeineineeiesiseaseeiesse e ssse s sse sttt baes e 69
4.2.2. El |€NGUAJE QUEISTA ..ottt sss s ssssss st st ssssnssssssssssnssnes 86

4.3. LOS grasoS0S (Bl NOSOTIOS).....ccuwuirrierrienrieeinssisiississsse s s sssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssses 93
4.3.T. L8 GraS@ .t sse e s st st 95
4.3.2. Vida dEl GraSOS0 ...t sissssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnses 112
4.4.L0S NO GrasoS0S (] €llOS).......uwirirririieiirressiissiesie st ssss s ssssssssss st ssssssssssssssssassens 126
4.4.71. LOS OtrOS @QULISTAS ...ocvuueeirrireeieiecieciciieietie ettt 126
4.4.2. LOS NOIMIES ..ottt e 130
B.4.3. LaS UNTKKS ..ottt s st 133
AAA ORIOS ..ottt ettt et ettt et 136

4.5, L8 Grasa NOY ...ttt ssss st ssss sttt 142
4.5.1. La grasa ya no es lo que era (su actualidad)........cc.coueerrrerrrnrrnrirnrenssnnissiesesesesssennnes 143
A.5.2. El 1E€QAU0 ..ottt sss sttt 145

5. Para no morir icnorado :v (conclusiones, recomendaciones y limitaciones)............co...... 147
5.1, CONCIUSIONES ..ottt 147
5.2. RECOMENTACIONES ..ottt 151
5.3, LIMIEACIONES ..ottt e 152
RETEIENCIAS .....eccueeenrenrereeeieceeeneeneeneensessssessasesssssssssssssssssassssascsssstasssssssssassssssssssssssassssssssens 153
AANEXOS c...everrnemneeenenseieneseaseeessasaeensasaeessasastecasasaseacssasastacssasestacsesssssssssssssssssasssssessssssssssasssssesasas 159
Anexo A. Modelo de entrevista SemiesStruCturada ... 160

Anexo B. Glosario (diccionario grasoSo/autista) ........ccereeeeeneeeneemneesneeeeenesssesssessseeeeesesssenns 162



1. Problema resuelto... y uno nuevo empieza :v (introduciendo la investigacion) 11

1. Problema resuelto... y uno nuevo empieza v
(introduciendo la investigacion)

1.1. ;Como llegué a la pregunta?

El uso de la internet y las redes sociales es, para gran cantidad de personas actualmente,
parte integral de la vida diaria. Las interacciones en la red se han vuelto algo tan cotidiano
que no resulta extrafio en nuestros tiempos observar a nuestro alrededor a los individuos
utilizando los dispositivos tecnolégicos como el celular para comunicarse con otras personas
que inclusive podrian no estar en el mismo continente. Dentro de esas interacciones, una
que particularmente ha tomado fuerza durante la Ultima década es la utilizacion de los
denominados memes para expresar situaciones de la actualidad social o la vida cotidiana a
través del humor. Resulta dificil pensar que una persona que se conecte al menos una vez al
dia a sus redes sociales no haya visto siquiera un meme que le cause risa o con el cual se

sienta identificado y, en consecuencia, lo comparta a su circulo social.

Pero este es quiza el escenario mas conocido de las interacciones con memes. Muchos de
ellos no sabemos ni siquiera de donde surgen y en ocasiones sucede que tampoco nos
causen gracia. En el mas extremo de los casos, incluso, pueden llegar a escandalizarnos tanto
gue, como me ha sucedido a mi, me llevaron a investigar sobre su origen. El Momo 17, por
ejemplo, lo encontré un dia cualquiera mientras navegaba por Facebook. En principio, no
entendi muy bien lo que significaba. Una escena representativa de Monsters Inc. con su frase

«es un musical» no se me hacia desconocida —de hecho, es de mis peliculas animadas

" Para la presente tesis, todos los memes de Internet utilizados seran titulados como «momos». Del mismo modo, como estas
imagenes no tienen titulo, se les creard uno como referencia para darle continuidad al texto. Adicionalmente, se insertara la
fecha de captura. Por Ultimo, no es posible rastrear la autoria de ellos, por lo que se asume que son todos de la comunidad
Seguidores de la Grasa, como se puede evidenciar en la «marca de agua» (de lo cual se hablara en el relato etnogréfico).
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favoritas y quiza por ello me detuve a leer el meme-—, pero el texto previo, al igual que las
lineas negra y roja al lado derecho me llamaron la atencién. ;Qué es «tronarse el nepe»?

iComo es eso de que la hermana «comienza a silbar con la panocha»?

when te estas tronando el
nepe y aparece tu hermana
y comienza a silbar con
la panocha :v

Momo 1. El meme que inspird la investigacion (17.07.2017)

Ademas de esa forma particular de escribir y establecer relaciones textuales con una pelicula,
de inmediato las asociaciones me llevaron al emoticon «v», uno que ya habia visto
previamente en conversaciones y que parecia indicar que lo que se decia era en broma. ;Era
en realidad un chiste? ;Era, por el contrario, una situacion real que otras personas vivian? De
ser asi, un caso de masturbacion compartida entre hermanos me pareci6 algo grotesco para
ser publicado en una red social. El logotipo a la derecha indicaba que provenia de algun
grupo, habia una marca que debia llevarme a algun lugar, por lo que la curiosidad me gano.
Asi comenz6 mi travesia para adentrarme en un entorno complejo y dificil a mediados de

2017.

Llegué a un grupo de Facebook llamado Seguidores de la Grasa. Ya habia escuchado de él,
vagamente, pero jamas me habia interesado en lo que hacian hasta entonces. El primer

obstaculo fue darme cuenta de que el grupo no estaba hecho para mi. O para muchos de



1. Problema resuelto... y uno nuevo empieza :v (introduciendo la investigacion) 13

nosotros, una sensacién muy similar a la descrita por Ojeda Copa (2017), quien en un estudio
anterior a este, (con metodologias y conceptos similares, pero descrito por él mismo como

una «aproximacién») dice textualmente:

La primera impresién al entrar a estos grupos es de desconcierto. Hay un montén de
términos que no son de facil comprensién, una jerga propia; el humor que manejan

es diferente y uno no esta seguro de qué se trata todo» (p. 189).

Para entrar, habia que responder correctamente ciertas preguntas que, obviamente, tenian
que ver con su forma de comunicarse. Para entonces decidi no entrar porque no tenia mucha
idea de ello. Afortunadamente, Internet es lo suficientemente grande como para averiguar
por otros espacios qué era lo que se hacia y se decia en Seguidores de la Grasa (SDLG de

ahora en adelante para alternar entre términos).

Lo que encontré fue una comunidad inmensa de jovenes de nacionalidades diversas, cuya
principal interaccion se basaba en la publicacion de momos y en las interacciones que
giraban en torno a ellos sinnUmero de variaciones linglisticas, memes con un humor
bastante complejo (por no decir oscuro, muy oscuro) y una gran cantidad de criticas a sus
usuarios, a quienes, en muchas paginas, los ven como nifios trolls o ratas que no aportan
nada a la Internet. En mi formacién como linguista, por supuesto, lo que mas me llamo la
atencién fue el uso del lenguaje, con su multiplicidad de recursos que combinaban el inglés
con el espafol, emoticones como «v» y «xD» con palabras que jamas habia leido o
escuchado (como nepe, por ejemplo, aunque tampoco resulta muy dificil suponer que es un
vesre’de pene) y la gran creatividad para combinar imagenes y referencias fijas de la cultura

popular del cine y la Internet con contenidos sugestivos.

La reflexion que me quedd tras hallar el momo (término que definiré mas adelante)
trascendio al punto de darme cuenta de la diversidad sociocultural que en la Internet se
construye sin necesidad de interaccion en un espacio fisico. La web en nuestros tiempos es

un conjunto de tendencias econdémicas, tecnoldgicas y sobre todo sociales, caracterizadas

2 Vesre o inversion silabica es un mecanismo de creacién léxica comin en lenguajes marginales, el cual consiste en el
reordenamiento de los sonidos o silabas que constituyen una palabra con fines humoristicos o de ocultamiento de esta (ej.
Grone para negro, /leca para calle, nepe para pene...) (Castafieda, 2005).
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principalmente por la participacién activa de los usuarios en la construccién colaborativa de
contenidos (Musser & O'Reilly, 2007). En otras palabras, de lo que estamos hablando es de
un ambiente en el que convergen multiplicidad de sentidos y formas de ver y entender el
mundo, un «ciberespacio» en el que, personas heterogéneas conviven y comparten
contenidos del mismo modo heterogéneos, a través de los cuales construyen comunidad y

desarrollan una cultura.

Si el ser humano puede desarrollar cultura —entendida como las transformaciones de lo
natural a lo humano, en especifico enmarcadas contemporaneamente de manera habitual
en la industria cultural y en lo popular a partir de los discursos, los procesos simbolicos y la
construcciéon de subjetividades (Szurmuk & McKee, 2009)- tanto en entornos determinados
por el espacio fisico como en aquellos en los que lo que media es un dispositivo tecnologico
conectado a la internet, lo que prima en el fondo no necesariamente es la interaccion fisica
cara a cara, sino, en el fondo, la comunicacion entendida como un fendmeno

eminentemente sociocultural.

Si muchas de las culturas humanas a lo largo de la historia estuvieron determinadas por el
espacio, aquellas surgidas en el marco del «ciberespacio» podemos denominarlas
«ciberculturas». La cibercultura entonces, entendida como un conjunto de practicas, ideas y
experiencias humanas que estan intimamente determinadas por el marco digital de la
Internet y de los medios tecnoldgicos que permiten la conexién a la misma (Bell, 2001), es
el campo ideal desde el cual este fendmeno de los momos en la comunidad Seguidores de

la Grasa podria explicarse.

Sin embargo, las ciberculturas, como las culturas en las interacciones fisicas, no son
homogéneas. La situacion de la comunidad que hallé me resultaba todavia mas compleja si
pensaba que el grupo de SDLG ha sido construido por jévenes que no llegaban a los 15
afos (segun mi indagacion preliminar navegando por la Internet). Lo que parecia observarse

en los momos era entonces no una manifestacion simplemente cibercultural, sino una
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manifestacién cibercultural juvenil (por no llamarla cibersubcultural) cuyos miembros son

nativos digitales3, una generacién que no concibe un mundo sin la Internet.

Los estudios con jovenes son un campo muy amplio y rico en conocimiento, ya que
historicamente han permitido evidenciar los cambios generacionales y las posibles
perspectivas sociales para futuros tiempos. No es de sorprenderse que los estudios
culturales tuvieran su impulso como campo de investigacién gracias a que Stuart Hall
estudiara las subculturas juveniles de Inglaterra y sus formas de resistencia frente a la
hegemonia (Hall & Jefferson, 2014). El asunto era entonces como evidenciar la construccion
de una cibercultura juvenil si todo su desarrollo se ha dado primordialmente en el
ciberespacio en un entorno supremamente hermético, en el que nosotros, los adultos,

dificilmente podriamos ingresar.

Este predicamento fue motivo de una reflexion e indagacion durante un tiempo, hasta que
la misma lingUistica, la ciberpragmatica mas especificamente, me permitié hallar un camino
que habia estado presente desde el inicio de mi curiosidad sobre el tema: si una cultura se
construye a través de sus interacciones, el meme que desperté mi curiosidad, de una u otra
forma, es un relato de la comunidad en donde fue gestado. Seguramente los miembros de
SDLG les hallan sentido a estas manifestaciones porque son ellos mismos los que han
construido una amalgama de repertorios para identificarse como miembros de ese grupoy
no de otro de la sociedad, con su forma de hablar, de realizar ciertas practicas y diferenciarse
de las demas. El meme de internet era la ventana para entender una cibercultura juvenil que
incluso yo, en mi primera impresién, vi como desagradable y en el peor de los casos

grotesca.

Conforme me iba informando sobre el meme de Internet como préactica cultural, me di
cuenta de que SDLG no era la Unica cibercultura que tenia el meme como recurso
comunicativo para interactuar entre miembros. Habia una vasta cantidad de grupos en

Facebook enfocados en compartir memes. La practica surgidé hace mucho tiempo y no

% Los nativos digitales son definidos por Prensky como aquellos individuos que «han nacido y se han formado utilizando una
particular “lengua digital” de juegos por ordenador, video e Internet» (se podria agregar a ello las redes sociales) (2010, p. 5).
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propiamente en ciberculturas de habla espafiola, su origen data de los foros de posts como
Reddit, 4chan y Tumblr en Estados Unidos principalmente, como una evolucién a la cultura
troll de hace ya una década. Dentro de esta cultura memética —tomando los términos de
Milner (2016)—, hubo una diversificacion de grupos, los cuales empezaron a construir su
propio material y a diferenciarse del de los demas, gestando una competencia —por no decir

guerra— respecto a los otros.

Mi problema de investigacion se fue direccionando entonces hacia la identidad a traves del
meme. En especifico, mi pregunta a resolver a lo largo de la tesis termina siendo como se
construye la identidad a través de memes de Internet en la comunidad de adolescentes
Seguidores de la Grasa en Facebook. La cuestion coincide con lo que plantea Limor Shifman
en uno de los textos mas relevantes en cuanto a memes de internet se refiere. En este libro,
la autora propone como perspectiva de investigacion entender cémo este «lenguaje de la
Internet» es utilizado por diversos grupos para constituir procesos identitarios tanto

globales como locales (Shifman, 2014, p. 174).

De esta manera, reafirmé que entender el meme no era el punto de llegada sino el camino
para entender a este grupo social. Para llegar a resolver esta pregunta, debia afrontar el reto
de involucrarme en la comunidad y no hacer un analisis desde mi rol de investigador
exclusivamente (etic). Debia ingresar a la comunidad y de una u otra forma lograr que fueran
ellos mismos los que dieran las respuestas (emic). Por ello, se me hizo necesario para la
investigacion adoptar enfoques que permitieran entender los memes de Internet desde lo

que significan los momos para los usuarios de la comunidad.

Con el animo de entender la comunicacion desde esta perspectiva, en este trabajo se recurre
a una perspectiva o tradicion de los estudios de la comunicacion que, de acuerdo con Craig
(1999), se denomina sociocultural. La tradicion teodrica sociocultural entiende la
comunicacién como un proceso en el cual la realidad es producida, mantenida, reparada y
transformada. Explica cdmo determinado orden social es creado, realizado, sostenido y
transformado a través de procesos de interaccion. Esta una perspectiva coincide con aquella

gue Scolari (2008) denomina interpretativa-cultural, en la que la comunicacién se ve desde
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la produccién, distribucion y consumo cultural desde las subculturas y resistencias frente a
hegemonias. En suma, con este trabajo quiero, a través de la descripcion y analisis de las
interacciones de la comunidad SDLG determinadas por los memes, dilucidar como a través
de estas manifestaciones comunicativas se construye una identidad cultural e individual en

una parte hermética y oculta del ciberespacio que habitamos diariamente.

iQué por qué esto resulta importante? La comunicacion evoluciona, como toda cultura
humana. No hablamos como lo hacia Cervantes, ni hablamos como lo hacian nuestros
abuelos. Las nuevas generaciones, por supuesto, no se van a comunicar como lo hacemos
nosotros. La influencia constante de los servicios de comunicacién proporcionados por las
tecnologias en la era digital ha generado un cambio drastico que ha ido de lo escritural a lo
oral y de lo oral a lo iconico. Escuchar a los jovenes reirse de chistes que quiza no
entendemos, replicar frases hechas que jamas hemos escuchado, observar imagenes que
para ellos tienen todo el sentido y para nosotros ninguno, es una de las principales razones

para llevar a cabo esta investigacion.

Lo que pasa con esos repertorios comunicativos es también una razén para que este estudio
se justifique. La identidad, especialmente en la red, se construye a través de los discursos y
las interacciones, y qué mejor que los memes de Internet, una manifestacion
contemporanea, para identificar esos rasgos de las identidades que se construyen en la
adolescencia de los jovenes de la comunidad SDLG, que no es ni siquiera de un pais, es
latinoamericana (como se evidenciara a lo largo de la tesis). Siempre serd importante
conocer en qué piensa la actual generacion adolescente, en especial para mantenerse
vigente en una comunicacién hacia ellos evitando el prejuicio de asumir que toda nueva

generacion esta condenada a ser criticada por los adultos de la época.

En cierta forma, esta tesis busca una reivindicacion de los adolescentes como agentes
creadores de los nuevos mundos. La creatividad de los jovenes ha sido siempre el motor de
la innovacion en ambitos como la comunicacidn, pese a que el interés en estudiar este grupo
etario resulte dificil por ser una etapa de la vida en la que la forma de pensar puede asumirse

como cambiante o poco definida frente al futuro. Lo que es cierto es que las personas mas
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jovenes también han construido desde siempre espacios propios en los cuales se comunican
para diferenciarse de las demas generaciones, espacios que muchas veces han sido
malinterpretados por no estar asociados a las mismas vivencias de generaciones pasadas.

en un futuro: multimodal, mucho mas icdnica y con la tendencia a la economia en los signos.

1.2. Los objetivos de la investigacién

1.2.1. Objetivo general

e Describir la construccion de identidad a través de memes de Internet en la

comunidad Seguidores de la Grasa en Facebook.

1.2.2. Objetivos especificos

e Caracterizar la comunidad Seguidores de la Grasa a partir de sus practicas
comunicativas dentro de la red social Facebook.

e Describir los memes de Internet producidos por la comunidad Seguidores de la Grasa
para evidenciar la recurrencia en cuanto a forma y contenido de estos.

e Determinar como se reconocen los individuos de Seguidores de la Grasa con

respecto a si mismos y con respecto a los demas a partir de los memes y testimonios

de miembros de la comunidad.
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2. Me mamé con estas referencias xd (construyendo el
marco tedrico)

Al ser la presente una tesis inscrita en el campo de estudios de la comunicacion, el primer
paso es situarla dentro de un paradigma que explique y entienda fendbmeno desde una
perspectiva que se aborde en esta area del conocimiento. Para ello, acudo a la clasificacion
realizada por Scolari (2008), quien plantea cinco paradigmas que histéricamente han
permitido explicar tedrica y metodoldgicamente los fendmenos de la comunicacion: el
paradigma informacional, el paradigma critico, el paradigma empirico-analitico, el
paradigma semidtico-discursivo y el paradigma interpretativo-cultural. En la Tabla 1 se

resumen las principales caracteristicas de cada paradigma.

Tabla 1. Las teorias de la comunicacion de masas (Scolari, 2008, p. 42)

) T ) s Z.q
Paradigma Diccionario Agenda Matrices tedricas
Emisor, receptor, codigo, canal . -
. ! P , 190 ' Calidad de las transmisiones. Procesos de .
Informacional mensaje, entropia, ruido, . ., Ingenierias
. ., retroalimentacion
feedback, retroalimentacion
Alienacién, clase, ideologia, falsa ., T
! e gia Produccion, distribucion y consumo de , "
- conciencia, mercancia, . LT Economia politica,
Critico . . . L bienes culturales. Dominacion y . -
racionalidad, imperialismo, ., . psicoanalisis
. . . reproduccion social
unidimensionalidad
. . Sociologia
L. Efectos, opinién publica, . g, !
Empirico- L DO ., L psicologia
L. audiencias, funcion, disfuncion, Efectos, opinion publica, agendas . ,
analitico X R conductista, teoria
agenda, rutina productiva . .,
de la informacion
, ., S, Antropologia
Subcultura, hegemonia, culturas Produccion, distribucién y consumo polog ,

. S . . cultural, economia
Interpretativo- populares, audiencias, cultural. Subculturas, resistencias y olitica. semiologia
cultural mediaciones, connotacion, texto, hegemonias. Culturas populares y cultura f . lit gla

. . ., eoria politica
discurso, interpretacién de masas . .p L
historia, etnografia
i Enunciador, enunciatario, signo ., . Linguistica, filosofia
Semidtico- ' o gno, Procesos de produccion de sentido e 9 !
. . lengua, habla, connotacion, texto, | . A . del lenguaje,
discursivo . L ., interpretacion. Discursos sociales . P
discurso, sentido, interpretacion psicoanalisis

En vista de que lo que se busca dentro del presente estudio es la descripcién de una cultura
a partir de sus formas de comunicacion encaminadas a la construccion de identidad, mi

proposito como investigador es entrar a la comunidad, comprenderlay a partir de ello relatar



Construccién de identidad a través de memes de internet en la comunidad

Sequidores de la Grasa 20

las formas en las cuales se construye sentido entre sus miembros. Dicho lo anterior, es el
paradigma interpretativo-cultural el que guiarad la investigacion, ya que entiende la
comunicacién como una construccion social y se centra en los discursos sociales desde

métodos cualitativos.

Lo més interesante de este paradigma, siguiendo con Scolari (2008), es que «la investigacion
de inspiracion cultural ha tenido pocos prejuicios a la hora de contaminarse con otros
campos del saber como la antropologia, la teoria politica o la semidtica» (Scolari, 2008, p.
36), por lo que esta tesis no sera ajena a ello. Como se observara durante el marco tedrico y
en el relato etnografico, las discusiones incluiran aportes de disciplinas como la lingtiistica,
la antropologia, la filosofia e inclusive la psicologia, lo cual deja en claro también el hecho
de que entender la comunicacion requiere aportes interdisciplinares al estar presente toda

esfera del conocimiento.

2.1. Cultura de la convergencia

Involucrar los estudios de la comunicacion dentro del paradigma interpretativo-cultural
obliga pensar en Henry Jenkins (2008), pionero en estudiar las dinamicas de comunicacion
en el contexto de las tecnologias digitales contemporaneas. Por tal motivo, no se puede
desconocer la aplicabilidad (aunque con algunos reparos) de su planteamiento de la «cultura
de la convergencia» en los estudios de comunicacion dentro de las culturas surgidas en la
red. Para Jenkins, esta cultura de la convergencia es la puesta en didlogo de tres conceptos:

la convergencia, la cultura participativa y la inteligencia colectiva.

En primera instancia, Jenkins (2008) define la convergencia como un flujo de contenido a
través de multiples plataformas mediaticas y la cooperacion en procura de la busqueda de
experiencias basadas en el entretenimiento por parte de las audiencias. Dicho flujo de
contenidos depende enormemente de la participacion de los «consumidores» y representa
en Ultimas un cambio cultural, ya que se anima a los usuarios a buscar nueva informacién y
establecer conexiones entre contenidos dispersos. De esta manera, la convergencia para

Jenkins, aunque esta determinada fuertemente por las tecnologias actuales, se produce en
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el cerebro de los individuos mediante sus interacciones sociales con otros, por lo que se

puede manifestar de muchas maneras.

En segundo lugar, Jenkins (2008) define la cultura participativa como una en la cual se invita
a los miembros a participar en la creacion y difusion de contenidos. Este concepto rechaza
por completo los paradigmas de la comunicacién en los cuales se hace una distincion entre
productores y consumidores de contenidos mediaticos y, por el contrario, introduce la idea
de los participantes, en el sentido de que los usuarios interactian produciendo y

consumiendo al mismo tiempo sobre la base de un conjunto de reglas.

Finalmente, el tercer concepto en dialogo dentro de la cultura de la convergencia es la
inteligencia colectiva, término que Jenkins (2008) ha tomado prestado de Pierre Lévy para
definir la capacidad de las comunidades virtuales de estimular el conocimiento de sus
miembros principalmente mediante la colaboracion. Asi, como nadie lo sabe todo y todo el
mundo sabe algo, el conocimiento, que reside en la humanidad, se ve complementado a
través de los saberes de todos los miembros de determinada comunidad (Jenkins, 2008).
Frente a la inteligencia colectiva, Jenkins (2008) comenta: «Ahora mismo estamos
empleando este poder colectivo principalmente a través de nuestra vida recreativa, pero

pronto desplegaremos esas habilidades para propdsitos mas serios» (p. 15).

Si bien estos tres conceptos son supremamente Utiles para enmarcar la investigacion dentro
de una cultura basada en la colaboracién de integrantes de comunidades facilitada por las
herramientas tecnologicas contemporaneas de comunicacidon que convergen y construyen
una inteligencia colectiva, aplicar esta teoria de forma transparente desconoceria algunos
aspectos particulares de ciertas ciberculturas surgidas en los ultimos afios. Frente a ello, cabe
aclarar que la perspectiva que da Jenkins esta enfocada mas hacia las industrias mediaticas
y los usuarios que las «<consumen» (como los fans, por ejemplo), pero invisibiliza por ejemplo
aquellas comunidades marginadas cuyo «consumo» cultural esta encauzado hacia otros

propdsitos mas alla del entretenimiento e, incluso, «propdsitos mas serios».

Lo que pretendo concluir de este planteamiento de cultura de la convergencia es que, si

bien es util y describe nuestras dinamicas culturales contemporaneas mediadas por las
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nuevas tecnologias, hay que examinarlo con lupa. Ver a los individuos como consumidores
es situarlos en contextos puramente de intercambios econdmicos o transacciones que
desconocen los procesos sociales y culturales tan complejos que permiten la construccidn
de una identidad individual cultural e individual, al igual que la forma de existir y de

presentarse en el entorno digital frente a otras culturas que no son como ellas.

2.1.1. Teoria y creatividad vernacular

La nocion de lo vernacular, entendida dentro de esta cultura de la convergencia, permitira
entender mucho mejor las ciberculturas juveniles en la red. Asi, la teoria vernacular desde la
teoria critica de los estudios culturales se define como las «practicas de aquellos que carecen
de poder cultural y que hablan un lenguaje critico basado en preocupaciones locales, no el

lenguaje hablado por las élites del conocimiento académico» (McLaughlin, 1996, p. 5).

El término viene del latin vernaculus, el cual significa «nacido en la casa de uno, y se aplica
en variadas disciplinas para referirse a las manifestaciones propias de un territorio especifico.
Asi, se pueden hallar lenguas vernaculas, arquitectura vernacular, arte vernacular, etc.
McLaughlin toma el término «vernacular» empleado por Houston Baker (1984) para describir
las estrategias que permitieron entender la relacion entre los afroamericanos y el blues y lo
asocio con lo que Foucault denominaba «conocimientos subyugados», es decir, una
produccién tedrica no centralizada cuya validez no depende de la aprobacion de los

regimenes establecidos (McLaughlin, 1996).

Los conocimientos construidos desde lo vernacular estdn en contraposicion a la teoria
académica en términos de prestigio y élite. En este sentido, la teoria vernacular explicaria
cdmo ciertas culturas crean sus propias definiciones y conceptualizan la realidad desde sus
propias bases intelectuales, que estan mas enraizadas a las experiencias en sus territorios y
cotidianidad que en los textos o los discursos cientificos. El proposito, al fin de cuentas, ya
sea desde el discurso cientifico o vernacular es el mismo: construir conocimiento, con
diferentes niveles de prestigio y, si se quiere, a partir de diferentes modos o métodos. La

validez de cada uno dependera entonces de la comunidad en la cual circule ese
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conocimiento. Por supuesto, el saber vernaculo en una cultura determinada tendrd una
validez dentro de ese circulo en especifico, mientras que el saber académico, al tener un
mayor prestigio, podra incluso permear en determinados aspectos ciertos saberes

vernaculos.

Para las culturas digitales, la teoria vernacular se convierte en una herramienta esencial que
permite comprender los discursos que se construyen en los diferentes escenarios de la vida
en digital. Para las comunidades cuya interaccion esta centrada en la produccion y
circulacion de memes de Internet, esta construccién vernacular de expresiones y
explicaciones de la cotidianidad parte de lo que Ryan Milner (2013, 2016) denomina una
lingua franca, es decir, los memes de internet toman formas de un sistema de codigos
compartido en una comunidad heterogénea que permite, a partir de una serie de recursos,
entenderse entre ellos. Para entender la idea de que los medios meméticos (como los llama
Milner) son una /ingua franca, se debe entender ello como una red de hilos entrelazados de

creatividad vernacula. En otras palabras, dado que los recursos para construir conocimientos

vernaculares estan limitados a los repertorios simbolicos y culturales de determinada
comunidad, es la creatividad vernacula la que permite que, por medio de una serie de
materiales culturales existentes, los individuos creen otros discursos con un sentido propio

para comunicarse con los miembros de su comunidad.

En este sentido, la relacion entre fijeza y novedad toma una relevancia trascendental en la
comprension de las culturas basadas en el meme de Internet (y de hecho, en la comprension
de la comunicacién en toda comunidad humana que construya sus propios discursos
vernaculares). Asi, para Milner (2016) la fijeza es una especie de plantilla existente dentro de
un codigo (linglistico o no) especifico que permite, tras su apropiacion, construir novedad,
es decir, elaborar expresiones individuales con caracter novedoso. En términos linguisticos,
esto tiene una gran relacion con las funciones informativas dentro de los enunciados, las

cuales dependen de un soporte (o tema) que es la informacion conocida por los
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interlocutores mas el aporte (o rema) que es la informacion nueva que da quien construye

el discurso (Gutiérrez Ordofiez, 1997).

La fijeza en toda interaccion comunicativa se da a partir de una serie de patrones que se van
estableciendo en una dindmica de la comunidad, ya sean tropos, coloquialismos, secuencias
de conversacion, etc. que son apropiados por los miembros de este colectivo de individuos,
para posteriormente ser reapropiados de forma individual y asi construir discursos
novedosos tomando como base estos patrones ya estandarizados en la comunidad a partir
del uso y éxito de dichas plantillas. Lo mismo ocurre con la interaccién a través de memes
de Internet en una comunidad especifica (en especial con la categoria de memes con
imagenes macro): a partir de ciertos patrones y reglas tanto gramaticales (en términos de
como se usa o no determinado signo) como socialmente establecidas a través del tiempo,
los usuarios pueden elaborar nuevos discursos que, si se vuelven representativos, entraran
a hacer parte de los patrones o plantillas que la comunidad emplee para sus interacciones.
Asi, tal y como lo menciona Milner, «el individuo habla a través del grupo y el grupo a través

del individuo» (2016, p. 119).

La creatividad vernacula depende entonces de un proceso que incluye instruirse dentro de
la comunidad y sus discursos, para posteriormente apropiarse de los mismos y, una vez
hecho esto, poder elaborar sus propios recursos dentro del marco de las tensiones entre la
fijeza y de la novedad de los mensajes inscritos en esa comunidad. Esto es aplicable, en la
mayoria de los casos, para construir identidad en las culturas. Por ello, para esta
investigacion, la relacion entre la creatividad vernacula y la cultura memética definida por
Milner es intima. No existiria una cultura memética sin estos dos aspectos (fijeza y novedad),

sumada al colectivismo y a una gramatica establecida por los miembros de una comunidad.

Para terminar, cabe anotar que esta creatividad vernacula, para Milner, tiene un caracter
ambivalente (2016). En otras palabras, lo que para una comunidad vernacula determinado
meme de Internet tiene cierto significado cultural, para otra comunidad que se reapropie de
ese mismo discurso puede tener uno completamente distinto. Esto explica, en muchos casos,

por qué la difusién masiva de un meme de Internet surgido en una cibercultura pierde
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importancia en esta misma cuando trasciende las fronteras y su sentido original cambia. Es
decir, la identidad entra en juego dentro de esta apropiacion y reapropiacion vernacular
cuando los «otros» (los que estan afuera de la comunidad, que por lo general es la cultura
popular) toman algo elaborado por un «nosotros», transformando a veces por completo el
significado inicial de ese meme de Internet, en el caso de esta investigacion. De alli surgen
por ejemplo agonismos entre grupos de memes de internet, por medio de los cuales se
construyen discursos (como memes de internet) que adoptan ciertas particularidades en su

forma y contenido para diferenciarse.

2.2. Culturas juveniles y ciberespacio

Definir cultura resulta siempre un arduo trabajo. Discernir y encontrar una definicion global
resulta imposible, especialmente porque es un concepto tan amplio y tan susceptible de
interpretaciones que al final de cuentas cada disciplina lo explica desde sus intereses y
campos de accién. En términos generales, la cultura es «la dimension y expresion de la vida
humana, mediante simbolos y artefactos; como el campo de la produccion, circulacion y
consumo de signos» (Szurmuk & McKee, 2009, p. 70). Dentro de esta definicion, podria
entenderse una gran cantidad de variantes derivadas de la cultura, tales como las culturas
urbanas, las culturas mediaticas, la cultura popular o, la que nos atafie en esta investigacion,

las culturas juveniles.

En nuestro contexto actual resulta dificil desligar la cultura urbana de la popular y la
mediatica. Es mas, si a ello se le suma que los jévenes actualmente pertenecen a una segunda
generacion de nativos digitales, no se puede desconocer la inmensa influencia que los
medios de comunicacion, especialmente los vinculados a Internet, han tenido en la

poblacion mas joven. En este sentido, el centro de esta seccion es caracterizar las culturas
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juveniles y posteriormente el ciberespacio para que, al unirse estas dos categorias, observar

una resultante que es importante para esta investigacion: las ciberculturas juveniles.

2.2.1. La(s) cultura(s) juvenil(es)

Definiremos culturas juveniles como Feixa y Nofre (2012) lo hacen, entendida como la forma
en la que colectivamente «los jovenes expresan sus practicas y experiencias sociales
mediante la (re)produccion de estilos de vida diferenciados sobre todo en el campo del
tiempo libre y espacios intersticiales en la vida institucional» (p. 2). De esta definicion, lo que
mas nos interesa es la idea o nocidon de joven, al igual que su forma de expresar las practicas
y experiencias sociales, especialmente, en aquello que los autores denominan «tiempo
libre». Para efectos de esta investigacion, estos aspectos cobran una relevancia particular,
dada la forma de producir y reproducir estilos de vida, que para la comunidad que se

estudiara son los memes de internet.

La definicion de cultura juvenil ha variado con el tiempo y con la evolucion de los estudios
al respecto, que iniciaron desde lo socioldgico y terminaron nutriendo o haciendo parte de
varias disciplinas de las ciencias sociales. Desde esta evolucién historica, se han dado
cambios incluso en la conceptualizacion de lo que se entiende por culturas juveniles, dado
que, en el siglo pasado, el término subcultura era aquel que predominaba para explicar a
ciertos grupos con unas practicas especificas que distaban de lo que normalmente se
entendia como la cultura (lo letrado, lo prestigioso). Gracias a los aportes de la Escuela de
Birmingham y sus desarrollos posteriores, el término fue mutando y pasando por diferentes
denominaciones, tales como «neotribus», «culturas de club», entre otras, al punto de llegar

incluso a englobarlas en el concepto cuyo titulo lleva este apartado.

En particular, un paso gigante para la comprension de los fenédmenos culturales fue el hecho
de pluralizar el concepto, es decir, entender que hay mas de una cultura y que aquella cultura
hegemonica es una de tantas, pero que puede solo explicar una parte de los fendmenos
sociales que se observan dentro de los grupos de personas. Frente a este debate, se plantean

dos vertientes para entender las culturas juveniles: por un lado, se piensa su comprensién
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desde lo social (incluyendo variables sociodemograficas como la generacion, el género, la
clase, la etnia o el territorio) y por otro lado se piensa su comprension desde las imagenes

culturales (tendencias, musica, lenguaje, practicas culturales, etc.) (Feixa & Nofre, 2012).

Rossana Reguillo Cruz (2000) va mas alla de esta optica y defiende la idea de que entender
las comunidades juveniles no es fungir como observador y describir sus practicas en funcién
de explicar determinado orden social. Por el contrario, el propdsito debe ir mas alla
partiendo de una vision interpretativa, en la que, ademas de lo emic y lo etic, debe
problematizarse también qué herramientas se emplean para conocer al sujeto de estudio
(este aspecto, que tiene que ver con lo metodologico, se justifica en el disefio de la

investigacion explicado en el siguiente capitulo).

Esta vision interpretativa de las culturas juveniles entiende a estos miembros jovenes de una
cultura como sujetos de discurso con capacidad para apropiarse de objetos sociales como
agentes sociales, al tiempo que cumplen un papel activo en la negociacion con las
instituciones y estructuras de la sociedad (Reguillo Cruz, 2000). Por supuesto, para entender
esta categoria, debe ampliarse el espectro de variables a analizar, por lo que la
interdisciplinariedad cumple un papel fundamental a la hora de comprender una identidad

y sus mecanismos de manifestacion.

Para cerrar la comprension de este concepto, vale la pena resaltar cuatro grandes ejes que
Reguillo Cruz (2000) plantea que pueden ser abordados al indagar acerca de la cultura en
los jovenes. En primer lugar, se encuentra el grupo juvenil y la identidad, aspecto relacionado
con los modos de estar juntos a través de practicas, sin necesidad de un territorio o colectivo
particular. En segundo lugar, estan los otros, es decir, aquellos individuos que se salen de lo
que la autora denomina un «proyecto» (en otras palabras, el propdsito de la comunidad),
por lo que la construccién de la identidad, coherente con lo planteado con otros autores, se
logra a partir de la diferenciacién del nosotros frente a los demas. En tercer lugar, se
encuentra el proyecto, que tiene que ver, en principio, con las formas de participacion en
politica, entendiendo la politica como una red de creencias, formas y estilos de vida. Para

terminar, un cuarto aspecto que Reguillo menciona se relaciona con lo que ella denomina
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un punto de quiebre, el cual tiene que ver con que el investigador (u observador como ella
lo llama) reconozca al joven como un sujeto interrelacionado con otras esferas de la vida
social, como lo son la familia, la escuela, los pares, etc., al tiempo que se enfatiza en el sentido

que el sujeto le da a la grupalizacion.

Estos cuatro ejes se podran evidenciar desde el relato etnografico de la cibercultura
estudiada, con el afadido del contexto en el ciberespacio. En suma, como Reguillo Cruz
(2000) plantea, estudiar las culturas juveniles supone un gran reto dado su universo social
cambiante, discontinuo y heterogéneo, razon por la cual se tienden a desestimar las
investigaciones relacionadas con estos grupos sociales por ser efimeros, volatiles y
sumamente cambiantes en poco tiempo. Por supuesto, SDLG no es la excepcion, ya que
aunque estudiarla tiene como propdsito entender sus dinamicas de construccion de
identidad a través de memes, ello tiene como fin Ultimo pensar en el aporte historico de esta

comunidad en la comunicacion en el ciberespacio.

2.2.2. El ciberespacio y la cibercultura

Los desarrollos frente al concepto de ciberespacio son variados y extensos. Sus definiciones
van desde el paradigma informacional hasta los estudios socioculturales, aunque es dificil
desanclar unas de otras. Dentro de los elementos que mas llaman la atencién a la hora de
incluir el prefijo «-ciber» en el espacio y la cultura es el hecho de que, desde siempre, ha
sido dificil desligar uno de lo otro. Generalmente, la cultura de un grupo social esta asociada

a un territorio o al menos a un espacio mas o menos delimitado.

Por tal razén, resulta fundamental comprender, en primer lugar, la nocién de ciberespacio
para entender cobmo es que este nuevo «territorio» determina las culturas que alli se

construyen o se desarrollan. Se abordaran, como es usual, posturas encaminadas hacia lo
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sociocultural, aunque el caracter transdisciplinar de las investigaciones en la red implique la

comprension del fendbmeno desde diversas Opticas.

Por ejemplo, para hablar de ciberespacio®, se podria mencionar a David Bell (2001), quien
antes del surgimiento de la red 2.0 ya sintetizaba postura de varios autores al respecto,
coincidiendo con el caracter indivisible entre ciberespacio y cibercultura. Desde una
perspectiva meramente informacional, el ciberespacio para este autor seria una red global
de computadores conectados a través de infraestructuras comunicacionales que facilitan las
formas de interaccién entre actores remotos (Bell, 2001). En una linea similar, Pierre Levy
(2007) lo define como un «espacio de comunicacion abierto por la interconexion mundial

de los ordenadores y de las memorias informaticas» (p. 70).

Las anteriores definiciones parecieran otorgarle un caracter técnico al concepto, no obstante,
esta claro que para entender las «formas de interaccion entre actores remotos», por ejemplo,
deben disponerse de ciertos aspectos propios de la comunicacion humana. Frente a ello,
Carlos Scolari lo plantea como un espacio resignificado, en el cual se asientan comunidades
virtuales y la distancia se reconfigura. En este escenario, dicho ciberespacio, para el autor, es
una especie de «agujero negro que atrae a los medios masivos, los absorbe e integra dentro
de su propio dispositivo intertextual» (Scolari, 2008, p. 277), en el cual las interfaces (como
las redes sociales como Facebook, por ejemplo), se convierten en la «cara visible» donde se
llevan a cabo todas las «interacciones entre actores remotos» mencionados por Bell (2001)
y que, en palabras de Lévy (2007), tienen como marca distintiva la informacion, puesto que,

al final de cuentas es lo que se intercambia entre los usuarios de la red.

Ahora bien, el estudio del ciberespacio y las ciberculturas entendidas como un todo -
«ciberespacio es siempre cibercultura, por lo que no podemos separar ciberespacio de sus
contextos culturales»® (Bell, 2001, p. 8)- trasciende el espectro tecnoldgico y debe pensarse

también desde lo sociocultural y como fendmeno de estudio, insistiendo en el enfoque

4 Autores como Del Fresno (2011) y Lévy (2007) coinciden en mencionar que el término apareci6 por primera vez en 1984 en
la literatura de ficcion, mas especificamente en la novela Neuromante de William Gibson. En esta obra, el concepto designa un
universo de redes digitales como campo de batalla de diversos conflictos mundiales.

> Traduccién propia.
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paradigmatico de la comunicacién que es motivo de esta investigacion. Para Del Fresno
(2011), el ciberespacio es un «espacio sin lugar» que se constituye como un campo de
investigacion que requiere repensar su abordaje metodoldgico, especialmente por su
constante evolucién y desarrollo, dependiente en gran medida de los avances tecnoldgicos

y el uso e interacciones que los usuarios tienen por mediacion de estos.

Ahora bien, en términos de la cibercultura, los planteamientos, al menos en los textos que
sirven como marco tedrico para esta investigacion, siguen el mismo principio de
«ciberespacio es cibercultura» ya mencionado mas arriba, por lo que algunas de las variables
que se tienden a estudiar dentro de determinada cultura se discuten ya en un contexto
cibernético. Para Rueda (2008), los estudios de la cibercultura han pasado por tres etapas: el
ciberespacio popular (afios 80): —descripcion de la Internet y una nueva civilizacién—,
comunidades virtuales e identidades (afios 90) —el ciberespacio como lugar de
empoderamiento, construccion, creatividad y comunidad en linea— y estudios criticos
ciberculturales (siglo XXI) —la relacion entre el nuevo siglo, las interacciones, el discurso, el

acceso y la brecha digital desde perspectivas transdisciplinares—.

Dentro de este Ultima etapa, la autora enfatiza en que hay estudios que analizan cémo
ciertos disefios tecnologicos configuran pautas de interaccién, como nuevos lenguajes y
reconfiguracion de los textos (Rueda, 2008), dentro de los que se podrian encontrar los
memes de Internet. Frente a estos estudios, es importante especialmente retomar los
aportes renombrados de Pierre Lévy (2007), quien reflexiona sobre la universalizacion sin
totalidad provista por la Internet, que es la esencia de la cibercultura, al permitir la
consolidacion de una inteligencia colectiva que permite a los usuarios producir y reproducir
contenidos a través de interconexiones universales que fomentan la participacion
colaborativa, pero que no transmiten un Unico mensaje hegemdnico, como sucedia con los

medios de comunicacion clasicos (Sierra Gutiérrez, 2009).

En complemento con lo anterior, Lévy (2007) afiade tres principios que orientan el
crecimiento del ciberespacio que derivan en la expansion de la cibercultura: la interconexién,

la creacion de comunidades virtuales y la inteligencia colectiva. Frente a la interconexion, el
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autor plantea que la cibercultura apunta hacia una «civilizacion de telepresencia
generalizada» (p. 100), por lo que la humanidad se convierte en un continuo sin frontera
entretejido por relaciones e interacciones entre sujetos conectados a la Internet. Frente a la
creacion de las comunidades virtuales, Lévy se refiere al surgimiento de grupos sociales con
intereses afines. Finalmente, la inteligencia colectiva ya se ha mencionado en §2.1. de

Convergencia cultural.

Lo planteado por Lévy, por supuesto, sienta las bases para entender la cibercultura como un
conjunto de practicas sociales mediadas por un espacio de interconexién universal. Asi
mismo, al no ser totalizante, el surgimiento de una vasta cantidad de ciberculturas
conectadas alrededor del mundo es esperable, al menos con usuarios que cuenten con
acceso a la Internet (que cada vez son mas). Por ende, la investigacion sobre las ciberculturas
ha permitido entonces repensar aspectos que van mas alla de los mencionados mas arriba,
no solo desde la comunicacién, sino desde diversas disciplinas. Para Vizcarra y Ovalle (2011),
son seis aspectos los que deben repensarse a la hora de investigar culturas mediadas por el
ciberespacio (= ciberculturas): i) la rearticulacion entre el tiempo y el espacio, ii) la tensidon
entre lo global y lo local, iii) la realidad y la virtualidad, iv) la metamorfosis de la identidad,
v) el cuerpo y la descorporeizacion y vi) el placer del lazo social (lo mas intimo y personal ya
no depende de la localidad de los sujetos y las personas mas allegadas pueden incluso ser

aquellas a quienes jamas se les ha visto el rostro).

En suma, la cibercultura esta determinada intimamente por el ciberespacio. Si bien ambos
son conceptos que permiten entender las practicas sociales humanas en un territorio casi
que etéreo y que por lo mismo revalla algunas de las nociones concebidas histéricamente
de la interaccién humana, se debe pensar del mismo modo hasta qué punto la cibercultura
es un concepto valido si se aisla de la cultura misma, teniendo en cuenta que en un contexto

actual en el que la Internet permea todas las actividades sociales que realizamos en la
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cotidianidad. No obstante, para la investigacion presente, y como se vera en la secciéon de

identidad en la red.

2.2.3. Ciberculturas/subculturas juveniles

La categoria de cibercultura juvenil ha sido la mas dificil de construir para esta investigacion,
dada la dificultad para hallar una definicion sobre cibercultura juvenil o «subcultura» juvenil
satisfactoria. Para muchos autores, los limites entre lo offliney lo online cada vez son menos
claros. En efecto, se puede pensar inicialmente en que los nativos digitales no distinguen
entre estos dos escenarios para poner en practica su cotidianidad, por lo que quiza no tenga
sentido diferenciar entre cultura y cibercultura juvenil. Sin embargo, el solo hecho de que
esté mediando un dispositivo tecnolégico que tenga dentro de si posibilidades de
interaccion con diferentes recursos (chat, video, voz, etc.), ademas de una comunicacion

asincroénica entre los individuos ya supone un cambio en la socializacion.

La categoria de ciberculturas juveniles surge en contextos diferentes a aquellos en los que
por ejemplo Hall y Jefferson (2014) la concibieron en tiempos de posguerra, cuando la
categoria de «subculturas juveniles» se empled para caracterizar a aquellos grupos de
jovenes que, partiendo de la conciencia de clase y de generacion, se conformaron con un
conjunto de estéticas propias y formas de pensar para resistir frente a la cultura dominante®
o parental’ en espacios vecinales o compartidos fisicamente. Por supuesto, el concepto de
«subculturas juveniles», en el contexto reciente y para esta investigacion, no resulta
satisfactorio. Mufioz Gonzalez (2011), recogiendo voces de otros autores, plantea esta

diferenciacion entre esta época y la otra:

El "fin de las subculturas’ se anuncia no porque no existan ya distintas culturas

juveniles, sino porque: a) estan cada vez mas fragmentadas y, b) la idea de

® Se entiende como la cultura hegemonica, es decir, en términos gramscianos, como aquella que coacciona o ejerce autoridad
frente a las demas (Hall & Jefferson, 2014).

7 Se refiere a la cultura de la que es parte una subcultura y que la determina de facto, ya que la dota de una serie de practicas
y simbolos culturales que son heredados (Hall & Jefferson, 2014).
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subculturas auténticas, libres de la influencia de los medios, no se puede sostener.

Ademas, porque la ‘resistencia’ no se les puede atribuir mecanicamente (p. 23).

La fragmentacién de las culturas -fendmeno que describe la manera en la que los miembros
de una cultura encuentran cada vez mas dificil identificarse con su sociedad como
comunidad (Garcia Martinez, 2011)-, sumada a la profunda influencia de los medios de
comunicacién en la construccion de culturas juveniles y la pregunta sobre la resistencia de
estos grupos ante culturas dominantes sirven entonces como punto de partida para pensar
que la nocion de cibercultura juvenil tiene ciertos rasgos especificos que difieren de la

conformacion de las culturas juveniles en el pasado.

En concreto, para Muioz Gonzalez (2011), en el marco de la fragmentacion de las culturas
(el yo antes que el nosotros), estamos en presencia de un nuevo sujeto con una mutacion
profunda en la produccién de subjetividad, en las formas de consolidar la propia experiencia,
en los regimenes de constitucién del yo y en las maneras de relacionarse con el mundo y
con los demas. Por su parte, Bennett y Robards (2014), en la misma linea comparativa,
plantean que con la aparicion de la internet las practicas que constituyen la cultura juvenil
se estan diversificando. De este modo, la cultura juvenil no puede pensarse como un
fendbmeno puramente fisico, sino mas bien como un conjunto de ideas compartidas puestas

en comun dentro de los espacios virtuales facilitados por Internet (Bennett & Robards, 2014).

Como se observa con solo estos dos puntos de vista, las ciberculturas juveniles estan
atravesadas por un conjunto de influencias de la comunicacién, la cultura y la sociedad. Lo
anterior supone una dificultad para conceptualizar, puesto que dentro de muchas
investigaciones, contenidas por ejemplo en el texto de Bennett y Robards, la heterogeneidad
para comprender las culturas juveniles mediadas por lo digital es evidente. Precisamente el
libro de estos dos autores, que recoge experiencias de todos los continentes (aunque se
excluye el contexto latinoamericano por ejemplo), no tiene en cuenta las comunidades
marginadas de la internet, mas cercanas a los estudios originarios subculturales, que son en

gran medida los que mas me interesan para la investigacion.
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Multiples aspectos se terminan escapando o entran en tension si se habla entonces de las
culturas juveniles. Como se observara mas adelante, las categorias de edad, clase social, raza
e incluso género empiezan a tener mas valor unas que otras, dependiendo del contexto y
de la cultura juvenil en particular. La estética de la vestimenta o de las modificaciones
corporales, del mismo modo, se pierde en muchas otras cuyo centro son las ideas y el
discurso antes que la corporeidad. Finalmente, en los modos de compartir, la realizacién de
rituales se da desde las interfaces provistas por las plataformas como redes sociales o foros
mas que en lugares fisicos de reunion, por lo que la congregacién no esta determinada en

funcién del tiempo o el espacio sino de la visibilidad de los individuos y de sus discursos.

En resumen, una definicion de cibercultura juvenil, con todos sus bemoles, es insatisfactoria
para la presente investigacion si me concentrara en un solo autor. Si se parte de la base de
la fragmentacién de la cultura, una cibercultura juvenil es una agrupacién de multiples yo
con ideas y gustos en comun, que construyen sus propias formas de consolidar la propia
experiencia, el yo y las relaciones con el mundo y con los demas a partir de la mediacién de
la Internet y sus recursos. Estas agrupaciones pueden encontrar puntos de convergencia,
especialmente si se ponen en contraste con otras culturas surgidas en el mismo contexto o
en territorios mas fisicos, con dinamicas de jerarquias muy similares también a las de la
sociedad tradicional, en las que hay culturas mas o menos aceptadas por su forma de

concebir el mundo.

2.3. Identidad(es)

Histéricamente, la nocién de identidad siempre ha suscitado diversas interpretaciones
acerca de lo que realmente significa. Frente a esta dificultad, Navarrete-Cazales (2015) define
la identidad como un concepto «aporético», es decir, una nocidon necesaria para explicar una
vasta cantidad de fendmenos, pero que a su vez resulta practicamente imposible de
representar de forma precisa y definitiva. Teniendo en cuenta que el propdsito no es
profundizar en el amplio debate sobre el concepto, para la elaboracion del marco tedrico

me he concentrado en amalgamar una definicion de identidad util para la presente
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investigacion, de modo que a partir de ella se pueda explicar cémo funciona la identidad en

la red.

Con el animo de situar la definicién en el campo especifico de la comunicacion y la cultura,
resulta fundamental recuperar la nocién que Castells (2001) propone sobre identidades en
el marco de la sociedad red. Para este socidlogo, la sociedad red es aquella en la que
globalizacién de la economia, en coincidencia con la tecnologia actual en materia
comunicativa, incide en toda forma de relacionarnos. En este sentido, se crea una cultura de
la virtualidad construida gracias a los medios de comunicacion siempre conectados a
nosotros, lo que implica un cambio en nuestras practicas y en la manera en la que le damos
valor a la vida, al espacio y al tiempo, lo que se traduce en una reconfiguracion misma de la

organizacion social.

Sobre la base de este contexto, surge la idea de nuevas identidades en la sociedad red, que
es definida como el «proceso de construccién del sentido atendiendo a un atributo cultural,
0 a un conjunto relacionado de atributos culturales, al que se da prioridad sobre el resto de
las fuentes de sentido» (Castells, 2001, p. 28). En pocas palabras, las identidades son fuente
de sentido para un individuo cuyo recurso proviene esencialmente de la cultura en la cual

se encuentra inmerso y que al final de cuentas le otorga sentido a su accion individual.

Para Castells (2001), para quien la identidad se construye en un contexto marcado por
relaciones de poder, el contenido simbdlico y el sentido de una identidad esta plenamente
ligado por quien o quienes la construyen, tanto por dentro como por fuera de ella. Asi,
distingue entre identidades /egitimadoras (introducida por instituciones dominantes), de
resistencia (generada por actores estigmatizados por las instituciones dominantes) y de
proyecto (que buscan una transformacion social). Como se observara a lo largo de este texto
y como se vera en definiciones posteriores de identidad desde otras perspectivas, las
culturas juveniles tienden a situarse construir identidades de resistencia, en las que se forma
una defensa de oposicion ante la inconformidad y las maneras en las que se concibe el

comportamiento «normal» (0 normie, como se vera mas adelante) como uno que va en
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contra de la vision misma de la vida y la interaccién con los otros en una sociedad

intimamente ligada a los medios de comunicacién.

Lo descrito sobre identidad en la sociedad red se complementa con lo que Spera denomina
una «crisis en la categoria de identidad» debido a la «crisis en la categoria de sujeto» (2014,
p. 50). En efecto, comprender al sujeto en esta era digital resulta tanto o mas complejo que
comprender la identidad, dado el caracter fragmentado de los contextos de interaccién
humana, en la que el individuo asume diferentes roles dependiendo del entorno en el cual
se halle, incluyendo no solo lo fisico sino también lo digital. Asi las cosas, a continuacion se
definira la identidad cultural tal y como la plantea, en primer lugar, Castells (2001) Hall (1996)
en su relacién con el discurso para luego tomar como ancla el mismo discurso y definir lo
que se entiende como identidad de la red desde la ciberpragmatica planteada por Francisco

Yus (2011) principalmente.

2.3.1. Identidades culturales

Quiero dejar en claro que para mi la identidad se resume en una narracion de quiénes somos.
Al respecto, Gal (2016), reuniendo varias definiciones de autores, define la identidad
(colectiva) como un proceso que consiste en la produccion, ejecucidn y validacion continua
de valores, cédigos y normas a través de discursos relacionados con las narrativas de la vida
propia dentro de una comunidad, lo que implica que este es un proceso dialéctico que,
ademas de incluir o excluir a individuos de dicho entorno, permite a los miembros

construirse en virtud del posicionamiento de dicha comunidad con respecto a otras.

Para robustecer la definicién, conceptualizo la identidad tomando como base lo que Hall
(1996) plantea en su texto «Quién necesita identidad». En principio, Stuart Hall advierte que
la identidad es un concepto que funciona «bajo borradura», es decir, que no debe pensarse
como en tiempos anteriores, pero que si debe tenerse en cuenta esa forma de pensar la
identidad para repensar estas nuevas definiciones. Ello supone un punto clave para

comprender la identidad cultural en tiempos contemporaneos, en especial porque de ahora
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en adelante, como con las culturas, no hablaremos de una sola identidad, sino de un

conjunto de identidades que dependen de los contextos de interaccion del individuo.

En este sentido, la identidad se plantea como un proceso de identificacion® en el que se

articula |a relacién entre los sujetos y las practicas discursivas. En extenso, Hall propone que

la identificacion implica «extraer significados tanto del repertorio discursivo como del
psicoanalitico sin limitarse a ninguno de los dos» (1996, p. 15). Esta relacidn tiene una serie
de factores involucrados, entre los cuales se encuentran los recursos historicos, la lengua y
la cultura, lo que hace susceptible de un constante cambio y transformacion a este proceso
de identificacion. Si se entiende la identificacibn como un proceso de articulacién constante,
la identidad no seria una sola, sino un tejido que se articula y se construye de multiples
maneras a partir de discursos, practicas y posiciones diferentes, que no siempre son

coherentes y que en muchos casos se entrecruzan (Hall, 1996, p. 17).

Asi, la identidad definida por Stuart Hall (1996) se entiende como un punto de encuentro (o
punto de sutura como él denomina) entre los discursos y practicas que intentan
interpelarnos o ponernos en nuestro lugar como sujetos sociales de discursos particulares y
los procesos que producen subjetividades y que nos construyen como sujetos susceptibles
de decirse. En pocas palabras, la identidad segun Hall es el ancla entre los discursos que nos

sitUan en la sociedad y los procesos que nos construyen como sujetos.

En cuanto a sus caracteristicas, vale destacar que las identidades se construyen dentro de la
representacion’ de si mismo y de los demas, lo que se traduce en una narrativizacion no solo
del Yo sino también del Otro (en términos psicoanaliticos'). En este sentido, las identidades
surgen dentro del discurso, por lo cual se producen en contextos socioculturales e histéricos
especificos, con una serie de practicas y estrategias. En un aspecto mas profundo, las
identidades emergen dentro de las modalidades del poder, por lo cual tienen dentro de sus

propositos marcar las diferencias y la consecuente exclusién frente a las identidades de los

& Hall entiende la identificacién como un proceso de sujecién a las practicas discursivas y la subsecuente exclusion que estas
sujeciones entrafian (1996, p. 15).

% En términos generales, Hall define la representacion como «la produccion de sentido a través del lenguaje» (1997, p. 3).

0 vale la pena recordar que uno de los referentes dentro del trabajo de identidad cultural de Stuart Hall fue, entre otros,
Sigmund Freud.



Construccién de identidad a través de memes de internet en la comunidad

Sequidores de la Grasa 38

otros. De esta manera, esta claro que las identidades se construyen, especialmente, a través
de la diferencia, de encontrar lo que opone a un sujeto o a una comunidad de otra y de

establecer, a través del discurso, la jerarquia entre los polos resultantes (Hall, 1996).

2.3.2. Identidades en la red

Siguiendo en la linea de plantear que no existe una sola identidad sino un conjunto de ellas
en un individuo, la identidad en la red es el concepto clave para enmarcar la presente
investigacion. Al respecto, la idea de que las identidades son narraciones de si mismo y de
los otros permite que desde la lingiiistica, mas especificamente desde la pragmatica'’, se

pueda abordar el fendmeno (Yus, 2011).

Yus (2011) se basa en los planteamientos de Erving Goffman en La presentacion de la
persona en la vida cotidiana (1978), texto en el cual el reconocido soci6logo metaforizé la
vida social mediante una representacion teatral, en la cual los individuos interpretamos
determinados papeles en la cotidianidad dependiendo de la impresion o el rol que
queramos asumir en un escenario particular. En paralelo a esta forma de entender la
presentacion de los individuos en sociedad (que en ultimas coincide con lo mencionado
acerca de identidad cultural), Yus (2011) menciona que las personas asumen caracteristicas
discursivas y comportamientos que les permiten establecer lazos sociales y agruparse que

se negocian a través del discurso.

No obstante, la identidad en la red tiene una serie de diferencias al respecto de la forma en
la que nos presentamos en la vida offline. Yus, en este sentido, plantea que los rasgos
heredados (como la nacionalidad, el sexo, la raza, etc.) resultan menos visibles, mientras que
los rasgos adquiridos (formas de comunicacion y de relacionarse) se mantienen, aunque con
variaciones en la interfaz (se crean marcadores de identidad, jergas, etc.) y los rasgos

personales se fragmentan de forma mucho mas evidente, ya que el individuo puede asumir

" En lingliistica, se entiende por pragmatica el estudio de «las condiciones que determinan el empleo de enunciados concretos,
emitidos por hablantes concretos en situaciones comunicativas concretas, y su interpretacion por parte de los destinatarios»
(Escandell Vidal, 1993, p. 17)..
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multiples identidades virtuales que se agregan, superponen o reemplazan a la identidad

fisica.

En vista de que, segun Yus, los rasgos adquiridos son los que generan una variacion mas
grande entre lo fisico y lo virtual, entender en lo que consiste una comunidad virtual en el
sentido de la interaccion resulta necesario. En este sentido, Yus define una comunidad como
un grupo de usuarios unidos por un vinculo particular: «el deseo de compartir cierto tipo de
informacion, creencia o interés» (2011, p. 27). Dichos intereses se convierten en lo que el
autor denomina ambientes cognitivos virtuales, es decir, un conjunto de signos sin los cuales
no podria comprenderse de qué se esta hablando y en qué contexto de enunciacién. Estos
entornos cognitivos virtuales se manifiestan como suposiciones que se espera sean
entendidas por los interlocutores a través de los discursos; sin embargo, la dificultad surge

porque en la Internet la referencialidad no se da desde lo material sino desde los textos.

Ahora bien, dada la cantidad de informacién que se esparce por la red, vale la pena retomar
el tema de la «xambivalencia» mencionada en la seccion de teoria y creatividad vernacular.
Los textos, al producirse en determinada comunidad de habla, tienen sentido en esta y para
sus usuarios; sin embargo, pueden expandirse a otras comunidades y cambiar su sentido.
Para preservar esa validacion de entornos cognitivos a través del discurso dentro de las
comunidades, los usuarios hacen uso de marcadores de membresia, tales como expresiones
linguisticas, logosimbolos, emoticones, etc.,, lo que en Ultimas es una materializacién de las

identidades en el discurso.

Teniendo en cuenta todo lo anterior, la identidad virtual se puede definir como una
configuracién que se da «mediante el uso e intercambio de textos, imagenes o discursos
multimodales con otros usuarios» (Yus, 2011, p. 36). Frente a ello, Yus afirma que esto implica
un alto grado de compromiso entre los usuarios de una comunidad de habla virtual para
intercambiar la informacién adecuada que permita construir la identidad personal y
colectiva. Es asi como el intercambio de imagenes, discursos, videos, etc. permite configurar

una serie de patrones de comportamientos o rituales especificos de los individuos y la
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comunidad en la cual asuma determinada identidad, de modo que se consolide un sentido

de pertenencia individual y grupal.

Esto implica que los discursos personales, colectivos y de otros usuarios definen la identidad
virtual de una persona. Sin embargo, se debe recordar que dicha identidad es solo una
«imagen» de tantas que se pueden asumir, por lo que el «yo virtual» puede exhibir ciertos
atributos en un contexto y ciertos atributos en otros, dependiendo de las practicas y rituales
permitidos o no permitidos en la comunidad y con la cual se identifica. En este sentido, en
los contextos digitales, la representacion virtual del individuo es un conjunto de datos que

incluyen la informacion basica mas lo que se creay se comparte (Yus, 2011).

En suma, una identidad en la red se construye a partir del intercambio de discursos
multimodales que estan enmarcados en una comunidad de habla especifica. La identidad
de una comunidad, de igual forma, se construye a partir del intercambio de textos de los
usuarios, lo que va construyendo un entorno cognitivo virtual que rige las interacciones
dentro del grupo y, por ende, la identidad de los individuos en ese entorno, caracterizadas
por «marcadores» que permiten identificar el sentido de pertenencia de los usuarios y de su
comunidad, para diferenciarse de otros y asi mantener el sentido de sus discursos
cohesionados (evitando la ambivalencia). Dicha identidad o imagen asumida en dicha
comunidad por un usuario puede ser un agregado o una manifestacion completamente
diferente de la identidad que un individuo manifiesta de forma fisica; no obstante, suele
estar anclada de una u otra forma a referentes de la vida fisica del individuo, referentes que

pueden ser o no compartidos con los demas miembros de la comunidad virtual.

2.4. Meme de Internet

Esta seccion que va a distinguir entre el concepto de meme clasico —que puede encontrarse
en los estudios de antropologia cultural-y el de meme de Internet puede encontrarse en
practicamente todos los textos que estudien el fendmeno en cuestion. La situacién es que
se tiende a cometer la ligereza, desde mi perspectiva y desde la de otros autores (Castafio

Diaz, 2011; Milner, 2016; Shifman, 2014b), de analizar las manifestaciones comunicativas
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denominadas «<memes» en internet desde la perspectiva de Richard Dawkins, sin tener en
cuenta el sentido que dicho autor le dio a este concepto y desde el enfoque epistemolégico
desde el cual fue enunciado. En este sentido, vale la pena diferenciar, una vez mas, la nocién
de meme clasica propuesta por Dawkins de aquella nocién mas especifica que permite
entender el meme de internet como un fendmeno comunicativo. Por supuesto, los aportes
de la teoria de Dawkins han sido relevantes histéricamente para construir una definicion
nueva, pero analizar el fendbmeno desde la teoria clasica que dio origen a la memética seria

ignorar otros factores fundamentales que caracterizan el meme de Internet.

2.4.1. Del <meme» al <smeme de Internet»

La definicion de meme de Internet esta altamente influenciada por los estudios derivados
de la memética cultural propuesta inicialmente como teoria en este campo por Richard
Dawkins (1976). Autores como Knobel y Lankshear (2003, 2005, 2007) empezaron a explorar
el campo de los memes de Internet bajo las ideas de la memética cultural, en gran medida
por la incidencia que produjo el hecho de denominar «<meme» a estos contenidos de la

Internet que conocemos hoy en dia con dicho nombre'.

Sin embargo, lo que autores como Shifman (2014a), Phillips (2015) y Milner (2016) critican
frente a la relacidn que existe entre esta teoria del meme propuesta por Dawkins hace mas
de cuatro décadas y el fendmeno que se presenta ante nosotros conocido como el meme
de Internet debe ser tenido en cuenta. La pregunta, en primer lugar, es si realmente
deseamos entender el meme como un virus, como un contenido viral que se propaga o
incluso como una completa analogia a la genética (empleando términos como fenotipo,
genotipo, transcripcion o cddigo pese a que estamos frente a un fendmeno social), pregunta
gue también comparte y discute Vélez Herrera (2013), en un extenso trabajo doctoral que
discute todo el recorrido de la memética. Por supuesto, estas posturas profundamente

biologicistas heredadas de Darwin forzarian la explicacion del fendmeno a través de una

"2 El primer rastro que relaciona el meme en la Internet con el concepto planteado por Dawkins en 1976 data, segun Milner
(2016), de 1994, cuando Mike Godwin —abogado- escribid en la revista Wired acerca de su frustracién frente al «<meme de
comparacién nazi», de donde surgié la famosa Ley de Godwin que dicta que, a medida que una discusién en linea se alarga,
la probabilidad de que aparezca una comparacién en la que se mencione a Hitler o a los nazis tiende a aumentar.
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teoria que puede no dar cuenta de todo lo que representa, tal y como ciertos autores

argumentan. Frente a ello, Milner (2016) cuestiona:

It's true that memeis the /in vivo term cultural participants began using twenty years
ago to describe the texts they were creating, circulating, and transforming. But this
fact doesn't itself mandate that memetic theory is the best way to understand
internet memes. As a tool for explaining cultural processes, memetics is contested

both from within and beyond media studies (p. 19).

Para Milner (2016), la agencia de actores individuales para responder e influir en las
transmisiones culturales brillaria por su ausencia bajo esta lupa. En un sentido similar, Phillips
(2015) argumenta que los memes solo tienen sentido en relacion con otros memes, y
permiten que los participantes hablen con claridad y coherencia a otros miembros del
colectivo. La capacidad de los miembros de una comunidad para hacer referencia, reconocer
y remezclar los memes ayuda a fortalecer un sentido basico de la identidad. Lo anterior
indica que no es posible pensar en una identidad a través del meme de Internet, en términos
«subculturales» (que es el enfoque desde donde Phillips estudia los memes de Internet), sin
una participacion colectiva y activa de sus miembros, ya que son ellos quienes les dan vida,

crean, ponen en circulacion y transforman dichos textos.

Entiendo que los miembros de la comunidad digital que estoy estudiando son agentes
activos dentro de una cultura participativa en la que se elaboran memes de Internet con un
propdsito y no como una mera transmision de informacién que se pueda imitar. Por ello,
inclinarme hacia lo propuesto por Milner, Shifman y Phillips me permitira construir la
definicion concreta del término, alejandome, aunque no del todo, de la propuesta de

Dawkins.

2.4.2. El meme de internet

La definicién de Limor Shifman resulta siendo la mas amplia para explicar el meme de

Internet en mi investigacion. Ella afirma que un meme de Internet puede entenderse como
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«un grupo de elementos digitales que comparten caracteristicas comunes de contenido,
forma o postura, que se crearon con conciencia mutua, y que fueron circulados, imitados o
transformados a través de Internet por muchos usuarios»' (2014a, p. 41). Esta definicion,

que se supone amplia, por supuesto, debe ser clarificada y a su vez delimitada.

Para empezar, Shifman hace un recorrido histérico de las corrientes que han estudiado el
meme de Internet, aunque rastrea el primer uso del término en 1870, cuando el sociélogo
Ewald Hering acufié el término die Mneme (del griego mneme, memoria), del cual Richard
Simon se valid para publicar un texto en 1904 (Shifman, 2014a). No obstante, la primera
etapa de estudio del meme tal y como se conoce actualmente radica en los planteamientos
realizados por Richard Dawkins a través de su texto The Selfish Gene (1976). Con las bases
dadas por Dawkins, tres corrientes surgieron para entender el meme durante las décadas
posteriores, denominadas por Shifman (2014a) como la corriente mentalista (idea mental +
vehiculo de transmisién), la conductista (como comportamiento y artefacto al mismo

tiempo) y la inclusiva (informacion de cualquier tipo que es susceptible de ser imitada).

De estas tres corrientes, Shifman se separa y conforma una nueva vision del meme, orientada
esta vez al fendmeno de la Internet y centrada en dos puntos esenciales: (a) entender el
meme como una unidad de difusion imitable y (b) entender el meme como un conjunto de
unidades de contenido con caracteristicas similares (Shifman, 2014a). En cuanto al primer
punto, la autora plantea tres posibilidades de imitacion (que estan relacionadas con la
definicion de meme de Internet subrayada mas arriba): imitacién en cuanto a la forma —la
posibilidad de imitar la informacion fisica de un mensaje (lo tangible, es decir, si es texto,
imagen, video, etc.)-, imitacion en cuanto al contenido —imitar las ideologias o ideas de un
texto— e imitacién en cuanto a la postura —es decir, la posicién que toma el interlocutor
frente a la funcidn comunicativa que piensa manifestar, frente a las estructuras de

participacion de la comunidad y frente al tono y estilo de comunicacion-.

En cuanto al segundo punto, los memes de Internet cuentan con una serie de caracteristicas

similares que, si bien pueden diferir dependiendo del género del meme (o tipo de meme),

'3 Traduccién propia.
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parecen ser recurrentes en la gran mayoria de ellos. En relacion con ello, Knobel y Lankshear
(2007) hicieron aportes significativos al estudiar una serie de memes de Internet populares
hace un poco mas de una década. Asi, encontraron que el humor, la rica intertextualidad y
las yuxtaposiciones andmalas eran rasgos que podian permitir clasificar los memes de
acuerdo con el propdsito de hacer comentarios sobre realidad sociales, con humor absurdo,

sobre gustos particulares (como otakus) o sobre bromas.

Por supuesto, esta definicion derivada de una serie de rasgos ha sido replanteada por
autores como Castafio Diaz (2011) o Da Cunha (2007), aunque siempre manteniendo como
marco teorico el estudio de la memética de Dawkins y sus posteriores desarrollos. Por
ejemplo, Da Cunha clasifica los memes segun sus caracteristicas en funcién de los rasgos
que para Dawkins tiene un meme: fidelidad, fecundidad, longevidad y alcance. Castafo Diaz
(2011), por su parte, luego de hacer un analisis de los desarrollos de la teoria memética de
Dawkins por parte de diversos autores, construye una definicion de meme de Internet mucho
mas precisa, para la cual plantea una serie de unidades de analisis que permite caracterizar
estos textos, como lo son la unidad de informacion, forma, mutacion, tipo, contexto social,

alcance, estructura temporal, interactividad, inicio y meta.

En este aspecto, Limor Shifman (Shifman, 2012, 2014a) caracteriza los memes partiendo de
la pregunta «;qué hace a un contenido memético», para lo cual lo divide ya sea para videos
o imagenes. La autora explica caracteristicas de aparicion en memes como gente ordinaria,
masculinidad defectuosa, humor, simplicidad, repetitividad, contenido espontaneo,
yuxtaposiciones o movimientos congelados. Estos rasgos, algunos mas de forma que de

contenido, podrian no presentarse en un mismo meme.

Sin embargo, es Milner (2016) quien da una caracterizacién mas clara y profunda desde la
perspectiva de una cultura participativa. El punto de vista de este autor coincide mas con los
fendmenos culturales derivados de los memes de Internet que motivaron esta investigacion
y cuyo auge, al menos en Latinoamérica, a la fecha siguen vigentes. Para Milner, en pocas
palabras, el meme de Internet es la materializacién de una cultura mediatica de participacion

que se comunica a través de estos discursos colectivos participativos en linea, como lo son
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las ciberculturas, a través de un proceso que incluye la creacion, la circulacién y la
transformacién de un contenido en meme. Asi, él plantea cinco caracteristicas que son el

fundamento logico de esta cultura:

¢ Multimodalidad: los memes de internet son textos que llevan consigo diferentes cédigos
semioticos cuya combinacion construye su significado. Se basa en Kress y Van Leeuwen
(2006) para esta definicion.

e Reapropiacion: consiste en tomar los textos populares, releerlos y volverlos a utilizar de
forma que sirva para los intereses propios de un individuo o comunidad.

e Resonancia: para Milner, los textos se vuelven meméticos cuando conectan con un
ndmero suficiente de participantes para inspirar su repeticion a partir de una premisa
fijada. El humor, por ejemplo, es un recurso clave para la resonancia, aunque la
conciencia social y el activismo también pueden generarla (Gal et al., 2016).

e Colectivismo: tiene que ver con la puesta en escena de contenidos en un contexto social
participativo enmarcado en determinadas normas dictadas por la interfaz. Asi, la
expresion individual en la creacion de un meme cobra sentido cuando una comunidad
lo pone en circulacion y lo transforma.

o Difusién: tiene que ver con la viralidad. Todo texto que resuene es mucho mas
susceptible de ser difundido de manera masiva. Esta intimamente relacionado con lo que
Jenkins y colaboradores plantean acerca del potencial técnico y cultural para las

audiencias de compartir contenido para sus propésitos particulares (2013).

En resumen, para la presente investigacion, el meme de Internet es el resultado de una
practica comunicativa centrada en la creacién, transformacién y reapropiacion de contenidos
culturales con caracteristicas como la multimodalidad, reapropiacién, resonancia,
colectivismo y difusion. Este resultado de una practica comunicativa es generalmente una
unidad de difusion imitable cuya estructura gira en torno al contenido (ideas o ideologias),
la forma (imagen, texto, video, etc.) y la postura (propdsito discursivo). Su creacién surge de
un individuo pero depende de referentes compartidos entre los miembros de una
comunidad en particular. Dependiendo de su contenido forma y postura, se enfoca en el

humor, la produccion amateur, la simplicidad, la repetitividad, la espontaneidad, la
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yuxtaposicion de contenidos y las reacciones frente a determinados eventos de la vida social

tanto popular como subcultural.

2.5. Humor

El humor ha sido motivo de reflexién en diferentes campos del conocimiento. Desde que el
ser humano tiene su historia plasmada en textos escritos, nos hemos preguntado de qué
nos reimos, qué razén subyace a la risa y por qué determinados eventos o expresiones
producen ciertas reacciones en nosotros. Varios autores han estudiado sistematicamente
estas teorias y las han agrupado de varias maneras pero, para esta investigacion, me centraré
en enunciar las mas importantes y luego me quedaré con las que considero mas relevantes

para entender los memes de internet de la comunidad de estudio.

Enrique Gallud Jardiel (2014), doctor en Filosofia y ensayista, ha estudiado ampliamente las
teorias del humor desde los mas grandes pensadores de la historia. El autor hace un
recorrido que pasa por autores desde la antigua Grecia y atraviesa las grandes edades de la
historia humana para describir como varios pensadores se adscribian a ciertas formas de

entender el humor.

Gallud Jardiel destaca por ejemplo las teorias de la ignorancia de Platon, de la mimesis de
Aristoteles, del juego de Santo Tomas de Aquino, del placer de Juan Luis Vives, del escarnio
de René Descartes, de la gloria subita de Thomas Hobbes, del ingenio de John Locke, de la
expectativa defraudada de Immanuel Kant, del triunfo de Hegel, de la incongruencia de
Arthur Schopenhauer, del satanismo de Charles Baudelaire, de la sorpresa de Charles Darwin,
del alivio de Herbert Spencer, de la compensacién de Friedrich Nietzche, de la regresiéon de
Sigmund Freud, del automatismo de Henri Bergson, de la cultura de Jardiel Poncela y de la

bisociacion de Arthur Koestler.

Camacho (2005), por su parte, recoge en un amplio estado del arte los estudios sobre el
humor desde la antigua Grecia hasta el presente siglo. Dentro de las diferentes

categorizaciones posibles de las teorias del humor, el autor resalta cuatro categorias en las
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gue se inscriben las teorias del humor: las teorias de la superioridad, las de la incongruencia,

las de la ambivalencia y las de la liberacién.

La teoria de la superioridad indica que nos reimos ante accidentes, defectos, desventajas o
errores de los demas. Por ello, quienes se rien sienten una especie de tranquilidad, gloria
subita o superioridad sobre quien padece alguna desgracia. Autores como Thomas Hobbes,
Platon, Aristoteles, entre otros abordaron el humor de esta manera (Camacho, 2005). Por su
parte, la teoria de /a incongruencia sefala que lo que genera risa son las incoherencias que
se dan al confundir niveles I6gicos, por darse alguna expectativa frustrada o por elementos
contradictorios que terminan relacionados. Autores como Kant y Schopenhauer describieron
la risa de esta manera (Camacho, 2005). Entretanto, /a teoria de /a ambivalencia plantea que
«en el humor a veces suelen haber sentimientos incompatibles o situaciones ambivalentes
que luchan entre si por prevalecer» (Camacho, 2005, p. 37). Finalmente, la teoria de /a
liberacion dicta que el humor permite a las personas liberarse de la inferioridad, la
redundancia, el conformismo, la seriedad, el egoismo, la moralidad, la ingenuidad, la razon
y el lenguaje (Camacho, 2005). Sigmund Freud fue uno de los autores que entendio la risa

de esta manera, ademas de Friedrich Nietzsche.

Resultaria dificil elegir un solo enfoque tedrico sobre el humor si nos concentraramos en los
memes de internet producidos por la comunidad SDLG. De hecho, una definicion de humor
coherente con el fendmeno indicaria no solo una teoria del juego (los memes como simple
diversion, para bromear), sino que en ciertos escenarios hay una evidente superioridad
(intelectual) frente a la desgracia ajena, una estructura del meme basada en la /ncongruencia
(diferentes escenarios de mundos distintos conectados), e incluso una forma de
compensaciony critica frente a la vida y su rigurosidad moral y religiosa. En suma, este marco
de humor orientara para comprender de qué se rien; sin embargo, no pretende ser una
camisa de fuerza, puesto que los resultados pueden apuntar a describirse desde una teoria

0, como se menciond anteriormente, mediante una convergencia de varias.



Construccién de identidad a través de memes de internet en la comunidad

Sequidores de la Grasa 48

3. Komo lo isiste prro :v (disefio de la investigacion)

La elaboracion de un disefio metodologico para estudios en la Internet, en los Ultimos afos,
ha logrado sistematizarse gracias a la gran cantidad de informacion que con la Web 2.0 se
puede almacenar de los usuarios de paginas de Internet y redes sociales. De hecho, es
bastante usual encontrar estudios orientados a lo cuantitativo cuando se refiere a los
estudios de las redes sociales, especialmente porque todo impacto puede medirse con
interacciones dentro de determinada interfaz o plataforma. Sin embargo, la investigacion
que motivo este escrito no se inscribe necesariamente dentro de un propdsito que pretenda
medir tendencias o interacciones. Lo que me interesa explorar realmente es cdmo a través

de memes se genera identidad dentro de los miembros.

Para lograr comprender cdbmo es que esto sucede, se hace necesario ingresar a la
comunidad, evidenciar sus practicas, sistematizarlas y confrontarlas con las voces de sus
miembros, al mismo tiempo que con las interpretaciones propias de quien investiga. En ese
sentido, una investigacion cualitativa esencialmente descriptiva, mas especificamente
etnografica, se presenta como el camino mas preciso para comprender los fenémenos
culturales que subyacen la creacion y distribucién de los memes de Internet en la
comunidad. No obstante, la etnografia, como se conoce en su definicién mas clasica, no se
ajusta plenamente a entornos como Facebook, puesto que, para empezar, no hay un lugar

fisico en el cual un investigador pueda hacer su «trabajo de campo» propiamente dicho.

Afortunadamente, las herramientas se adaptan como los seres humanos a sus contextos. Por
ello, en este capitulo se pretende mostrar no solamente el marco metodolégico de la
investigacion —que estara enmarcado en la netnografia-, sino también su disefio, el cual

incluye elementos que vinculan el marco tedrico con el proceso comunicativo que
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desencadena la construccion de identidad de los adolescentes miembros de la comunidad
Seguidores de la Grasa (como lo es la relacion entre lo eticy lo emic). Para ello, se describira
entonces, en primer lugar, lo que se entiende como netnografia. En segundo lugar, se
presentara el disefio de la investigacion, en la que la observacién del investigador, conjugada
con sus interpretaciones y las voces de los informantes, permitird entender con mayor

claridad los memes de internet y todo lo que gira en torno a ellos en términos de identidad.

3.1. La netnografia como eje metodolégico

3.1.1. Definicion

La netnografia —también llamada etnografia digital, etnografia online, etnografia virtual o
ciberantropologia (Del Fresno, 2011)- se puede entender como una ampliacién del objeto
de estudio de la etnografia, aunque difieran fundamentalmente por un aspecto esencial: el
entorno. Frente a ello, el «ciberespacio» toma una importancia crucial para distinguirse de
la forma mas tradicional de los estudios etnograficos, puesto que ese espacio, ese «espacio
sin lugar» (Del Fresno, 2011, p. 23), constituye un entorno en el que los usuarios habitan no

de cuerpo presente, pero si mediante sus interacciones y discursos.

Desde este punto de vista, se entiende la netnografia como un método de investigacion
cualitativa en la que se indagan los aspectos socioculturales de fendmenos mediados por
Internet (Urbina Urbina, 2013). De este modo, se constituye como una estrategia para
estudiar las relaciones humanas dentro del «ciberespacio» en grupos que tienen formas
particulares de comunicarse, socializar y desarrollar su propia cultura e identidad sin

necesariamente establecer encuentros presenciales (Urbina Urbina, 2013).

Ahora bien, en términos de investigacién, la netnografia no difiere mucho de las estrategias
etnograficas y sus objetivos, que son en el fondo permitir comprender una cultura especifica
a partir de la descripcion de sus practicas sociales y sus modos de relacionarse, para asi
comprender los significados intersubjetivos (Del Fresno, 2011). Para lograr ello, el rol del

investigador resulta fundamental para no solo documentar todo lo anterior, sino también
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para interpretarlo a través de su involucramiento —o no— en determinados aspectos de la
cotidianidad de dicha cultura. En este sentido, la labor de quien investiga se torna
profundamente subjetiva, puesto que su vision otorga ademas un punto de vista esencial en

la comprension de los fendmenos hallados dentro de la comunidad.

Partiendo de esta distincion, Del Fresno (2011) plantea tres principios de la etnografia que

se reformulan para la investigacion netnogréfica:

1. La mejor forma para comprender una cibercultura o comunidad online es a partir de
la produccién de sus discursos, ya que permite dilucidar tanto su cultura como sus
emociones.

2. Dicha cibercultura debe comprenderse no solo desde quienes pertenecen a ella, sino
también desde el investigador. Ello implica comprender cdbmo se construye la
identidad online, la cual se da a partir de la construccién dialdgica de si mismo y de
los otros.

3. La cibercultura debe ser comprendida como un todo, es decir, que las conductas no

estan excluidas del contexto en el que ocurren.

Estos tres principios, coherentes con la presente investigacion (los memes de Internet como
los discursos producidos por la comunidad, la inquietud sobre la construccion de identidad
de este grupo a partir de estos y cobmo incide la cotidianidad de sus vidas y contextos en la
formacion colectiva de dicha identidad) permiten justificar su empleo como metodologia de
investigacion cualitativa para comprender los fendmenos que en la comunidad SDLG se

gestan para que ellos puedan identificarse tanto dentro como por fuera de la red.

Como se vera a lo largo de este documento, todos estos aspectos y otros adicionales no
tenidos en cuenta por Del Fresno seran contemplados a lo largo de los hallazgos de la
investigacion. Por lo pronto, vale la pena resaltar dos elementos fundamentales en la
investigacion (n)etnografica que permitiran la recogida de datos durante el disefio de
investigacion: la observacion no participante y las entrevistas. Estos conceptos son
coherentes con investigaciones recientes relacionadas con los grupos autistas, como las

presentadas por Ojeda Copa (2017), quien hizo una netnografia, y Pérez-Salazar (2019;
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2017), quien hizo entrevistas y observacion participante (en esta tesis se trabajara desde la

no participante, como se mencionara a continuacion).

3.1.2. Observacién no participante

De acuerdo con Del Fresno (2011), la netnografia, popularizada por Robert Kozinets, traia
consigo un error de fondo: reducir la investigacion a observacion participante
desconociendo muchas de las dinamicas de los grupos sociales en la red. Frente a esta critica
de Del Fresno a Kozinets coincido en gran medida especialmente por la exploracion que se
ha dado de la comunidad que sera estudiada. La cultura juvenil que es motivo de
investigacion en esta tesis cuenta con ciertas reglas que limitan o restringen la actividad de
ciertos miembros en gran medida porque se debe tener un conocimiento muy especifico de

sus practicas para participar en ellas.

Asi, la observacién no participante, entendida como la participacion encubierta en la vida
diaria de las personas en un periodo de tiempo (Del Fresno, 2011), se convierte en una
técnica fundamental para investigar este tipo de comunidades tan cerradas y selectivas en
sus practicas, dado que intervenir en sus actividades podria poner en riesgo no solo la
recoleccién de informacién, sino las mismas dinamicas naturales que se dan en el grupo.
Ahora bien, con respecto al tiempo de la observacion o de permanecer en el «<campo», en la
netnografia esta variable depende mucho de la informacion recolectada y de en qué

momento podria llegarse a una posible saturacion.

En este sentido, para la presente investigacién no hubo un tiempo claramente definido para
su inicio o finalizacion, ya que la observacion no participante ha comenzado desde el interés
por esta comunidad, el cual data de julio de 2017. No obstante, el registro de la informacion
recolectada, de forma sistematica, se ha llevado a cabo mediante diarios de campo (uno
sobre actividades relevantes del grupo y uno relativo a la construccion de un glosario),
almacenamiento de memes de Internet representativos y compilacién de anuncios o normas

de la comunidad desde diciembre de 2018, de manera que a partir de lo guardado se pueda
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contribuir a armar el rompecabezas netnografico en conjunto con la informacion brindada

por los miembros de la comunidad a través de entrevistas.

3.1.3. Entrevistas

A pesar de que la observacion no participante es la técnica principal para el desarrollo de
esta investigacion, resulta muy dificil, sino imposible, lograr toda la informacién necesaria
para comprender las dinamicas comunicativas de la comunidad SDLG en procura de su
construccion de identidad. De esta manera, la busqueda de informantes se convirtié en una
necesidad crucial para validar o rechazar las hipétesis que surgieron durante la observacion
y, ademas, para complementar informacion que dificilmente pudiera ser rastreada, como por
ejemplo la historia del grupo o ciertas anécdotas o hazafas logradas por la comunidad que

dificilmente pueden ser documentadas con un solo meme de Internet.

Asi, se buscaron individuos que pertenecieran o hubieran pertenecido a la comunidad y que
tuvieran el conocimiento suficiente sobre su cultura para desentrafiar algunos significados
propios evidenciados en los memes de Internet que no pudieron ser rastreados o
interpretados a cabalidad. Con ellos, se realiz6 una entrevista semiestructurada, entendida
como una reunion entre entrevistador y entrevistado mediada por una guia de asuntos o
preguntas —relativos a la informacion que se requiere— que el investigador tiene la libertad
de plantear o no sin seguir un orden o estructura rigida (Hernandez-Sampieri et al., 2006),
para asi cumplir con el objetivo de interpretar el fendmeno no solo desde lo etic (como lo
ve el investigador), sino también desde lo emic (como lo ve el miembro de la comunidad).

La guia de la entrevista semiestructurada puede observarse en el Anexo 1.

Hay que tener en cuenta que la calidad de los informantes, para el presente estudio, estuvo
dividido en dos: en primer lugar, se buscaron usuarios y miembros de la comunidad SDLG
que hubieran permanecido varios afos en la comunidad y que conocieran tanto sus
dindmicas como su evolucion, forma de comunicacion y elaboracion de sus memes de
Internet; en segundo lugar, se buscaron informantes privilegiados, es decir, aquellos

administradores y moderadores del grupo (inclusive a sus creadores) que «por accidente,
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experiencia, talento o preparacion pueden proporcionar la informacion mas completa o util
sobre aspectos particulares de la vida» (Kottak, 2006, pag. 48, citado por Del Fresno, 2011,
pag 74.), como por ejemplo la historia de la comunidad. Dichas entrevistas a ambos tipos de
informantes se realizaron de diversas maneras, en vista de la variedad de opciones que
ofrece la netnografia. En algunos casos, las entrevistas fueron hechas por la plataforma de
Facebook, mientras que otras fueron hechas mediante herramientas tecnoldgicas propias
de la comunicacion contemporanea entre los jovenes, como Discord o Instagram, dado que

muchos de ellos vivian en otros paises.

3.2. Disefio de la investigacién

Frente al disefio de las investigaciones cualitativas, Hernandez-Sampieri y colaboradores
(2006) plantean: «Cada estudio cualitativo es por si mismo un disefio de investigacion. Es
decir, no hay dos investigaciones cualitativas iguales o equivalentes (son como hemos dicho

"nou

“piezas artesanales del conocimiento” “hechas a mano”, a la medida de las circunstancias)»
(p. 686). Construir el disefio de investigacion es, pues, una labor «artesanal» del investigador,
que debe tomar elementos de una u otra fuente para elaborar un andamiaje que le permita
llevar a cabo una serie de objetivos propuestos y encaminados hacia la descripcion,

exploracion o explicacién de un fenémeno.

En este sentido, la presente investigacion presenta un disefio propio del investigador
caracterizado por ser cualitativo y descriptivo pero enmarcado en una metodologia
netnografica que mezcla aportes de Del Fresno (2011) y Urbina (2013), complementados por

lo presentado sobre disefio etnografico en el texto de Hernandez-Sampieri y colaboradores
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(2006). En la Figura 1 se puede observar graficamente cada uno de los pasos de la

investigacion y, a continuacion, se explicaran cada uno de ellos.

., Observacién de
1. Seleccion de la N memes de Narracion del
comunidad e ingreso Internet de |a Investigador
comunidad.
Observaciony
descripciénde la
., comunidad. »
2. Inmersidn en Narracion del
comunidad investigador
Adaptaciona
comunicacion,
préacticasy reglas.
Diario de campo Microsoft
personal. Word.
Glosario. . Microsoft
., Excel.
3. Recoleccién de
datos N _
macenamiento Carpetas
de memes de ] P y
Internet. metadatos.
Entrevistaa Discord, redes
-USUEFIOSE Lyl Socialesy
informantes .
privilegiados. videollamadas.
Seleccion de
categorias desde Atlasti (categorizacién
4 Interpretacién y / lo etic. \ de memes de Internety
' L transcripcién de
analisis \. Validacién de / entrevistas), narracion a
categorias desde dos voces (etic y emic).
lo emic.

Figura 1. Disefio de la investigacion

3.2.1. Seleccién de la comunidad e ingreso

La seleccion de la comunidad surgié por dos motivos fundamentales: curiosidad del
investigador e impacto de las practicas comunicativas de los memes de Internet de dicha
comunidad en el entorno de los adolescentes en la red, evidenciado a través de la
observaciéon. Para el afio 2017, tiempo en el cual se eligié esta comunidad, SDLG se
encontraba en uno de sus momentos mas importantes, especialmente por el nimero de

miembros (mas de 600.000). Con el pasar del tiempo, si bien por diversos factores el nimero
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de grasosos™ se ha reducido significativamente, todavia se mantiene entre los usuarios una
identidad propia con dindmicas y formas de comunicacién que han influenciado a varios

jovenes durante los Ultimos afios.

Asi pues, la observacién y la relevancia del grupo para entonces fueron el factor
determinante para elegirlo. Ahora bien, en cuanto a la descripcién de este proceso, el relato
etnografico evidencia una narracién sobre la vivencia del investigador no solo frente al reto
de elegir la comunidad con respecto a otras, sino también los constantes sucesos e intentos
por ingresar al grupo de Facebook de la comunidad, entendiendo que al ser una cibercultura

juvenil muy cerrada requiere un proceso riguroso para ser admitido dentro del grupo.

3.2.2. Inmersién en la comunidad

Una vez que como investigador logré ingresar a la comunidad, la segunda parte del disefio
estuvo encaminado a caracterizar el entorno, soportado mediante la interfaz de Facebook.
La idea no es hablar de la plataforma, sino mas bien de cobmo la comunidad utiliza este
entorno y se adapta a las dinamicas del grupo en términos de su forma de comunicarse y
de regirse por ciertos parametros estrictos. Para esta etapa, como investigador, la
observacion no participante resultdé ser la Unica herramienta para poder empezar a
comprender cobmo los usuarios interactuaban y moldeaban estos procesos comunicativos
siguiendo unas normas particulares de habla y comportamiento, propia de una historia que,

si bien no conocia, si sospechaba por sus particulares actividades como grupo.

Gracias a esa inmersion, observacion y adaptacion, logré mantener una identidad de
fantasmon® desde la que entendi varios fendmenos de la comunidad y pude describir,
mediante la narracién, algunas cuestiones como su estructura, sus reglas, algunos patrones
de conducta, origen de los miembros, intereses particulares, eventos centrales, la

comprension de varios de sus memes, entre otros. De esta manera, la presente etapa del

™ Denominacion dada a los miembros de la comunidad.

'> Esta categoria se profundizara en el capitulo de analisis e interpretacidn de resultados. Por lo pronto, se puede definir desde
el investigador (y no desde lo vernacular) como un individuo que pertenece al grupo pero que no interactia con nadie ni
reacciona a las publicaciones de los miembros de la comunidad en la plataforma de Facebook.
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disefio de la investigacion, al igual que la anterior, servird para describir el contexto que
sentara las bases para la comprensién de los datos recolectados a lo largo de la investigacion

y que se presentan en la siguiente etapa del disefio.

3.2.3. Recolecciéon de datos

La etapa de la recoleccion de datos en el disefio de esta investigacidon constituye un paso
crucial, ya que en esta se empiezan a combinar los datos del investigador con los datos
propios de los informantes. Del mismo modo, en esta fase se presenta en pleno la labor
netnografica, puesto que se empiezan a recoger datos a partir de varias técnicas que

permitiran comprender el grupo desde lo emicy desde lo etic

Para lograrlo, se tuvieron en cuenta cuatro herramientas de recoleccién de datos orientadas
a conseguir la mayor cantidad posible de informacion en un lapso de seis meses (diciembre
de 2018 a mayo de 2019), con asistencia constante —pero no permanente— a la comunidad
para observarla y extraer informacion de ella. Asi, el diario de campo (creado en un
documento de Microsoft Word), un glosario (creado en un documento de Microsoft Excel),
una carpeta de almacenamiento de memes de Internet (creada en la interfaz de Windows
10 incluyendo metadatos de fecha y referencia de los memes de Internet guardados) y
entrevistas a usuarios e informantes privilegiados (contactos logrados a través de las redes
sociales como Facebook, Instagram y Discord) fueron los instrumentos empleados para el
levantamiento de los datos de la investigacidén y que, por supuesto, estdan enmarcados en
las técnicas propias de la netnografia que sirven como base de esta investigacion: la

observacién no participante (§3.1.2.) y las entrevistas (§83.1.3.).

3.2.4. Interpretacion y analisis

Finalmente, la interpretacion y analisis de lo hallado se espera lograr mediante el didlogo
entre emic 'y lo etic Como se plantea desde los estudios etnograficos, la visién de la
comunidad_sobre si misma y sus practicas (emic) es un recurso tan importante o incluso mas

que lo que el investigador pueda interpretar o analizar del fenédmeno en cuestion (etic).
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Entendiendo que en principio el contexto de este estudio es la comunicacion vista desde
una perspectiva sociocultural resultaria imposible construir este estudio como un monélogo
del investigador. En conjunto con esta Optica, observar los contenidos que median entre los
individuos no bastaria para comprenderlos en el contexto de la comunidad, por lo que la
amalgama entre el didlogo y los memes es el sustrato que entiende la comunicacion como
una practica que expresa lo que es una comunidad no solo desde lo que dice un

investigador, sino también desde lo que ellos mismos dicen.

Teniendo toda la informacion, el primer paso consistira en determinar dentro de qué
categorias giran los memes de Internet seleccionados, para luego poner ello en relacion con
la vision del investigador y las voces de los miembros de la comunidad. Asi, los memes se
sistematizaran con Atlas.ti para evidenciar las categorias, mientras que las entrevistas y las
anotaciones de diarios de campo se sistematizaron a través de Microsoft Excel. Las
categorias emergeran especialmente de lo evidenciado en mi rol como investigador (etic);
no obstante, aquella informacion que provean los usuarios o informantes de la comunidad
sobre sus propias practicas orientadas a los memes de Internet como discursos identitarios
(emic) permitira validar y poner en discusién lo que a través de la observacion vy

sistematizacion pude hallar durante el proceso de inmersion en el campo.
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4. El pacman y la grasa: un estilo de vida (relato
etnografico)

Al preguntarle a Mr. Graso'® sobre el emoji de pacman, su respuesta fue una:

Para nosotros es un simbolo, y representa mucho, representa lo friki que podemos ser, o

todo, es un estilo de vida (Mr. Graso, comunicacion personal, 2019, 13 de julio de 2019).

Cuando menciond aquello no supe si era consciente de la trascendencia de esa expresion.
Ese estilo de vida friki que menciono —el cual es solamente una manera menos compleja de
describir esta forma de pensar— logro calar en cientos de miles de adolescentes de América
Latina en la Ultima década y se ha resumido en un emoji que, ademas de ya tener todo un
significado en la comunicaciéon de muchos adolescentes, se convirtio en el simbolo
identitario de varias comunidades denominadas autistas —dato que coincide con estudios
como los de Pérez-Salazar (2019) y Ojeda Copa (2017)—, dentro de las que se podria incluir

la que quiza ha sido la mas grande de la region: Seguidores de la Grasa (SDLG).

Imagen 1. Emoji de Pacman, insignia del grupo SDLG

"6 Mr. Graso es el seudénimo actual de Gerardo Valdéz, fundador y creador del grupo Seguidores de la Grasa.
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Para nosotros los adultos, incluso para un grueso de personas, este nombre no dice mucho,
pareceria una denominacién mas bien extraiia, quiza relacionada con lo gastronémico. Sin
embargo, si en alguna red social encuentra una expresion como «#HailGrasa :v»
probablemente llegue otro usuario que responda con el mismo comentario... O al menos
eso habria sido mas probable un par de afios atras, en la época de gloria de la comunidad.
SDLG fue grande, marcé una generacion digital de jovenes que encontraron en ella un
refugio para sus vidas complejas en entornos online. Hoy, por diferentes factores, la
comunidad se ha transformado, ya no es lo que era, pero sigue existiendo no solo por sus
momos o su «estilo de vida», sino también por su legado en cuanto a nuevas formas de

comunicar identidad.

La necesidad de saber por qué los contenidos eran tan sugestivos para mi me invito a
investigar sobre ellos, a ingresar en su comunidad y a entenderlos por encima de juzgarlos,
como se suele hacer en varios rincones de la red. Asi, este relato etnografico, hecho desde
mi optica y nutrido con contenidos de toda la internet al igual que con conversaciones
sostenidas con usuarios grasosos (como se hacen llamar), esta inspirado y dedicado a esta
comunidad como una forma de reivindicar sus maneras de comunicarse y de existir en un
mundo en el que pareciera que son lo apartado, lo aislado, lo mas excluido. Ello no implica
que deje de ser critico frente a ciertos aspectos o testimonios, puesto que considero que
esto también contribuira a la reflexién de las practicas culturales y comunicativas de este

tipo de comunidades en la red.

Me centraré en hablar sobre su historia, su origen y su desarrollo, para luego enfocarme en
sus formas de comunicacion, aspecto fundamental para comprender la identidad en la red
de esta comunidad autista. Mas adelante, me enfocaré en la manera en la que se construyen
los grasosos a través de sus propios discursos para, finalmente, abordar la manera en la que
excluyen ciertas practicas y grupos que se consideran ajenos a su forma de pensary de vivir.
Como cierre, dedicaré unas lineas a presentar la relevancia de este grupo para toda una

generacion de adolescentes latinoamericanos (puede sonar exagerado, el futuro lo dira) y
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cdmo sus mismas construcciones comunicativas han dejado un legado para la expresién de

ideas en la internet incluso para personas que no pertenecieron nunca a SDLG.

4.1. Historia de la comunidad

Seguidores de la Grasa surgid, quiza de forma conveniente, en una coyuntura que incluia el
auge de la cultura trof/ alrededor del mundo occidental -como se puede ver en el texto de
Phillips (2015)— en conjunto con la propagacién masiva de los precursores de los memes de
Internet: los Rage Comics. Para entonces, los memes eran mas conocidos como vifietas, mas
cercanos al comic, y paginas web como cuantocabrdn en espafiol, o 4chan y Reddit en inglés

eran los lideres en la publicacion de estos contenidos.

Imagen 2. Vifieta con Rage Comics (haciendo alusion a la nostalgia
que produce que casi hayan desaparecido)

Tampoco puede dejarse de lado una inspiracién gigantesca para la cultura en la red
latinoamericana como lo fue Taringa!, seguramente la primera comunidad (hoy definida por
ellos mismos como red social) en la que se publicaban, antes mas que ahora, infinidad de
contenidos que incluian discusiones sobre tematicas generales o material multimedia a
través de posts, en los cuales los usuarios agradecian lo compartido por los demas miembros

dejandoles puntos a los colaboradores. De Taringa!, surgieron los famosos «papulinces» y
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el lenguaje «tarinquero»'’, un argot derivado de las mismas dinamicas de la comunidad y
con fuerte influencia del espafol argentino (de donde es originario este sitio), y cuyo
propdsito central era comunicarse pero con un uso excesivo de epitetos como «papu»,

«lince», «<maquinola», «rufian», etc.

Daniel lvan Escobar Hace eses

Buen "truleo” tucan mistico de las montafas del popocatepetl, de verdad, nunca habia
visto tan buen vidio +10 y a favoritos, compartido en SDLG, mentira cap, -10 en mis
multicuentas y mandado al FBI Despidete de tu cuenta maquinola By

Imagen 3. Ejemplo de lenguaje tarinquero (Lauti188, 2016).
Pues bien, a la cultura trol] los Rage Comicsy la atmosfera predominante de Taringa en la
region se le sumo el crecimiento de las comunidades en Facebook sobre cualquier tipo de
contenido (en gran parte sobre videojuegos) y la viralidad de un personaje: el Gordo Friki. El
Gordo Friki esta inspirado en Butthurt Dweller o Gordo Granudo, un meme de Internet (del
tipo de imagen macro) (Shifman, 2014a) que simboliza a los individuos con gustos frikis'®

que pasan gran parte de su tiempo haciendo uso del computador.

Imagen 4. Imagen de referencia para los memes de Butthurt Dweller o el Gordo Granudo
(Know Your Meme, 2010)

7 No se encontr6 contenido formal o académico al respecto de esta peculiar forma de comunicarse. Sin embargo, desde lo
vernacular hay muchas paginas en Internet que intentan describir desde sus conocimientos esta forma particular de habla,
como por ejemplo el andlisis realizado por el usuario InfernoScorpion en Taringa! (2014).

'8 para Cristina Martinez Garcia (autora del libro Dentro del laberinto friki), un friki es una persona que «presenta un interés
profundo y un conocimiento extenso por uno o varios temas minoritarios o subculturales y que deja traslucir su interés por
esos temas a través de su comportamiento, su forma de hablar y/o su imagen externa» (Rodellar, 2017).
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Para 2010, Mr. Graso habia creado su pagina de Gordo Friki derivada del meme, en la que
publicaba sus gustos particulares acerca de la cultura friki y los videojuegos, mientras iba

conformando una comunidad afin a estos contenidos. Luego, en sus propias palabras:

Como fue teniendo éxito por los memes gamery en 2013 creé un grupo para interactuar con
la gente el cual se llamaba Seguidores de la Grasa y luego paso a ser SDLG que seria la versién

abreviada (Mr. Graso, comunicacion personal, 2019, 13 de julio de 2019).

Al respecto, otro usuario de la Grasa, quien se hace llamar Guerocs (de México), describe

como fue su ingreso a la comunidad y como recuerda su surgimiento:

Como en ese entonces habia un Facebook joven comencé a ver paginas dentro de la misma
plataforma. Entre ellas habia muchas péaginas que hacian referencia al Gordo Friky, el
verdadero Gordo Friky, el meme, no la persona que conocemos ahora como Mr. Graso

(Guerocs, comunicacion personal, 2019, 8 de julio de 2019).

La popularidad del meme sigui6¢ creciendo pero precisamente fue Gerardo Valdéz (que
después construiria su propio personaje llamado Mr. Graso) quien quiso darle un punto de
partida a la construccion de una comunidad que tuviera como filosofia esa cultura que tanto
simbolizaba esa imagen del Gordo Friki, por lo que surgié Seguidores de la Grasa en 2013.

Guerocs explica como empez6 a conformarse ese grupo de personas:

Después de unos meses, tal vez un afio o dos, una de esas paginas de Facebook abrié un
grupo llamado "Seguidores de la Grasa" que en ese entonces hacia referencia a que el grupo
estaria lleno de seguidores del meme conocido como Gordo Friky, y obviamente el grupo
estaria lleno de frikis, otakus y gamers. Se subian vifietas como en la pagina de cuantocabron
y de igual manera se comenzaron a subir la nueva generacién de memes que daria el primer
paso a los memes actuales que es solo una imagen con texto y sin historia. Esos memes serian
los de Red y Green Duck, el meme del men del Sefior de los Anillos que decia "uno no
simplemente” o "no simplemente”, el meme de Bad Luck Brian, entre otros (Guerocs,

comunicacién personal, 2019, 8 de julio de 2019).

Con el pasar del tiempo, las practicas de trolleo pero especialmente la publicacién de
contenido memético fue tomando mayor protagonismo, al punto de convertirse la cultura

participativa en el centro de crecimiento de la cultura grasosa. Sin embargo, no fue la Unica
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comunidad que surgié con estos propositos. Para los afios siguientes, otros grupos
surgieron con intenciones similares y con un humor que para algunos de ellos suele llamarse
«polémico», pero que en el fondo es realmente humor negro con fuertes influencias troll.
Esto dio pie a que hubiera disputas entre grupos, especialmente por la autoria de sus memes,

lo que llevo a una serie de guerras y rivalidades:

Desde que SDLG se dio cuenta de lo que ocurria con sus memes comenzaron a tener peleas
contra paginas y grupos, lo cual hizo que SDLG tuviera fama y éxito en llegar a mas gente y
ser cada vez una comunidad mas grande. Pero ese mismo éxito es el mismo que hundiria al
grupo a lo que es ahora, que se llenoé de nifio rata, gente téxica, personas que se consideraban

autistas y demas (Guerocs, comunicacion personal, 2019, 8 de julio de 2019).

Adicional a los ataques entre grupos, SDLG también realizaba actividades de trolleo
particulares con el Unico proposito de hacerse visibles y, quiza en algunos casos, a modo de
protesta social. Dentro de la comunidad, aunque hay muchos mitos sobre estas hazafas, se
destaca especialmente aquella en la que se atacd la pagina de Barack Obama con solo
comentarios con la letra «N» o una en la que se hacian comentarios de burla dentro de la
pagina del FBI. En el fondo, no pasaban de bromas muy pesadas, aunque con la masificacion
del grupo siempre estuvo la posibilidad de que hubiera individuos que se tomaran muy a

pecho estas actividades.

Retomando lo dicho por Guerocs, la extincidén de diversas comunidades rivales (de esto se
hablarda mas adelante) a manos de los ataques de SDLG trajo consigo un incremento
exponencial en usuarios de la comunidad que no querian quedarse sin memes o contenido
friki. Fue asi como el grupo empezé a ser heterogéneo (se empezaron a crear extensiones
sobre diferentes tematicas) al igual que sus contenidos y sus formas de asumir la filosofia
del grupo, lo que trajo consigo también una serie de consecuencias negativas. La inclusién
de contenido prohibido como pornografia infantil, gore, matoneo a personas con defectos
fisicos, entre otros, llevd a que esta comunidad y muchas otras estuvieran en la mira del
mismo Facebook, al punto de que su forma de existir empezd a estar determinada

directamente con los constantes cierres del grupo y su posterior reapertura.
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progress together in the year to come.” —President Obama
Watch the weekly address: http://OFA.BO/FqKMzC

Weekly Address: Working Together
on Behalf of the American People

u Diego Olaya

Imagen 5. Ataque a la pagina de Barack Obama por parte de SDLG

La heterogeneidad se constituyd en un factor por parte de los administradores quienes, con
el proposito de mantener vigente la comunidad, comenzaron a construir espacios de
esparcimiento entre los miembros, ya no solo en la virtualidad, sino incluso en contextos
cara a cara. Es asi como en distintas regiones se han realizado encuentros grasosos donde
asisten los usuarios a conocerse y realizar diversas actividades o se han abierto nuevos
canales de comunicacidén en otras plataformas digitales (muchas han fracasado, como

Twitter o Instagram, pero en Discord han funcionado relativamente bien).

Algo interesante dentro del grupo es que no es una sola pagina, ya que la constitucion de
extensiones del grupo, cada una enfocada a intereses distintos, enriquece la permanencia
dentro del mismo, ya que aquellos interesados en ciertos temas tienden a buscar personas
mas afines en este sentido. En la Tabla 5 se muestran las extensiones (es decir, subgrupos
especializados en ciertos temas) que todavia existen y en las que los usuarios comparten e

interactdan no solo con memes de Internet, sino también con tematicas un poco mas serias.
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Tabla 2. Extensiones de la grasa
Nombre de la extensién (2';/}';;:(;(1);)* Propésito de la extension
Melémanos D.L.G. 25.161 Discutir sobre musica y sus derivados
Taller D.L.G. 6.648 Temas mecanicos, eléctricos, manuales, etc.
Hip Hop D.L.G. 6.432 Interactuar alrededor del género musical Hip Hop
Discusion de dudas o interrogantes sobre la educacién
Academia D.L.G. 15.237 superior (como tareas o recomendaciones de ingreso a una
universidad)
Viajeros D.L.G. 5.876 Para los que gustan de viajar.
Mascotas D.L.G. 10.125 Opiniones acerca de las mascotas.
Historiadores D LG. 18.784 ‘I'Debatef s_ob_re eventos historicos. Es una extension seria con
mame" limitado.
Expedientes secretos G. 58754 Comp_artir, inform_acién relacionada con lo paranormal,
conspiracion, magia, etc.
Grupo para discutir sobre temas relacionados al &mbito del
Emprendedores D.L.G. 7.983 emprendimiento, asi como de administracion y manejo de
negocios
Discusiones literarias, con el afadido de que hay enlaces a
Literatos D.L.G. 17.758 "bibliotecas grasosas", con textos que pueden aportar al
conocimiento de sus usuarios.
Pokémon D.LG. 14.436 Exte,nsic'm dedicada a todo lo rglacionado con el videojuego
Pokémon y sus productos relacionados.
DOTAD.LG. 2.956 Extensién dedicada al videojuego DOTA.
WWE D.LG. 6.999 Extension dedicada a la lucha libre.
GrasaTube. 12.645 Recomendaciones y opiniones sobre contenido de YouTube.
Artistas D.LG. 12415 Exter'15ic'>n para hablar sobre arte en todas sus
manifestaciones.
Fatbol D.L.G. 9.623 Grupo dedicado al futbol.
Cocineros D.L.G. 17.068 Para los aficionados a temas culinarios.
Comercio D.LG. 5 166 Extep§ic'>n especializada en compra y venta de productos o
servicios.
Med. D.LG. 28.503 Para los interesados en temas de salud.
AWS D.LG. 34.858 En este se aImacena.n publicaciones polémicas que pueden
darse en el grupo principal.
LOL.D.LG. 10.893 Extensiéon dedicada al videojuego League of Legends.
* Para la fecha de revision, grupos como Anime D.L.G. (53.892), Gamers D.L.G. (49.786), Tecnélogos D.L.G.
(39.123), entre otros, estaban caidos de Facebook.

Lo que se demuestra mas adelante es que la comunidad tuvo que reinventarse
continuamente para garantizar su supervivencia en la plataforma de Facebook, creando asi
reglas internas y un control mas estricto en el ingreso de nuevos miembros. Esto llevé a que
la filosofia de unidn dentro del grupo se fortaleciera de modo tal que me atrevo a asegurar
que es ello lo que ha mantenido vigente al grupo. Para ingresar a la comunidad, por ejemplo

(al menos desde 2016, tiempo en el que pude entrar a SDLG), se debian responder una serie
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de preguntas sobre la comunidad y cumplir con ciertos requisitos que incluian tener una
foto de perfil real en Facebook. En palabras de Mr. Graso, por ejemplo, lo que identifica a

SDLG es:

Los momos, el humor algo diferente y la formacién de un sentimiento de unién con los demas

miembros (Mr. Graso, comunicacion personal, 2019, 13 de julio de 2019).

Aunque SDLG ha cambiado mucho entre su época dorada y lo que es ahora, lo cierto es que
SDLG llegé a ser tan grande que su grupo principal superaba los 500.000 miembros oriundos
de todas partes de América Latina y que compartian una cierta forma de identificarse dentro
de los contenidos publicados en la comunidad. El auge de Seguidores de la Grasa estuvo
entre 2014 y 2016 (en palabras de Guerocs) y, si bien todavia es un referente para muchos
adolescentes, ha dejado de ser la comunidad mas importante de memes de Internet en
América Latina, sin que ello desconozca su importante aporte y legado a las dinamicas de

las culturas que ahora se conocen como «memeras».

Sabias qué la cantidad de miembros de SDLG
(505.000) podria perfectamente habitar todo el
pais irrelevante de Surinam y asi crear un nuevo
pais. La Republica de la Grasa :v

Momo 2. Cantidad de miembros de SDLG (08.10.2017)
Quiza haga falta recordar mas detalles acerca de la historia de SDLG, pero frente a ello hay
que dejar algo muy claro: los registros de la comunidad se pierden unay otra vez por cuenta
de la caida del grupo principal y es casi que la tradicién oral —irbnicamente, expresada de
forma escrita 0 en memes— la que mantiene viva la memoria del grupo. Cada vez que la

pagina cae (perdi la cuenta desde 2016 cuando ingresé a ella, asi que no me imagino cuantas
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veces ha caido desde antes de esa fecha) se debe volver a construir comunidad y a recordar
el contenido. Esto ha hecho que muchos usuarios se vayan perdiendo, pero que se queden
otros tantos que guardan especial afecto y afinidad con la cultura de la comunidad. Lo que
considero importante ahora es resaltar que con la historia narrada desde mi perspectiva
puedo empezar a hablar de sus dinamicas culturales y formas de comunicacion, hasta llegar

a lo que desde el inicio consideré como su manifestacion mas importante: el momo.

4.2. Lenguaje y comunicacién de la grasa

Para describir la identidad en la red de una comunidad es fundamental comprender su uso
e intercambio de textos, imagenes o discursos multimodales entre usuarios (Yus, 2011, p.
36), pues al fin y al cabo son estas las manifestaciones mas evidentes de su cultura. Al
acercarme por primera vez a SDLG, noté que sus memes, llamados por ellos como momos,
predominaban en el muro del grupo de Facebook. No obstante, las interacciones, si bien en
ocasiones se daban a través de los mismos momos, los mensajes que escribian tenian algo
en comun: una manifestaciéon linguistica particular que combinaba la mala ortografia con

expresiones en inglés y variaciones en la forma de las palabras.

Para entender la identidad de los miembros del grupo y de la comunidad misma, tuve que
darme a la tarea entonces de comprender estos momos, entendidos como unidades de
difusion imitable sobre la base de su forma, contenido y postura o proposito (Shifman,
2014a). Esto habria resultado imposible si no me hubiera adentrado también en comprender,
al menos de forma superficial, su manifestacion lingistica, cuya denominacién puede ser
sometida a debate pero que decidi denominar «lenguaje autista» acudiendo a la definicién
vernacular de esta cibercultura a la cual pertenecen/no pertenecen los grasosos (a los

autistas en la red les dedicaré un espacio en §4.3.1.2.)
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4.2.1. Los momos

Cada vez que entraba a SDLG, lo primero que esperaba yo, al igual que la comunidad, era
tener «la grasa en su inicio», es decir, poder ver momos grasosos apenas se abriera
Facebook. Pero, ;qué es un momo y por qué es tan importante para los grasosos? Para
empezar, quisiera recordar el hecho de que definir este concepto y otros no resulté facil
desde la misma vision de los miembros, puesto que, como he mencionado, todos lo ven
desde su perspectiva. Me enfocaré en describir sus elementos (forma), luego acudiré a
mostrar las plantillas (forma-contenido) y referencias mas comunes (contenido), para luego

llegar a comprender su proposito en la comunidad (postura).

4.2.1.1. Los elementos del momo (la forma)

Guerocs, un grasoso nostalgico, defini6 momo a su manera:

Los memes eran personajes que se usaban en las vifietas de ese entonces, pero pues
realmente son memes pero ellos les dicen momos porque si (Guerocs, comunicacion

personal, 2019, 8 de julio de 2019).

En su definicion no hay una clara distincion, pero si hay algo particular: habla de un «ellos»,
como si él no reconociera esa palabra como propia. Yo asumo que lo describe de esa manera
por su autorreconocimiento como grasoso nostalgico, que ve los memes verdaderos como
los clasicos, y quiza por eso procura no ser parte del grasoso promedio. Frente a esto, por

ejemplo, Daniel provee mas detalles:

Dejaron memes para los clasicos como Forever Alone, o sea los momos son los que tienen
plantilla. [...] Una imagen que alguien hace con el fin de entretener a otras personas (Daniel,

comunicacion personal, 12 de mayo de 2018).

Daniel, en cambio, comento en su experiencia que dejé de pertenecer a la grasa por asuntos
de madurez: para él hacer parte de la grasa es una etapa que se supera y por ello no se

siente ya miembro de la comunidad. Por otro lado, Holsen, un grasoso que también ya siente
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haber superado su etapa mas intensa en la comunidad, si define la nocién de momo con

algo mas de sentido de pertenencia:

Momo es mas relacionado al humor de la grasa y grupos asi. Memes pues a memes asi
normales jajajajaa [sic], esos que hacen reir a Unicas y detergentes'® (Holsen, comunicacion

personal, 7 de agosto de 2019).

Con la definicion de Holsen se deja en claro que el momo es algo «nuestro», es decir, un
contenido que caracteriza a la comunidad a la que él pertenece, mientras que la palabra
«meme» se deja por fuera, para aquel contenido que puede ser, por un lado, aquellos items
del pasado (como los Rage Comics o los clasicos) o, por otro lado, las imagenes difundidas

de forma mas masiva, asociado mas hacia un ellos, los «<normies».
Fabio, en cambio, plantea varios tipos de momos segun la situacion y contenido:

Hay varios tipos [de momos]: El repoio: son momos que ya se subieron, pero con retoques o
cambio de la marca de agua. Los normies: son los momos que parecen sacados de cualquier
pagina basura con chistes de pedos o cualquier estupidez. Los de humor negro: son los que
mas les gustan a los grasosos y son aquellos que hablan de cosas como enfermedades,
masacres, etc. Los wenos momos: los que son hechos con plantillas buenas y dan risa sin
recurrir al morbo ni otra cosa. Los bad momos: aquellos que usan mal las plantillas y no dan

nada de risa (Fabio, comunicacién personal, 6 de agosto de 2019).

En términos de los pocos autores que han caracterizado este fendmeno, Ojeda Copa (2017)
define los momos como un remix de formatos internacionales y contenidos locales
identificados con marcas de agua y cuyo contenido es principalmente satirico. Como se vera
mas adelante, este remix es una construccion vernacular con alta influencia, por supuesto,
de contenidos de la industria cultural internacional, pero combinada con vivencias y maneras

de pensar de la localidad.

™9 Las Unicas y detergentes son un tipo de adolescentes mujeres criticadas fuertemente por los grasosos por expresar siempre
en redes sociales sus gustos particulares que las hacen ver como personas «Unicas y diferentes» (profundizaré sobre estas
personas en §4.4.3.)
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Volviendo a las definiciones de los propios miembros, son curiosas aquellas en las que se
distinguen los de «<humor negro», los «wenos momos» o los «bad momos». Hablar de ellos
asi seria pensar mas en el criterio de qué tan graciosos o no pueden llegar a ser. Obviaré por
ahora las ultimas dos definiciones porque parecieran mas valoraciones en términos de
calidad, por lo que me concentraré en definir el momo como un todo que pueda incluir lo
que Fabio menciona (ya sea bueno o malo). Para ello, retomo este Momo 1 que distingue

entre «<meme», «kmomo» y «momo no autista»:

Aprendiendofcon]lalgrasald
. Nidentificar(casos A

When le estas besando el
Anastasio y sientes un
frijol

' pineapple6688

- ¢Y Es Egoista?
-Pues,entra al meme
original para no
reaccionar al mio

MOMOJNO,
IAUTISITA

d
suceso SUCESOl “’d" Pl

gy

Momo 3. Aprendiendo con la grasa (momos) (02.14.2019)

De acuerdo con esta imagen (que denomino momo aunque no cumpla con la forma mas
representativa que presentaré mas adelante), la unidad de difusion que mas se ajusta a las
manifestaciones en SDLG es la segunda: una «plantilla con un suceso burdo y gracioso».
Pero vamos por partes: en primer lugar, el meme, imagen que relata un suceso gracioso,
parece relacionarse con chistes flojos, de gente adulta, como aquellos que enviarian los
padres o aquellos de vieja escuela. En palabras de Shifman (2014a), por ejemplo, serian
imagenes macro. Por otro lado, los momos no autistas (el tercero), segun esta imagen,
estarian relacionados con asuntos mas banales, frases «sin sentido» que no producen mucha
gracia sino para gente que se cree Unica y diferente, es decir, una copia del momo real, que

seria el momo autista.
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Ahora bien, de acuerdo con la manera en la que se describe el segundo momo, hay al menos
cuatro aspectos que me gustaria resaltar: el proposito, la plantilla, el suceso enmarcado en
un latiguillo®’ y la marca de agua. En primer lugar, el propdsito parece quedar claro (tanto
en las entrevistas como en la imagen anterior): lo que buscan es producir risa, pero con un
humor diferente al cotidiano, es decir, su gusto va hacia lo burdo, lo desagradable, algo de

lo que no deberiamos reirnos: el humor negro.

En segundo lugar la plantilla, ya mencionada antes, constituye un elemento fundamental del
momo (en el caso del ejemplo, es una escena de Pokémon en la que Charmander parece
estar vomitando), suelen ser imagenes de la cultura popular mediatica dentro de las cuales
se pueda visualizar una escena facilmente anclada con una catchphrase, una metafora
representativa o, en su defecto (como en esta imagen), un gesto peculiar o extravagante (de
una caricatura) generalmente. Luego de ello esta el caption o un mensaje inicial que situa al

lector del momo en un contexto particular y peculiar.

Por lo general, la estructura subyacente del momo es el When... But, es decir, se plantea una
situacion (un cuando) y luego una situacion opuesta (pero) favorable o desfavorable, que se
conecta con una referencia conocida por la comunidad en donde se publica el momo (dicha
referencia puede ser la misma imagen de la plantilla, si es generalmente un gesto). De esta
manera, el When es el caption inicial, el But es una situacién favorable o desfavorable
derivada de lo anterior y la catchphrase es una referencia compartida, asociando asi una

situacion peculiar con una situacion conocida.

Finalmente, esta un elemento primordial que identifica un momo que es la marca de agua,
un icono que permite al lector saber desde qué comunidad se produjo el momo.
Histéricamente, esto se empezd a utilizar para evitar el robo de momos entre comunidades
autistas; sin embargo, estas marcas de agua se convirtieron también en simbolos identitarios

de la comunidad, ya que a través de ellos se pueden mostrar algunos rasgos propios de los

2 En espafiol se les llama «latiguillos», unidades fraseoldgicas reconocidas facilmente por su continua repeticion en un contexto
especifico.
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mismos miembros. En tiempos en los que habia una fuerte disputa entre estos grupos, la

marca de agua se convirtié en un factor determinante a la hora de evaluar un wen momo.

© when tu gfe viene de ver rocky 8

4

@y tu mama no a preparado la cena|:v

Momo 4. Partes de un momo tradicional «When... But...» (01.09.2019)
(la delimitacion de componentes es realizada por mi)

Para ser mas detallado, en el Momo 4 se evidencian siete partes que componen un momo

autista tradicional de estructura «When... But» de la comunidad: (1) una situacion cotidiana

(When}', (2) una situacion favorable o desfavorable derivada de la anterior (But), (3) el emoji

de Pacman (es opcional, en este caso representa sarcasmo), (4) una plantilla basada en algun

producto derivado de la industria cultural mediatica (cuyo referente es conocido y

compartido por la comunidad), (5) una marca de agua de la comunidad SDLG (son diversas

y creativas), (6) la catchphrase propia de la escena de la plantilla (que generalmente es la

unidad memética) o una representacion gestual de la imagen, y (7) risas contextuales

(opcionales, como el Pacman, estos elementos pueden ir en cualquier parte del texto

21 Gfe: deformacion de jefe, palabra del espafiol mexicano que hace referencia al padre.

2 XD, xd, xD, Xd o su uso repetido (como en este caso - XDXDXDXD) es un emoticon muy caracteristico del ciberlenguaje en

espafiol, el cual representar una carcajada.
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En este ejemplo se muestran los elementos mas esenciales; sin embargo, en construcciones
mas creativas se pueden implementar referencias de otros momos, iconos, marcas de agua

diversas, una organizacién diferente del Wheny el But, entre otras.

Para ir cerrando en torno a lo que es un momo, lo primero que hay que tener en cuenta es
gue debe ser una definicion lo mas abierta posible, porque, como sucede con la definicidn
de meme de Internet, al menos su forma muta constantemente. Se podria entonces dar una
definicion amplia y otra mas concreta, centrado en el momo mas representativo y que por
antonomasia es el mas facil de identificar, el que tiene como estructura el «When... But...».
De esta forma, una definicion amplia de momo autista podria estar basada en las
declaraciones dadas por los miembros, en las que el objetivo comunicacional, un suceso
burdo y gracioso, es el centro de su elaboracion en combinacién con una plantilla,
comprendida y aceptada por la comunidad, y cuyo potencial de humor pueda aplicarse a

multiples situaciones.

Por otro lado, un momo autista mas tradicional del tipo «When... But» podria definirse
(combinando definiciones tedricas, con definiciones vernaculares e incluyendo mi propio
aporte) como una unidad comunicativa digital (en su mayoria una imagen) realizada por una
comunidad autista, con el fin de producir gracia generalmente desde el humor negro. Sus
rasgos fundamentales son una marca de agua (o logotipo que identifique a una comunidad,
en este caso SDLG), una plantilla (basada en la cultura popular mediatica, generalmente
peliculas o caricaturas), una situaciéon cotidiana o extravagante (un When), una situacion
favorable o desfavorable (un But) y un cierre memético para el cual se asume una reaccion

basada en un conocimiento compartido (catchphrase o gesto memético).

Dadas estas dos definiciones, lo que si es claro es que la forma en muchos casos —mientras
se sepa que el momo proviene de SDLG y cumpla con el objetivo— pasa a un segundo plano
y el proposito esencial es el hacer que la gente ria y de esta manera impulsar la plantilla
utilizada para sobreexplotarla (volverla viral) o ganar muchos naiks (likes). Para lograr estos
propésitos, las situaciones presentadas alli son claves para comprender la identidad de la

comunidad, por lo que a continuacién pretendo agrupar las referencias principales
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empleadas para las plantillas de los momos mas los contenidos de las situaciones cotidianas

que suelen describirse en los mismos.

4.2.1.2. Referencias de plantillas (forma-contenido)

Las plantillas de los momos autistas de SDLG, como mencioné arriba, dificilmente pueden
catalogarse en un conjunto limitado. Mientras exista la comunidad y sus miembros, ellos
seguiran buscando escenas y situaciones que ayuden a reflejar las situaciones de vida
cotidianas. Al ser una comunidad panhispanica, los referentes que identifican a los grasosos
con estos eventos conectan con algo en comun, y son los productos de la industria
audiovisual los que marcan la pauta. De esta forma, si bien los dibujos animados constituyen
gran parte de los referentes, las peliculas ocupan un lugar importante y del mismo modo
algunos productos surgidos de YouTube. En la Tabla 6, se presenta un compendio de
referentes de donde surgen la mayor cantidad de plantillas para la realizacion de momos

autistas en la comunidad.

Tabla 3. Algunos referentes de las plantillas para momos autistas

Peliculas | Caricaturas | Iconos clave** Otros Series | Youtubers | Videojuegos
. . L Malcolm en el Luisito
Spider Man Bob Esponja Lagrimas McDonalds . . Grand Theft Auto
medio Comunica
Toy Story Naruto Ganso Chuck Norris Drake y Josh AuronPlay Mortal Kombat
La era del Los Simpson Gorro |r1fant|| con Iméagenes random El precio Fje la Dross Minecraft
hielo hélices historia
Avengers . o
(Thanos Ben 10 Peluca de Naruto Figuras porno (p.e. El nifio El Negas
. polla) (YouTube)
especialmente)
Volver al Padrinos Peluca de Harley L O.tras
futuro magicos Quinn Bancos de iméagenes (especialmente
9 YouTube)
Cultura popular de
Suicide Squad | Jimmy Neutron Casco de las Internet (Ricardo Milos,
Cruzadas .
Payaso Leito...)

Monsters Inc. Pokémon
Scooby Doo Looney Tunes
Cars Tomy Jerry
Otras de
humor (tipo

Adam Sandler, Dragon Ball
hermanos
Wayans...)

Disney (Mickey
Shrek Mouse, Donald,
Goofy...)

* Aungue hay momos de este referente, por algunas razones para ciertos miembros de la comunidad la
serie no es bien acogida, quiza por pretender ser intelectual.
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Megamente Rick y Morty*

Harry Potter Gravity Falls . . . . .,
y Y ** Los iconos clave se incrustan dentro de la plantilla para aclarar alguna emocion o para hacer alusion

a cierto tipo de personas. Los presentes son solo los mas populares.

Ratatouille

Gran parte de los referentes se relacionan directamente con peliculas provenientes de la
industria cultural estadounidense que son tendencia en su momento (como el Momo 5,
cuando la pelicula de Avengers estuvo en cartelera). Lo que me llama la atencion es que los
recursos mas compartidos entre la comunidad latinoamericana de SDLG no sean ni siquiera
propios de una identidad de habla hispana (El Chavo del 8, quiza...), sino que mas bien la
gran cantidad de referentes son provenientes de productoras de cine grandes (como Disney)
y canales animados de television de renombre (como Nickelodeon). Lo que si hace mas
relevantes estos datos es el hecho de como esta comunidad (y otras autistas) reapropia estos
recursos para construir los propios, basados en eventos relevantes o importantes de estos
contenidos que permitan contribuir al ambiente cognitivo virtual (Yus, 2011) de la

comunidad.

When tu tio te roba tu virginidad :'v

.’.

- ,
uPerolnojes;tiempo para lamentos

Momo 5. Ejemplo de momo de Thanos (con situacién de incesto con el tio) (08.20.2018)
Por otro lado, otro elemento interesante dentro de los momos es el empleo de lo que
denomino iconos clave, es decir, elementos identitarios de cierto grupo social o emocion.
Asi, los que hallé con mayor asiduidad fueron las lagrimas (dibujadas con lapiz azul), un

ganso (que hace alusion al pene), un gorro infantil con hélices (para identificar al personaje
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como un niflo, en muchos casos para referirse a eventos de la infancia), la peluca de Naruto

(para identificar a un otaku?®)

, la peluca de Harley Quinn (para identificar a una unikk y
detergente®®) o un casco de los caballeros templarios de las Cruzadas (para responderle a
un marrano® asumiendo el rol de un individuo cristiano). Algunos ejemplos sobre este tipo

de iconos se presentan en los Momos 6-11.

Lo que concluyo de las plantillas es que hay una fuerte influencia de los medios de
comunicacién en la conformacion de los contenidos de la comunidad. Esto es muy coherente
con lo planteado por Mufoz Gonzalez (2011) sobre las ciberculturas, las cuales, en ultimas,
encuentran sus referentes para crear sus ambientes cognitivos virtuales nutriéndose de
aquello que pueden compartir desde la distancia: lo que conecta a América Latina son las
reapropiaciones de productos culturales ajenos a ellos en muchos casos, por lo que
inevitablemente la influencia de la cultura estadounidense termina permeando no solo en
las formas de pensar sino también en las maneras de comunicarse. Como se vera mas
adelante, el lenguaje autista y las identidades que surgen en SDLG tienen una fuerte

influencia de comunidades anglosajonas tanto en la Internet como en la televisién y el cine.

S0V? Smo soy unachicaltimida, loca y/rara
oiriel somdu de 1a Iluwa m\entvas \ec un buen libro®

o 5
Incluso cuando Ie robas
dinero/a'tu/gfesita;Sidi>

(2 f "!

& (que pveﬂeren olr muslca deuan !ee
yleer libros de culluva como 13 tazon why,

i

No, tu eres;unaidiota

Momo 6. Ejemplo de momo con icono de las Momo 7. Ejemplo de uso de peluca de Harley Quinn (para
lagrimas (03.07.2019) identificar a las unikks) (04.20.2019)

3 Persona que gusta del anime y la cultura japonesa.
24 Mujeres que se creen Unicas y diferentes.
% Marrano en cambio hace referencia a individuos con gustos sexuales prohibidos, como la pornografia infantil.
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When tu gfe se ponia a reparar cosas Los otakus al ver el puesto 7
en la casa, but tu s6lamente del altimo top de Dross :v
le sostenias la linterna... D
Momo 8. Ejemplo de momo con icono de Momo 9. Ejemplo de momo con peluca de Naruto (para

gorro infantil (02.14.2019) identificar a Otakus) (02.26.2019)

When terminas de jalartela
por cuarta vez and vas por la quinta,
hut tu nepe ya no puede mas :"v

When llega semana

i

;. 7e puedes levantar?

. . E ibuja una sonrisa en mi rostro
i, si... siempre mellevanto sto, dibuja u gisonrisa enimiirgsitg

Momo 10. Momo con icono del ganso para Momo 11. Ejemplo de icono de casco medieval para
referirse al pene (03.18.2019) referirse a los marranos (04.16.2019)

4.2.1.3. Situaciones comunes (contenido)

Gracias a las situaciones comunes mas evidenciadas en los momos que hicieron parte del
corpus de la investigacion (cerca de 150), pude estructurar las diversas categorias que
derivaron en la construccion de estos resultados, los cuales estan enfocados en mostrar
algunos elementos que, como un rompecabezas, van armando las identidades en SDLG.

Estas categorias, que abordaré mas adelante en §4.3. y 84.4., se encuentran en la Tabla 7.
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Tabla 4. Categorias sobre las cuales gira el contenido de los momos

Dinamica del grupo Vida cotidiana Nosotros Ellos
] ) ) . o Unicas y

Caidas del grupo Relaciones afectivas Las mujeres (y la misoginia) detergentes
Reconocimiento de la diversidad La escuela Unidén Otakus

Sexualidad (sexo,
Historia del grupo masturbacion, pornografia, Anécdotas del pasado Cristianos
incesto, homosexualidad...)

Mames y eventos (limpieza de

. . Autorreconocimiento (autismo,
grupo, septiembre sin fap, memes

f . La mascota Pacman, lenguaje autista, uso Marranos
virales como el Ayuwoki, ataques a .
. de emojis...)
comunidades...)
Futbol
Administradores Videojuegos Burla a paises (drogadictos) y

otros aficionados

Publicacién y horneo de momos Respeto hacia la madre Intelectualismo Normies

Otros grupos
autistas

Politica de baneo Noticias de actualidad Nostalgia

Vida en familia (incesto,
violencia intrafamiliar...)

Cultura mediatica

Pubertad (desarrollo fisico,
conseguir empleo...)

Ojeda Copa (2017), quien se aproximo a estas comunidades, describio brevemente los
contenidos, tratados en las comunidades como «situaciones graciosas y polémicas
relacionadas con las experiencias juveniles: el noviazgo, el sexo, la escuela, las series de
television, etc.» (p. 189) lo cual puede servir de complemento a la tabla que surgio de la
observacidn etnografica propia: En la tabla se presenta una gran cantidad de contenidos
dentro de los cuales se pueden resaltar claramente temas alusivos a la cotidianidad (tanto
dentro de la red como por fuera de ella), a la forma en la que ellos mismos ven a los demas
y a si mismos, al igual que una expresion, si se quiere ludica, de la vida dentro de la misma
comunidad. En especial, me llamé particularmente la atencion la vida cotidiana y la tension
a veces difusa del nosotros y el ellos. Si bien este apartado es tan solo un espacio
introductorio para lo que sigue mas adelante, vale la pena recordarle al lector la importancia

de estas categorias para entender las identidades en SDLG.
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4.2.1.4. El propdsito

En esta seccidn me enfrento a dos asuntos: confiar en la definicion vernacular exclusivamente
o nutrir estas definiciones con mis propias observaciones. Lo segundo supondria que hay
afirmaciones sobre las cuales me fue dificil probar mis hipotesis al ingresar a la comunidad,
pero considero que ello llevara a la reflexion acerca de lo mucho que pueden comunicar los
momos y los miembros de la comunidad. Empezaré con una definicion «oficial», la que da

Mr. Graso sobre los propositos de los momos y la comunidad:

Pues todo nace siempre a partir de la diversion la cual es necesaria en la vida de la gente [...].
No tiene proposito, es solo divertirse pero sin pasarse de la raya o perjudicar a alguien (Mr.

Graso, comunicaciéon personal, 2019, 13 de julio de 2019).

Para Mr. Graso, el fundador de SDLG, la diversion es la clave: el grupo surgié con el proposito
de pasar un buen rato y los momos son una manifestacion de ello. Ademas, afiade que no
es que haya un propodsito pensado de forma consciente, simplemente es mantener un
ambiente entretenido entre los miembros pero «sin pasarse de la raya o perjudicar a
alguien». Esta claro -y ademas es comprensible- que la respuesta sea diplomatica si
pensamos en lo dificil que ha sido mantener viva la comunidad frente a la cantidad de caidas
del grupo en Facebook por cuenta de sus contenidos que tendian a violar las normas de la
red social. Por fortuna, la pregunta se trasladoé también a los demas miembros con quienes

tuve la oportunidad de conversar. Daniel, por ejemplo, menciona:

Algunos [momos] son de pura gracia, otros eran inclusive de protesta hacia algo... Hacia

Trivago por tanta publicidad... (Daniel, comunicacién personal, 12 de mayo de 2018).

Para Daniel, puede haber dos propdsitos en los momos: la gracia (la diversidn) o la protesta.
Personalmente, yo asociaria la protesta dentro de la misma diversién, porque en el fondo la
forma de protesta frente a la realidad (como me fui dando cuenta durante la investigacion)
en SDLG es el humorismo a través del humor negro, aquel que produce resquemor y rechazo
de la gente «normal», de la gente que no reflexiona sobre ciertos aspectos de la vida
cotidiana. Sin embargo, también hay momos serios en la comunidad, aunque estos tienen

gue ver con otros asuntos, como el respeto hacia la madre o como recurso de union frente
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al rechazo sentimental. Esto demuestra que los memes de internet pueden emplearse mas

alla del humor, tal y como Gal (2016) sustenta, al relacionarlos con la identidad LGBTQ.

En suma, dentro de lo que hablan los grasosos sobre su vida cotidiana, hay dos propdsitos
ultimos en su comunicacién a través de momos: el humor (en el que se incluye la diversion
y la protesta) y el respeto ante adversidades emocionales. En primer lugar, el humor es, como
mencionaron Mr. Graso y Daniel, lo principal de la comunidad. No obstante, esta
manifestacién es muy variada porque, si incluimos las diferentes teorias del humor —basados
en (Camacho, 2005)- para explicar de qué se rie un grasoso, seria una combinacion entre la
burla hacia la desgracia ajena al igual que para diferenciarse de los demas (superioridad), las
incoherencias de las relaciones dentro del momo (un género particular llamado shitposting
se enfoca en este humor incongruente), la diversion como juego (ludico) e, incluso, como
una compensacion frente a las adversidades de la vida (compensacién). Lo anterior se
complementa con lo que, por ejemplo, Holsen menciona cuando le pregunté: «;ese momo

del tio es real? Es el que mas me perturba»:

Ah JAJAJAJAJAJAJA) Si, si es real Jajajajjaajjajaj. O nunca has oido en las noticias, que tios
violan a los sobrinos [...]. Solo que en vez de verlo como una desgracia lo ven como algo
gracioso y pues si, si causa mucha gracia [sic] (Holsen, comunicacién personal, 7 de agosto

de 2019).

Su respuesta se encasilla plenamente en la teoria de la compensacion: reirse de las
desventuras como parte de sobrellevar la vida, tal y como lo planteaban autores como
Nietzche (Gallud Jardiel, 2014). Esta cuestion, que me tuvo pensando durante mucho tiempo
desde que ingresé a la comunidad para entenderla mejor, tuvo una respuesta mas obvia de
lo que esperé. En el fondo el humor es una forma de denuncia, es una manera de ver una
desgracia de otra manera, quiza no para él, pero si para personas que lo hayan padecido.
Autores como Phillips (2015), documentan esto en comunidades anglosajonas bajo el
concepto de for the lulz es decir, burlarse de algo simplemente por diversién. Como se vera
mas adelante, los grasosos tienen un gran conocimiento sobre la actualidad y estan al tanto
de las noticias (en general), por lo que este tipo de asuntos son para ellos motivo de humor,

casi que de denuncia, frente a lo que nos produce indignacién.
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En el plano mas regional, autores como Pérez-Salazar y Hernandez-Rodriguez (2017) en

México concluyen algo similar:

Los grupos autistas [...] tienen el mero proposito de entretener, de divertir, asi como
de establecer un sentido de pertenencia hacia otros usuarios con los que se comparte
no solo un rango de edad, sino también un conjunto de referentes simbdlicos que
les son significativos, y que como ya hemos sefialado, estan dados por una amplia
variedad de productos culturales, tanto de los medios tradicionales, como de los

emergentes (p. 31).

WHEN TU TIO TE DICE QUE TE VA A TOCAR UNA CANCION BUT TE TOCA|
EL NEPE ALV -V

BUT TU JEFECITA ENTRA A LA HABITACIGN PARA VER
$1TODO ESTA EN ORDEN Y SIMULAN QUE NADA PASO

o =

'-nélmqs Los, ACI:IIIENT.ES mw@m’usm
-ME PREGUNTO, QUE MAS SE ME RESBALARA POR ACCIDENTE?

Momo 12. Ejemplo de momo cuyo tema central es la Momo 13. Momo alusivo al evento de septiembre
relacién con el tio (01.09.2019) sin fap (08.05.2017)

Como Guerocs menciond en su momento, los momos son importantes, pero no son lo mas.
Por ejemplo, dentro de las dinamicas del grupo, el humor y los retos permiten que se hagan
actividades como «Septiembre sin fap», un mes entero sin «ahorcar el ganso». Aunque su

origen, segun Internet, proviene de 4chan (Garay, 2019), a partir de esa dinamica se gestan
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una gran cantidad de momos alusivos al evento, que combinan el humor y la capacidad de
los miembros de no masturbarse durante el mes completo. Lo anterior es una evidencia de
muchos aspectos de la vida personal que quiza los adultos o las personas alrededor de los
grasosos desconocen, la vida sexual es un aspecto fundamental dentro de esta comunidad

y es justificado, dada la edad promedio de sus miembros (de 12 a 18 afos).

Pero el humor no es el Unico propdsito de los momos. Hubo un aspecto en especifico que

me llamé mucho la atencién y que contradice lo dicho por Fabio:

[Los momos] No son del todo serios, ellos no son sensibles a eso, es humor negro, pueden

reirse de la muerte de una madre (Fabio, comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).

Fabio, un grasoso de El Salvador con una personalidad mas bien mesurada (a diferencia de
Holsen, por ejemplo), plantea que los grasosos no son sensibles a nada. Se podria decir que
si, que es posible que en su gran mayoria la personalidad que pretenden proyectar es una
identidad grasosa (aunque esta sea heterogénea, como se vera mas adelante) inmune a las
sensaciones negativas porque en el fondo es de ellas que al final escapa. Sin embargo, en
varios momos publicados dentro del grupo noté un conjunto muy especifico de situaciones
de la vida cotidiana en la que, en vez de dar risa algo, el hecho podia derivar en «Laura
Sad»*®, un concepto ya difundido en la red. En este contexto, los rechazos afectivos o,
especialmente, la muerte de un familiar —especialmente la madre— se asumen con una

postura de respeto, frente a lo cual se interactua, por ejemplo, con una «F»?’.

% Laura Sad es la hora sad, es decir un momento triste.

%7 «F» es una interaccién también difundida en la comunicacion en la red por parte de los adolescentes. Tiene su origen en un
meme surgido del videojuego Call Of Duty cuya catchphrase dicta «Press F to Pay Respects», que en el contexto de juego
significaba pulsar la tecla F para rendir tributo a soldados caidos.
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Press F to Pay Respects

Momo 14. Ejemplo de momo con «F» incluido (02.05.2019)

De este tipo de momos no suele haber tantos grasosos buscando reirse, en cambio, en este
tipo de situaciones lo que se observa es un sentido de fraternidad y apoyo, una relacion que
permite encadenarse con lo que dentro de su identidad (ya mencionada por Mr. Graso al
principio de este texto) los caracteriza: un sentimiento de union. Asi, lo que afecta a un
grasoso tiene el respeto y el apoyo de otro sector de SDLG, porque entienden que son
miembros de la misma comunidad y la forma de demostrarlo es expresar su respeto frente
a la adversidad. Igualmente, el apoyo a los caidos (cuando un grasoso es rechazado por una
«elfa»?®) o el «grasa no mata grasa» (forma de apoyo y respeto hacia los mismos miembros)
son casi que una filosofia tacita que los miembros van aprendiendo conforme pertenecen y

se integran en el grupo.

28 Elfa: mujer.
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When eres una elfa fea
but con sentimientos y piensas

que un lince se fijara en ti :'v

L2

(| Vives ,.unz‘l’f@iantasi‘a l

Momo 15. Ejemplo de momo alusivo al rechazo afectivo (03.07.2018)

Seguramente, los autistas extremos o los grasosos nostalgicos (véase §4.3.1.4.) verian este
tipo de momos como contenido sin gracia, por fuera de la propia identidad de la grasa. Sin
embargo, es innegable, incluso para ellos, que la grasa también es este tipo de contenidos
en los que se hace una especie de catarsis frente a las adversidades de la vida cotidiana.
Algunos seguramente (como se vera en la Imagen 6), preferiran en cambio mostrarse

insensibles pese al respeto que presentan con la publicacion de un momo sad (triste)..

&M >

_— 1 n
Mira‘meniRespeto tuhoraisad percireafirmo
imulautoridad/como,insensibleyponiendo
“MeDiviertey de todosymodostv

Imagen 6. Interaccion que confronta el respeto con el humor (07.03.2019)
En suma, los momos para SDLG reflejan la forma en la que los grasosos ven y viven su
entorno online y offline, dentro del cual hay asuntos que son criticados a través del humor

negro con el fin de incomodar al comun de las personas frente a sucesos reales para quienes,
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en muchos casos, son hechos normales o que simplemente evitan ser observados. Por otro
lado, hay situaciones que se tratan de otra manera, con algo mas de respeto, como por
ejemplo los fracasos afectivos o la muerte de un familiar, pero procurando mantener una
faceta hacia el exterior en la que proyecten una especie de inmunidad frente al dolor

ocasionado por este tipo de desgracias y dificultades de la vida.

Todo lo anterior los grasosos lo realizan reapropiandose de contenidos compartidos por
toda una region latinoamericana, lo que implica que sea la industria cultural masiva,
especialmente de la television, el cine y la internet, la que se encargue de proveer la mayor
cantidad de referencias para comunicar estas tematicas de forma tal que se comprendan
dentro de un ambiente cognitivo virtual siguiendo un modelo propio de creacion de sentido

como lo es el momo, especialmente de estructura «When... But...».

4.2.2. El lenguaje autista

No es posible hablar de comunidades autistas como SDLG sin hacer referencia directa a su
forma de expresién linglistica. Generalmente tiende a llamarse «lenguaje» y sus
denominaciones son diversas: algunos lo llaman «grasoso» (atribuyéndole exclusivamente
el origen a SDLG), otros lo llaman momero (para referirse al cédigo empleado en la
construccién de momos) y otros prefieren llamarlo «autista» (acufiandolo directamente a
esta cibercultura). A continuacion, procuraré hacer precisiones sobre su denominacion y
sobre su funcionamiento en general. Dado que la presente investigacion se ha centrado en
los momos, un analisis linglistico mas profundo se requiere para caracterizar de mejor

manera esta expresion comunicativa en la red.

Para empezar, aclararé que lo llamaré «lenguaje autista» porque el enfoque de esta
investigacion se basa en construir los significados desde los mismos sujetos de estudio, es
decir, desde como todo adquiere sentido en lo vernacular. Sin embargo, para precisar, en
términos linglisticos no es un «lenguaje», sino que es mas bien un argot, con la
particularidad de que fue creada exclusivamente en un contexto escrito. Por su parte, lo

llamo autista porque desde mi observacién describe mas a toda la cibercultura juvenil autista
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(84.3.1.2.) que a una sola como podria ser SDLG, aunque la comunidad haya sido

determinante en su surgimiento.

El lenguaje autista no fue una creacion espontanea. Como mencioné en la historia de la
comunidad SDLG, muchos factores incidieron en su creacién. Lo mismo sucede con su
lenguaje, el cual es una combinacion de la herencia dejada por el lenguaje taringuero («papu
lince»), la ya conocida deformacion ortografia adrede del ciberlenguaje que Cassany
denomina ideofonematica (Cassany, 2012), las influencias dialectales de los diferentes paises
latinoamericanos (especialmente México), el innegable aporte del inglés tanto como cultura
dominante de los productos culturales masivos como ciberculturales —dentro de lo que se
incluye el LOL Speak (BoredDude2, 2010)— vy los recursos linglisticos orientados a jugar con
las palabras. Al respecto, Pérez-Salazar (2019) estudid rigurosamente el fendmeno de
construcciéon de estas palabras, y concluyd que este repertorio se desarrolla a partir de tres
tipos de modificaciones: por «traslape silabico» (también llamado vesre), por «sustitucion de
idioma» (como el When... But) y por «cercania tematica» (similares en contexto, como link =

zelda).

Pese a la caracterizacién anterior, en esta investigacion los resultados se mostraran desde
las caracteristicas principales detectadas y sus influencias. Para ello, procuraré hablar un
poco de cada uno de estos rasgos haciendo la siguiente salvedad: al final de la tesis podra
encontrarse un glosario (Anexo 2) con varios términos recogidos en la investigacion. De
nuevo, no es una lista exhaustiva —porque no es el objetivo de este trabajo— pero es un punto

de partida para profundizar sobre este argot de caracter escrito.

4.2.2.1. El lenguaje taringuero

El lenguaje taringuero es quiza la primera variacion linglistica de una cibercultura en
Latinoamérica. Surgido de Taringa!, se construyé para comentar publicaciones de los
usuarios a partir de un uso excesivo de epitetos dependiendo de si era bueno o malo el
contenido publicado. Como se presenta en la historia de la comunidad (§84.1.), expresiones

como «papu», «lince», «elfa», «+10» entre otros, fueron reapropiados —aunque para los



Construccién de identidad a través de memes de internet en la comunidad

Sequidores de la Grasa 88

taringueros fueron robados— por las comunidades en Facebook que iban surgiendo a
principios de la segunda década de los 2000, dentro de las que SDLG se incluia. Por supuesto,
su legado fue amalgamado por las principales comunidades de las que SDLG es pionera y

por ello todavia estas expresiones se mantienen en el lenguaje autista.

4.2.2.2. La mala ortografia

Por su parte, la falta de una ortografia correcta en el uso del espafiol escrito en la internet
es un fendmeno que llamo la atencion de los investigadores durante los primeros estadios
investigativos en el contexto digital. Autores tienden a denominar «ciberlenguaje»
(Vaqueiro, 2012) a aquellas manifestaciones linguisticas en las que prima la economia por
encima de la norma. De esta manera, expresiones como «g» en vez de que, «x» en vez de
«por» son expresiones comunes en varios contextos en los que la escritura oralizada o
ideofonematica se convierte en la forma de comunicacién mas efectiva. Sin embargo, dentro
del lenguaje autista hay una particularidad: la mala ortografia se hace a propésito y esto es
un hallazgo interesante, ya que representa, como se ira viendo a lo largo de los resultados,
una forma de ir en contra frente a lo normal, frente a lo que deberia ser. Para los grasosos

como Fabio, por ejemplo, es una forma «graciosa» de identificarse:

[Esa forma de hablar salid] de los momos, a todos les parecia genial tener un lenguaje que
los diferenciara, por ejemplo esa mala ortografia ellos creen que es mas graciosa (Fabio,

comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).

La «gracia», la bandera de los autistas, su forma de oponerse a lo tradicional, a lo normal, se
evidencia entonces en el uso errado de la ortografia. Como se observé en la seccion anterior
en la que se describen los momos, es comun hallar la mala ortografia en estas unidades
comunicativas porque se constituye en un aspecto importante de la comunidad autista
(Imagen 7). Obviamente, la heterogeneidad de SDLG impide generalizar para decir que
todos sus miembros utilicen la mala ortografia con fines identitarios, pero los considerados
autistas si lo tomaron como elemento importante para definirse a si mismos e, incluso, como

arma para colonizar la red:
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Podria decirte que anteriormente era facil identificarlos [los momos de la grasa] porque
hablaban con esa ortografia rara jajajajja y el pacman [...]. [La grasa llegé a ser tan grande]
por ser originales en sus memes y en su gracia tan particular xD. Viste esas ortografias: «Zy»,

«Zukistrukis» (Holsen, comunicacion personal, 7 de agosto de 2019).

En la misma comunidad, inclusive, estan quienes discuten sobre las dos posturas: escribir
bien o escribir mal (Momo 16). Como se vera mas adelante, hay varios tipos de grasosos y
la comunidad no es homogénea. Muchos de los miembros tienden a un pensamiento mas
intelectual sobre la vida, otros al contrario buscan burlarse de todo sin ningin pensamiento

critico al respecto y a algunos mas, simplemente, les da lo mismo.

4.2.2.3. Influencias dialectales latinoamericanas

Si hay algo que influencia (pero no determina) la manera en la que se comunican los autistas
y por ende los grasosos es la diversidad de paises que componen la comunidad. Es innegable
que hay paises con mas influencia que otros, pero ello no le quita el aporte que otras
regiones proporcionen a la construccion de un argot escrito compartido por un grupo de

individuos ubicados en diferentes paises de Latinoamérica.

Dentro de los paises que tienen mas influencia se encuentra indiscutiblemente México,
territorio que ha marcad histérica y culturalmente a los demas paises de América Latina
gracias a que muchos de los productos de la industria cultural son doblados en el pais.
Adicionalmente, la cantidad de miembros mexicanos en SDLG y en las comunidades autistas
es considerable, por lo que resulta mas que justificado el hecho de que muchos grasosos
utilicen expresiones como «gfa» (jefa, madre), «shabots» (deformacion de «chavos»), «c
mamut» (deformacién de «se mamd» —expresion mexicana que indica que alguien hizo una

locura o algo muy bueno-), «alv» (siglas de «a la verga»), etc.

Muchas de estas expresiones ya son incluso propias de un habla de la internet dentro de
otras comunidades. No es extrafio escucharlas ya incluso en la expresion oral, por lo que la
incidencia del espafiol mexicano, pasando por comunidades como las autistas, han nutrido

las manifestaciones del espafol de los adolescentes en toda Latinoamérica.
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El hecho de escribir
bien en cualquier
red social de
Internet, hace que
tu cerebro ponga a
prueba la buena
ortografia que
aprendimos en la
clase de espaiiol,
respetando signos y
letras.

Escribir vien no te
te Ace maz intelektual

Imagen 7. Interaccién a un wen momo (12.08.2017) Momo 16. Ejemplo de momo sobre escribir bien o
mal (02.05.2019)

4.2.2.4. Influencias del inglés vy del japonés

El inglés y el japonés son las lenguas diferentes al espafiol que mas influencian el lenguaje
autista. En general, lo que se hace con las palabras tomadas de estas lenguas es atracciones
paronimicas, apropiacién de siglas o una espafiolizacién de estas. Ejemplos como «washar»
(watch), repoio (repost), skul (school), AW (Attention Whore), Laura Sad (la hora sad) son
casos de lo anterior. Para palabras japonesas, shidori seria un caso (para manifestar chido) o
también algunas que se toman como préstamo completo, como kokoro (corazén en

japonés).

Lo cierto en estos aportes de ambas lenguas es que el jugar con las palabras hace parte de
construir un argot coherente con su propoésito como comunidad: reirse de todo y de todos,
incluyendo la lengua y ellos mismos. Como mencioné, una investigacidn mas exhaustiva

podria hacerse no solo de estas influencias, sino también de las que vienen mas adelante.
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4.2.2.5. Los emojis v la comunicacidon no verbal

Si hay algo que identifica a SDLG y a otras comunidades autistas es la ausencia completa de
emojis en sus interacciones. En todos los testimonios dados por los miembros de la grasa —
y dentro de las normas también— se presenta una fuerte aclaracién con respecto a que un
grasoso por ningln motivo deberia emplear emojis, excepto el Pacman (v). Ahora bien,
antes de profundizar en esta particularidad, lo primero que habria que hacer es distinguir

entre emojis y emoticones.

Los emoticones son la primera manifestacion gestual en la escritura, son todas aquellas
expresiones que hacen referencia a una emocién y su rasgo especial es que se crean con los
mismos caracteres del teclado —ejemplo «:-)», «:-(», etc.—. Dentro de los emoticones, los que
se relacionan a manifestar alegria, tristeza, enojo, etc., estan supeditados en la comunidad a
dos nada mas, el Pacman (:v) y la carcajada (xD), mientras que los demas estan vetados.
Ambos emoticones tienen algunas variantes, el Pacman por ejemplo puede llorar (:'v), o estar
enojado (>:v). La carcajada, por su parte, puede replicarse ad infinitum sin ningun criterio
claro e intercalarse la mayuscula con la minuscula, por eso es normal encontrarla en los

momos asi «xdxdxdxdxd», asi «xxDxDxD» o incluso simplemente asi «xd».

En cuanto a los emojis, estos son ya la representacién grafica de los gestos y son cada vez
méas comunes en la red, como lo son @ o @. Este tipo de representaciones de las
emociones estan completamente prohibidas en la comunidad y las razones que dan sus

miembros no son muy concluyentes. Mr. Graso, al preguntarle sobre ello, responde:

Porque el abuso de emojis es un asco (Mr. Graso, comunicacién personal, 2019, 13 de julio

de 2019).
Por su parte, Guerocs presume que fue por lo siguiente:

Yo diria que es por la época de donde venimos los grasosos de edad un poco avanzada.
Jovenes que actualmente tienen +20 afios en ese tiempo no existian los emojis, existian los
emoticonos o simplemente «caritas» que haciamos nosotros mismos, cosas como :) owo <3

uwu :V (Guerocs, comunicacién personal, 2019, 8 de julio de 2019).
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Holsen, en cambio, supone que ese odio a los emojis viene de las guerras de SDLG con otras:

[El odio a los emojis surge porque] Mmmmm una «guerra» entre el Pacman y los emojis. Creo
que nacié por eso. Por ejemplo cuando atacaron a la pagina de Miltoner por el uso excesivo
de emojis, comentaron puro Pacman y su HailGrasa (Holsen, comunicacién personal, 7 de

agosto de 2019).

Lo cierto es que hay una prohibicion muy fuerte al uso de estos recursos para expresar en la
escritura la comunicacion no verbal, excepto si se trata del Pacman. Lo que yo como
observador puedo interpretar es que es un acto muy coherente con la forma de ser del
grasoso promedio, es decir, poco expresivo con varias emociones pero burldn frente a la
vida, por lo que «v» (que representa el sarcasmo o la burla) y «xD» son los que marcan la
pauta de la expresion con sus diferentes variantes subordinadas a estos emoticones, ya que
el humor (negro) es siempre su recurso mas importante. Si bien dentro de los grasosos
entrevistados se menciona que SDLG se diferencia de otras comunidades autistas porque en
algunas de ellas si se permite el uso de emaojis, lo concreto es que el Pacman es el simbolo,
la insignia del «estilo de vida» autista y por ende es un emblema de su forma de

comunicacion.

when quieres activar el
modo oscuro de Messenger
but necesitas enviar un emojikk

Momo 17. Momo haciendo alusién al rechazo hacia los emojis (03.07.2019)
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4.2.2.6. Otras influencias

Finalmente, dentro de las influencias no se pueden dejar por fuera lo que la industria cultural
deja al lenguaje autista. Es mas que claro que las referencias meméticas del cine, la television
o YouTube son el principal aporte a la comunicacién de la comunidad (como se vio en los
momos), pero los videojuegos marcan una pauta importante en el campo del lenguaje, ya
gue se construye una terminologia aplicada a la dinamica de ciertos juegos que repercuten
en la comunicacién multijugador y llegan hasta este tipo de comunidades de adolescentes.
Ejemplos como «Ward» (centinela, artefacto creado en videojuegos para tener vision del
mapa y que en las interacciones sirve para mantenerse informado de la actividad de una
publicacion), «F» (tecla utilizada como muestra de respeto en un videojuego llamado Call Of
Duty), o «Zelda» (videojuego cuyo personaje central es Link, por lo que se relaciona este

nombre con el término inglés que para espafiol es un enlace de internet) son prueba de ello.

En suma, el lenguaje autista es un argot de origen escritural que pretende identificar a la
comunidad autista de otras de la red. Sus rasgos principales son la influencia de epitetos del
lenguaje taringuero, el uso adrede de la mala ortografia, expresiones dialectales de paises
latinoamericanos como México, términos traidos del inglés y algunos otros del japonés, al
igual que palabras de los videojuegos, que son transformados y reapropiados a través de
recursos lingUisticos como el vesre, la atraccion paronimica, el uso de siglas o la deformacién
ortografica. Su uso e influencia se ha expandido incluso en el habla «<normie» de la internet,
lo que evidencia su enorme aporte a la comunidad latinoamericana en la red. Si han
observado que varias personas utilizan «:v» en determinados contextos, ya saben de dénde
provieney este es uno de los grandes legados que SDLG y otros grupos pioneros del autismo

dejan en la comunicacién de una generacion completa a través de la internet.

4.3. Los grasosos (el nosotros)

Seguidores de la Grasa podria definirla yo como una comunidad pionera dentro de la
cibercultura juvenil autista en la red, la cual tuvo un éxito inusitado aprovechado por una

serie de factores que incluyen el auge de los memes de Internet y la cultura troll, sumado
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ello al deseo incesante de los jovenes de situarse en el mundo a partir de asumir una
identidad tanto individual como grupal. Pero definir la comunidad implica no solo lo que yo
piense, sino también la forma en la que los han descrito en la internet y en cémo ellos

mismos se reconocen.

En la red se pueden encontrar multiplicidad de definiciones sobre qué es la comunidad,
desde aquellas de los haters® o tira caca®® como otras vernaculares propias de sus usuarios.
En ese sentido, por ejemplo los haters de la comunidad la describen como un grupo cuyos
miembros son nifios de 12 a 15 afos identificados por «el uso excesivo de un emoticon para
retrasados (el Pacman)». Se creen «underground>» (pero usan Facebook), roban memes de
otras paginas, se apropiaron del Iéxico de los usuarios de Taringa!, etc. (Lic. Memo_Herdez,

2016).
Por otro lado, un usuario de YouTube, perteneciente a SDLG, la definen como:

Es un grupo donde puedes poner cualquier pendejada y ganar likes o, en el caso
tipico, ser ignorado como el pendejo que eres y tendras que suicidarte para ganar
un poco de fama xdxdxd [...]. No es solo un grupo mas de Facebook, es aquel grupo
donde puedes escapar de los problemas de la vida, aca puedes ser el pendejo que
siempre quisiste ser pero por el miedo a ser juzgado nunca lo hiciste (Shark Channel,

2015).

Las anteriores definiciones, si bien me dieron un panorama de lo que podria encontrarme
en la comunidad, no me daban respuestas de sus formas de comunicarse. Las motivaciones
para realizar momos no es posible explicarlas por completo con dichas definiciones o solo
viendo de qué se componen, por lo que me di a la tarea de profundizar en sus contenidos

contrastando con los testimonios de sus miembros.

¥ persona que odia sistematicamente algo. En este caso, personas que manifiestan constante odio a la comunidad SDLG.
%0 Forma mediante la cual los haters comunican su odio. Desde el lado atacado, estas manifestaciones (que pueden ser
comentarios, memes o cualquier manifestacion comunicativa) se entienden como mierda.
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4.3.1. La grasa

4.3.1.1. Datos demoagréaficos (edad, género, origen, clase social)

Los grasosos son por lo general un grupo de jévenes con edades muy variadas, aunque
dependiendo de la edad también se asume la identidad en el grupo de forma distinta. Ojeda
Copa (2017), por ejemplo, caracteriza no solo a SDLG sino también a LH (Legién Holk) como
«comunidades compuestas principalmente por adolescentes y jovenes. La base son
adolescentes colegiales, aunque existen muchos administradores y lideres que ya son
jovenes adultos» (p. 189). Los que estuvieron desde su origen, generalmente ya son
adolescentes e incluso adultos con empleo o estudios superiores universitarios, mientras
que los grasosos mas jovenes, los nius, pueden ser todavia niflos que estudian en el colegio
y estan cerca de graduarse. Lo cierto es que en su mayoria son de sexo masculino y, aunque
también hay mujeres, predominan las dinamicas relacionadas con practicas y actividades

mas asociadas hacia los hombres.

En cuanto a la region, resultaria dificil desentrafiar porcentajes, pero si es claro que en su
mayoria los miembros de la comunidad son mexicanos, aunque hay miembros de toda
Latinoamérica: Colombia, Perd, Paraguay, Venezuela, El Salvador, Nicaragua, Bolivia,
Argentina, etc. Con respecto al origen de los grasosos, en el pasado hubo un mame®' en el
que a cada pais se le asignaba un estereotipo y el gentilicio tenia ciertas particularidades
(Tabla 8), datos identificados también por Ojeda Copa (2017) en la caracterizacién de los
grupos. Con el cambio de reglas y para evitar la discriminacion, esto se abolié (lo que se

conocié como «tirarse arena entre paises»).

31 Tendencia a interactuar humoristicamente sobre un tema de moda.
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Tabla 5. Algunas denominaciones por regién

Pais Caracterizacion Gentilicios

Perd Comen palomas Comepalomas
Argentina Narigones Nargentinos

México Brayans, Saltamuros, cometacos Mexichangos, saltamuros
Venezuela Pobres Pobrezolanos, hambrezolanos
Colombia Droga Cocalombianos

Bolivia Sin mar Surfistas

Chile No se les entiende Chilindios, weones glos

Espaia Traducciones mal hechas, Minecraft ---

Brasil Sopa do macaco uma delizia Sopa do macaco

centroF;ar:eerSicanos Pandillas Pandilleros

Aun con anterior, la identidad de la comunidad no esta determinada (aunque si influenciada)
por los paises de origen; en cambio, la identidad pareciera ir mas asociada hacia la manera
en la cual comunican su cotidianidad. Incluso, Ojeda Copa (2017) asume que en términos de
clases sociales la mayoria de sus miembros son de extraccién popular, algo que puede
evidenciarse en algunos de los momos y sus contenidos. Aunque la region es importante,
los contenidos se ven influenciados por las situaciones vividas no solo por la pubertad sino

también por los referentes culturales de esta generacién. Con respecto a clase social,

Estas situaciones vividas y compartidas se alnan en una cibercultura juvenil surgida en
Latinoamérica denominada «autista», cuyo maximo representante es precisamente SDLG y
de la cual hablaré a continuacidén. No obstante, aunque hay contenidos propios de la vida
cotidiana online, me parece relevante no obviar lo que viven los grasosos en su entorno
local, ya que desconocerlo seria dejar de lado una gran cantidad de situaciones que son las
que al fin y al cabo se recrean en los momos y crean identidad online. Por ello, me dedicaré
en lo que sigue de la seccién a hablar del autismo en la red, la dinamica del grupo y los tipos
de grasosos, para luego enfocarme en aquellos aspectos offline que se proyectan en lo
online y que en definitiva describen cdmo es que en la comunidad se construye la identidad

a través de sus momos.
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4.3.1.2. Autismo en la red

Resulta imposible pensar la identidad de SDLG sin antes mencionar la cibercultura a la cual
esta inscrita y que, si bien no esta del todo documentada —a excepcién de los trabajos de
Ojeda Copa (2017) y Pérez-Salazar (2019; 2017)-, por medio de esta investigacion mi
proposito es nutrir esta definicién misma de lo que es la cibercultura juvenil autista. La
identidad grasosa, que asociaré desde ahora con el autismo en la red, en su momento fue
reconocida e importante porque representaba una forma de pensar que luego se fragmento
y fue acogida por comunidades nuevas. Toda la historia de la comunidad, la guerra entre
grupos, las dinamicas de interaccion, los contenidos, la vida cotidiana y, sobre todo, los
momos, se reducen en una expresion cultural propia surgida Unica y exclusivamente de la
internet, pero lo que es mucho mas representativo, que es Unica y exclusivamente (aunque

con inspiracion de otras regiones) de una generacion juvenil latinoamericana.

El autismo en términos psicoldgicos se define, segin Rogel-Ortiz (2005), como un «trastorno
estatico del desarrollo neurologico que persiste toda la vida y que incluye un amplio margen
de alteraciones conductuales» (p. 143). Las manifestaciones clinicas de un individuo con
autismo, seguln este mismo autor, son las alteraciones en la socializacion, dificultades en el
lenguaje y la comunicacion no verbal y alteraciones sobre intereses y actividades (Rogel-
Ortiz, 2005). La definicion dada desde este enfoque he decidido incluirla porque, si bien se
ajusta mucho a la denominacion de la cibercultura juvenil autista, debe diferenciarse
tajantemente, puesto que el autismo es un trastorno neurolégico y la cibercultura es una
comunidad de adolescentes en la red con practicas y actitudes particularmente disociadas

de lo que se considera un comportamiento «normal» en la red.

Como sucede con muchas comunidades, las denominaciones o rétulos que se les dan a unos
son asignados por su contraparte antagonica, por los «otros», y esto es lo que ha sucedido
con SDLG y otros grupos con intereses y practicas similares surgidas en Facebook (tales
como Legion Holk, Sekta 100tifik, Momos Corp., entre otros. Hablaré de ellos méas adelante).
Si bien se dice que el origen de la palabra de nuevo proviene de 4chan (Heisenwolff, 2018),

lo cierto es que en estos foros no hay una definicibn concreta de grupos con esta
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denominacién, como si sucede en América Latina por varios grupos. El autismo fue entonces
una especie de respuesta despectiva para denominar a ciertas personas y a cierto tipo de
humor que no encajaba con comportamientos sociales normales en la internet y, aunque
algunos no se reconocen asi, de una u otra forma las practicas mas relevantes de la

comunidad agrupan un conjunto de rasgos que podrian identificarlos como tales.

¢Qué caracteriza a un autista en la red? El ver memes (momos), el humor negro, hacer SPAM,
organizar ataques trolls, compartir packs y utilizar el Pacman (:v) excluyendo todos los demas
emojis es aquello que representa a todo individuo que se considere o sea considerado
autista en la red (Heisenwolff, 2018). No obstante, seria coherente mencionar que esto es
tan solo una definicion primaria, puesto que lo que trasciende a estas caracteristicas va mas

alla de asumir una identidad para entretenerse. Como Holsen menciona, por ejemplo:

[La grasa me cambi6 en] Mi humor... Digamos que antes mi humor era mas suave, podia
bromear con algo relacionado a los defectos de una persona pero ahora puedo bromear y
hacer cagar de risa a alguien que conozco con frases de memes xd. Y es chido cuando alguien
tiene los mismos desérdenes mentales que uno xd (Holsen, comunicacion personal, 7 de

agosto de 2019).

Fabio, por su parte, menciona el lado que menos se demuestra, el de la configuracién de

una fraternidad, un grupo que se colabora entre si:

[La idea del grupo es] Pasar el rato, alejarse de la realidad, muchos de ellos son rechazados
socialmente, o también rechazados amorosamente, buscan un lugar donde reir y ser felices

(Fabio, comunicacién personal, 6 de agosto de 2019).

Ya en el plano académico-cientifico, Pérez-Salazar y Hernandez-Rodriguez (2017) hacen una

definicion mas objetiva de los grupos autistas:

Este tipo de grupos se caracterizan por la participacion de jévenes de muchos paises
de América Latina, con usos que cumplen funciones tanto de entretenimiento como
de pertenencia grupal. Una de sus principales estructuras de interaccion esta dada

por la ironia, el sarcasmo y un sentido de provocacion hacia practicamente cualquier
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asunto. Esto se manifiesta tanto en los memes que son publicados, como en los

comentarios que son la base de la interaccion social interna (p. 27).

En otras palabras, grupos autistas como SDLG crean comunidad a partir de gustos comunes
y vivencias similares exteriorizadas a través de discursos creados desde mecanismos propios
como los momos o el lenguaje autista. Si bien la construccién de comunidades en la red ha
sido documentado especialmente cuando se habla de fans (Jenkins, 2008), en este entorno
es diferente: se ha construido toda una cultura que se comunica empleando formas
alternativas de interaccion social (una comunidad que reapropia la plataforma en la que se
encuentra y resignifica las posibilidades tecnoldgicas), construcciones vernaculares de
comunicacién (lenguaje autista, los momos y el desprecio a los emojis como expresiones de
la comunicacion no verbal) e intereses particulares que buscan transgredir los valores
sociales tradicionales (utilizando el humor negro y rompiendo con los tabues). Esto, en

esencia, es la piedra angular de la identidad de los autistas en la red y, por ende, de SDLG.

Ahora bien, mi definicion de los grasosos como individuos autistas debe estar también
atravesada por mi observacion e interaccién con ellos: en su mayoria son sumamente frios,
poco sociables y con muy poca empatia frente a miembros que no son de su comunidad.
En mi caso por ejemplo, fue muy dificil entablar conversaciones fluidas con ellos porque
siempre se mantuvieron a la defensiva. Muchos de ellos, por ejemplo, se negaron a conversar
conmigo. No les interesa tener contacto con un mundo que sea ajeno al de ellos, ya que la
comunidad es su entorno y no necesitan extrafos alli, al punto de despreciar todo aquello

gue no comparta sus formas de pensar o comunicarse.

En suma, un autista en la red, tienen rasgos un Aikikomori, un individuo que vive al margen
de la sociedad. Estas personas tienen ciertas semejanzas -y es justificado, ya que de alli viene
la denominacion— a los rasgos que clinicamente identifican a una persona con el trastorno
autista: son personas que interactian muy poco en contextos cotidianos u offline, son frios,
poco empaticos, poco expresivos y a veces insensibles, pero el humor negro los transforma
y los convierte en sujetos criticos y mordaces a pesar de su edad. Ven el mundo desde lo

marginado pero desde alli mismo cuestionan los valores tradicionales, poniendo en
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evidencia las aberraciones que se cometen pero que se ocultan en la sociedad que se
considera «normal», gustan de lo prohibido y lo comunican a su propia manera, ya sea con
momos o con un argot construido tomando referentes de diferentes lugares. Los grasosos,
los autistas, son adolescentes, son nifios e incluso son ya adultos, con una forma de pensar
gue se sale de lo normativo y que observa con desaprobacion una realidad a la que solo han
logrado adaptarse gracias a la conformacion de una comunidad que se rie de todo, hasta

de si misma.

Ahora, me dedicaré en las siguientes secciones a describir e interpretar en profundidad la
forma en la que ellos se conciben como comunidad y cdbmo se reapropian de los recursos
para dar significacion y exteriorizar su forma de vida, sus intereses, sus gustos y lo que
definitivamente deciden no ser. Todo lo anterior permitira construir y completar la definicion
de lo que es ser un autista y a la vez grasoso, una forma de ser y de vivir la adolescencia en
la red por parte de una gran cantidad de jévenes de América Latina durante la segunda

década de los 2000.

4.3.1.3. Dindmica del grupo

Como se pudo observar en la historia, SDLG ha adquirido algunas caracteristicas que le han
garantizado la supervivencia en la rigurosidad de plataformas como Facebook que, con el
animo de hacer que la red social sea sostenible, decide acabar con contenidos violentos o
agresivos, dentro de lo que se incluyen las ciberculturas como la autista, en la que SDLG esta
inscrita. Lo anterior se evidencia claramente en las constantes caidas del grupo principal de
Seguidores de la Grasa y en la desaparicion de muchos otros, por lo que la forma en la que
estas comunidades se recuperan es a base de unién (casi que una lealtad que se ha ido
perdiendo por cuenta de las nuevas dinamicas «<memeras» y la migracién a otras plataformas
como Instagram), la rigurosidad en el cumplimiento de las normas y el reconocimiento de

la diversidad dentro de si mismos.
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De este modo, quisiera comentar brevemente como es que ha funcionado el grupo en
términos generales. Para empezar, es fundamental comprender que el propésito del grupo

es compartir y convivir desde el humor, tal y como lo menciona Fabio (de El Salvador):

Estabas en un grupo que te hacia sentir como si estabas sentado con un gran grupo de
amigos que compartian los mismos gustos. Y era bueno que nunca se acababan los momos,

siempre habian, y muy graciosos [sic] (Fabio, comunicacién personal, 6 de agosto de 2019).

La convivencia ha sido entonces un punto clave, pero para asegurarse de que ello funcionase
relativamente bien, los administradores (los mas reconocidos, ademas de Mr. Graso, son
Nadir Huerta y Frozono, aunque este ultimo ya no hace parte del staff) fueron construyendo,
a partir de las experiencias, un conjunto de normas que garantizaran la pervivencia de la
comunidad. En primer lugar, el filtro para ingresar al grupo, como en muchos otros de
Facebook, requiere la aprobacion de los administradores, quienes en principio plantean una
serie de preguntas relacionadas con la comunidad, a las normas e incluso a la edad, para asi

asegurarse de que no haya personas indeseadas:

O sea, SDLG tiene unos administradores, a unos le dicen el gordo y otra es una mujer.
Entonces uno para meterse ahi tiene que responder unas preguntas para ver si lo reciben,
porque uno manda como la solicitud. Cuando uno acepta tiene que si, empezar a publicar y

todo eso [sic] (Daniel, comunicacién personal, 12 de mayo de 2018).

Dentro de las preguntas clave que se incluyen en el filtro de entrada, se plantea el haber

leido las normas y aceptarlas cumplir. Las que se presentan a continuacion son las del 20 de

marzo de 2019:
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1. Al unirte al grupo aceptaras las reglas y serle fiel a la grasa. El contenido que compartan en el grupo
sera parte del grupo y no podras reclamar por él.

2. No se permitira el reintegro del miembro baneado? que haya violado de forma seria alguna de las
reglas.

3. Se baneara a todo aquel que haga mal uso del nombre del grupo.
4. No pedir reacciones, usar emojis o ser AW,
5. Prohibido usar fotos con filtros de Snapchat u otros similares

6. Prohibido iméagenes de desnudos, imagenes sin censura, gore, pedofilia, zoofilia u otro tipo de filia,
simbolos comunistas o esvasticas.

7. No pasar enlaces de packs3*.

8. Prohibido la promocion de grupos de Fb [Facebook] o Whatsapp, compartir contenido de paginas
normies y cualquier otro tipo de spam.

9. Clases de comentarios prohibidos: comentarios Haters hacia el grupo, arena entre paises®, deletrear
en comentarios, comentarios estilo “Hail Hitler”, “Hail Stalin” o que celebren crimenes realizados por
estos u otros crimenes de odio (KKK3®, etc.).

10. Publicaciones prohibidas: propaganda a candidatos politicos. compartir directos de paginas y/o
perfiles con el propdsito de atacar. imagenes con marcas de agua de paginas ajenas, reposts, publis con
simbolos comunistas o esvasticas.

11. Los posts de ward®’ para desenlace estan prohibidos, pueden publicarlos en AW DLG o solo sube el
desenlace directamente.

12. No se permitira el término normie puesto que es usado por danks® que solo buscan molestar a los
nuevos miembros.

13. EL FUNDADOR ES LIBRE DE PUBLICAR LO QUE DESEE.

Como se observa, hay un fuerte énfasis en prohibir manifestaciones relacionadas con
crimenes de odio o discriminacion hacia cierto grupo social. Sin embargo, esto no siempre
fue asi, ya que la identificacién de estos contenidos por parte de Zukaritas®** (Momo 18)
implicaba el cierre del grupo. Del mismo modo, la rigurosidad con el cumplimiento de las

normas y una especie de dictadura del ban garantizaba, incluso mediante dinamicas como

32 Banear: acto de dar ban, es decir, expulsar a un miembro del grupo y prohibirle su entrada.

3 Attention Whore. En otras palabras, personas que solo buscan llamar la atencion.

34 Material con contenido sexual.

% Arena hace referencia a lanzar comentarios provocadores u ofensas sobre determinado tema. En alusion a los paises, tiene
que ver con maltrato regionalista o insultos entre ellos.

% Ku Klux Klan.

3 Ward es un término que describe la dindmica de comentar una publicacion con el fin de estar al tanto de las interacciones
que se dan dentro de ella.

38 Dank es un tipo de persona que gusta del contenido con el mismo nombre (dank), el cual esta relacionado con memes o
contenidos con caracteristicas extrafas, estrafalarias y en ocasiones sin sentido.

% Es el nombre que se le atribuye por asociacion al apellido del fundador de Facebook Mark Zuckerberg, a quien se le culpa
por parte de la comunidad de las caidas del grupo por el incumplimiento de las normas de la red social.
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la limpieza de grupo*, que la comunidad estuviera depurada de individuos que desearan su
caida. Pasé lo mismo con el uso de imagenes reales en la foto de perfil, la prohibicion del
envio de packs para evitar el CP*', entre otros contenidos que pudieran atentar contra la
integridad de una persona. Sin embargo, por mas que se ha intentado y por la historia
heredada —en la que muchos individuos de otros grupos desaparecidos ingresaban a la

grasa—, la caida de SDLG se convirtié en parte de la cotidianidad de los miembros mas leales:

Gracias a ese descontrol de miembros y con las reglas de la plataforma de Facebook SDLG
caeria muchas veces, mismas veces que se levantaba con un poco de fuerza, pero no tanta
como la anterior. Cada vez SDLG era mas estricto con las reglas pero son esas mismas reglas
las que tratan de evitar que SDLG muera, pero como era de esperarse, muchos incumplirian
las reglas y SDLG caeria otras veces (Guerocs, comunicacion personal, 2019, 8 de julio de

2019).

Con las normas claras incluso antes de entrar al grupo (algunas bastante curiosas, como la
prohibicion del uso de emojis) pero con la latente amenaza tacita de la caida del grupo o,
en su defecto, de la expulsidon de este, lo que seguia para un niu* como yo era definirse y
adaptarse como miembro del grupo, para no ser un completo fantasmén®. Llegar a este
paso implica un arduo proceso de adaptacion y de reconocimiento tanto del lenguaje autista
como de las propias dinamicas de publicacion y estilo de los momos, cargados

generalmente de humor negro.

40 Jornadas realizadas por el fundador o los administradores que consistian en expulsar miembros no activos de la comunidad.
41 Children Porn, aunque se camuflaba con expresiones como Caldo de Pollo o Club Penguin.

42 Se les dice asi a los miembros nuevos. Aunque en las normas los administradores procuran protegerlos, lo cierto es que hay
cierto prejuicio sobre ellos, en gran parte porque no han asumido la identidad grasosa.

43 Aquel individuo dentro del grupo que ni publica ni interactlia con nada ni nadie. Solo esta de observador, pero nadie lo ve,
como un fantasma. En mi caso, yo fui un fantasmén durante la investigacion.
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WhenlzukaritasRtumbalsdlgf:ay,
butfelfgordo]crealotrolv:

Momo 18. Zukaritas y el Gordo (Mr. Graso) (03.23.2019)

Dentro de las dinamicas de publicacion, quiza la mas importante era el hecho de ser
consciente de que lo que se enviaba a la comunidad no garantizaba su publicacidn. Los
momos subidos, durante varias etapas, estuvieron sometidos a un fuerte rigor de
aprobacion/desaprobacién por parte de los administradores y fundadores del grupo. Una
tarea constante de ellos fue restringir la publicacion de contenidos sobre la base del
cumplimiento de las normas de ingreso a la comunidad: todo aquello que pudiera violar las

reglas o que no fuera del agrado de los administradores no seria publicado.

Ahora bien, el proceso de realizar momos por un miembro de la comunidad, se le conoce
como «hornear», lo cual consiste, en pocas palabras, en tomar una plantilla y asociarla con
situaciones cotidianas. Con la misma expresién de hornear momos se hacian chistes
constantemente, como «re100 horneado», «se enfrid» o, en casos mas propios de su estilo
de humor negro «re100 judio*». Cabe aclarar que el disefio de plantillas también es otra
especialidad. Incluso, extensiones del grupo se dedicaban a crearlas y dejarlas en blanco
para que los usuarios las utilizaran para el horneo de sus momos. Adicional a lo anterior, se

requiere un «horno», el cual lo define Daniel asi:

“ Haciendo alusion a la forma en la que moria esta poblacién durante la Segunda Guerra Mundial por parte de los nazis en
los campos de concentracion.
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Es una aplicacién de celular, entonces uno piensa en algo, mira qué plantilla queda y lo hace

(Daniel, comunicacion personal, 12 de mayo de 2018).

Si por fortuna uno de los momos era publicado (muchos los enviaban con un mensaje para

los administradores como «acepten plox»*°

o «han aceptado peores :v»), llegaba otro
momento complejo: ser sometido a la aprobacion o desaprobacion de la misma comunidad.
Por supuesto, el propdsito en el fondo era ganar reconocimiento a partir de «naiks»*® y

comentarios positivos tipo «+10 prro» o «ke wen momazo».

Si, por el contrario, el momo no se ajustaba al humor grasoso o le hacia falta algun
componente clave, se corrian dos riesgos: «morir icnorado» o ser fuertemente criticado al
estilo de la grasa. Ejemplos de comentarios positivos y negativos se muestran en la Imagen
8 e Imagen 9, en las cuales se observa que, el lenguaje autista juega también un papel

importante en la interaccion.

ﬁ Eloy Flores , Dei Hernandez

K mal momo, ng le eﬁtendc borrado plox Que wen momo, borralo para
que no te lo roben, salte del
| Eloy Flores grupo para que no te lleguen

Al ermend) xd solicitudes, borra tu cuenta para
que no te encuentren en

ﬁ Eloy Flores Facebook y suicidate para que
K wuen momo +10 tucan mistico, sigue no te busquen tus fans en tu
asi, salu2 ala familia. :v
i casa.
O= ¢ ' - Me gusta - Responder

Imagen 8. Interaccion positiva de un usuarioa  Imagen 9. Interaccién negativa de un usuario a un momo
un momo (07.09.2017) (10.08.2017)

Ademas de comentarios, las interacciones alternas al me gusta, propuestas por Facebook,
también tienen su nombre y significado. Asi, a la expresion de «me enoja» la llaman «me
emperra» o0 a «me encanta» lo llaman «me encorazona». Esto muestra también la forma en
la que se apropian de la misma plataforma, de su entorno, y le dan un significado cultural

propio, asi sea simplemente una interaccién estandar de Facebook. Por ultimo, no se pueden

4 Plox, deformacion de please, por favor.
46 Likes, en Facebook, la interaccion que traducida es «Me gusta».
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obviar las interacciones a través de imagenes que casi que se convierten en unidades con
significado completo y replicable. Un ejemplo de ello puede ser cuando se publica una
imagen sacada de Google (Imagen 10), cuando un contenido es repoio*’ (Imagen 11), o

cuando el momo no tiene chiste (Imagen 12).

Devuelveme mi foto kbron

esto es repoio
iperro estupido!

——

Imagen 10. Interaccion para una imagen tomada Imagen 11. Interaccién para un momo que es repoio
de Google (13.02.2018) (07.10.2017)

*EL CHISTE

*YO

*TU HERMANA

Imagen 12. Interaccion para un momo que no tiene gracia (23.03.2019)

47 Deformacion de repost, o contenido ya publicado con anterioridad en esta comunidad o en otra.
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En suma, la clave para un «wen momo», en palabras de Holsen (grasoso peruano), es:

Solia ser un dios. Hubo un tiempo en que mis momos llegaban a los 25k de reacciones y
nikes. El gordo lo compartia en su pagina [...]. Cuando hacen plantillas nuevas, debes
aprovecharlas antes que ellos y tener una buena imaginacion o ver lo que pasa en tu vida
diaria y que sea algo gracioso. Por ejemplo "Cuando lo haces con una embarazada y sientes

que algo te agarra la polla" xd (Holsen, comunicacién personal, 7 de agosto de 2019).

Pero esto es solo el principio o, al menos, la base de la interaccién. Dentro de este proceso
de horneo y publicacién se interviene de diferentes maneras, siempre bajo la permanente
amenaza del ban. La comunidad de la grasa es tan grande que, cuando fui conversando con
sus miembros, me fui dando cuenta de algo que no habia contemplado en principio: la
comunidad es sumamente heterogénea, aunque se compartan rasgos identitarios en

términos comunicativos. En palabras de Guerocs:

La grasa es una comunidad muy grande actualmente, pero a pesar de su gran nimero de
miembros dentro de ella estan las extensiones de la grasa, subgrupos sociales y diferentes

tipos de grasosos (Guerocs, comunicacién personal, 2019, 8 de julio de 2019).

4.3.1.4. Tipos de grasosos

La diversidad es tan amplia como la misma concepcion que tienen los miembros de la grasa
sobre diversos aspectos del grupo. Resultaria muy dificil lograr un consenso entre todos
acerca de los significados de muchos asuntos (como se vera a lo largo de la tesis), no
obstante, desde mi perspectiva como miembro pude observar varios tipos de grasosos, que
varian no solo por el lugar en el que suelen interactuar, sino también por su tiempo de

estancia en la comunidad, su nivel de compromiso con el grupo, entre otros.

Asi, aunque esta categorizacion no resulte exhaustiva —y reiterando el hecho de que esta
definicion se da desde mi observacion conjugada con la informacién suministrada por
aquellos usuarios con quienes tuve conversaciones— algunos de los tipos de grasosos son
los nius, los fantasmones, los nostalgicos, los grasosos promedio, los (nifios) rata, los danks

y los autistas toxicos. Frente a esta categorizacion, cabe aclarar que es una especie de
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gradacion que va desde lo menos autista hasta lo mas autista, recordando este concepto

como:

Los autistas son personas encerradas y nada sociales, pero también es una nueva manera de
"autismo" uno donde se busca convivir con otros autistas, "encontrar una manada”, ya que
estar solos no es algo que les guste en el fondo. Para ser mas rapido, no sé consideran asi,

los llaman asi (Fabio, comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).

Asi, los nius son los miembros nuevos, aunque resulten bastante heterogéneos. Un niu
puede ser un autista de otro grupo que termin6 uniéndose a la grasa o un miembro que
desconozca las dinamicas de la comunidad y traiga recursos de otros espacios. De acuerdo
con un momo de la comunidad (Momo 19), se caracterizan por utilizar expresiones no
heredadas del lenguaje taringuero, son susceptibles al humor negro, utilizan emojis, hacen
parte del grupo por moda y sus referencias para momos estan basadas en youtubers como
AuronPlay o Luisito Comunica. Posiblemente, este tipo de grasosos sea de los menos leales

a los principios de la comunidad.

En segundo lugar, los fantasmones son aquellos miembros que hacen parte del grupo pero
que nunca interactdan con nada ni nadie. Son mas bien observadores de las dinamicas de
la comunidad y poco participan, a lo sumo lo harian dando «me gusta» a uno que otro
momo. Yo, por supuesto, hice parte de este tipo de grasoso por diversos factores, uno de
ellos es que el uso de los elementos comunicativos es sumamente excluyente y permite
identificar facilmente a un grasoso activo de uno que no, lo cual puede poner en riesgo la
permanencia en el grupo. Como fue dificil siempre lograr una proficiencia en el uso de sus
simbolos, y con la relevancia que tiene el discurso para la construccién de la identidad en la

red preferi mantenerme como un investigador desde la observacion (sin participar).
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-Se arden al ver humor -Se rien de todo, no son
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de youtubers -Prefieren los momos de les) m \ivirlen a [deYsul]
humor negro anonimato)
Momo 19. Diferenciacién entre nius y grasosos Momo 20. Identificando 2 tipos de fantasmones
verdaderos (05.03.2019) (05.03.2019)

Quiza una contraposicion a los grasosos nius sea el tipo de los verdaderos grasosos (o
grasoso promedio), los que seguramente sentaron los cimientos para una identidad del
grupo que luego fue variando con el ingreso de nius. Generalmente, los verdaderos grasosos
guardarian cierta relacidén con el grupo que viene a continuacidn (los nostalgicos), aunque
tengan ciertas diferencias. En general, este tipo se caracteriza por mantener el lenguaje
taringuero, no ser arenosos*®, no utilizar ningdn emoji (excepto el Pacman), pertenecen al
grupo por sentirse identificados con el autismo de la red y prefieren por encima de todo el
humor negro en los momos. Suelen ser los que mas interactian, hornean momos y regresan

cada que la comunidad cae en Facebook.

En cierto grado de cercania con los verdaderos grasosos, se encuentran los nostalgicos,
aquellos miembros mas antiguos que recuerdan con cierta saudade las épocas doradas de
la comunidad. Suelen conocer la historia de la grasa y de los momos de internet pero
guardan cierto afecto hacia sus origenes, basados en los Rage Comics y otros memes como
Bad Luck Brian. Su posicion de antiguos les hace ver a los nius como gente que arruina la

esencia del grupo y que no conocen la verdadera razén de la comunidad, por lo que se han

48 Ser arenoso: ser susceptible a ciertos comentarios o cierto tipo de humor.
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alejado de una interaccidon constante y permanecen en otros espacios o extensiones.

Guerocs, por ejemplo, es un grasoso de este tipo:

A pesar de estar al tanto de lo que sucede en la grasa y seguir siendo miembro de ella siento
que mi espiritu quedo en lo que era hace muchos afnos antes de que se desatara el caos y se
llenara de gente que da verglienza, pero sigo dentro porque entre tanta gente toxica, ridicula,
y que da vergiienza existe aln gente con la que te puedes llevar bien y pasar buenos
momentos [...]. Respecto a lo de grasoso nolstalgico, es en base a la historia dentro de
Facebook. Ahora mismo se podria decir que soy un grasoso de Discord*. Existian los grasosos
de G+ pero como la plataforma muri6é esos grasosos se regresaron a Facebook o se fueron a

Discord [sic] (Guerocs, comunicacion personal, 2019, 8 de julio de 2019).

Dentro de SDLG también estan los nifios rata®®, un grupo particular no solo de la comunidad,
sino de Internet en general. Se pueden definir como nifios inmaduros, con especial interés
en los videojuegos y que, por lo general, no saben perder. Esto, aplicado a la comunidad, se
relaciona con nifios cuya aficion se centra en juegos como Minecraft, pero a su vez guardan
cierto grado de obsesion con la comunidad al punto de apropiarse de su lenguaje y sus
practicas sin ningun tipo de agencia, solo para hacer parte de la comunidad pero sin ningun
tipo de criterio frente a ello, por lo que al recibir criticas terminan tomando actitudes
negativas o de AW que derivan en trolleos hacia ellos. Para muchas comunidades por fuera

de SDLG los grasosos son incluso considerados como nifos rata.

Otro grupo dentro de la comunidad tiene una fuerte influencia de los memes de Internet
provenientes de comunidades anglosajonas como 4chan y Reddit. A estos se les puede
denominar danks, término asociado a individuos que publican contenido denominado
shitposting®’ o contenido random. Los danks no son propiamente grasosos, pero muchos
de ellos, por estar tan inmersos en la cultura memera (no solo en espafiol sino también en
inglés) terminan ingresando a la comunidad, en ocasiones con una sensacién de

superioridad frente a los memes autistas, dado que para ellos el verdadero meme de calidad

49 Programa gratuito de chat que funciona como un foro para comunidades que tienen intereses en comun (generalmente
videojuegos, pero puede ser sobre cualquier tema).

%0 La denominacién viene de Los Simpson, en el que Homero llama a su hijo Bart de esa manera (temporada 6, episodio 17).
5T Contenido que en muchos casos no tiene ningun sentido pero aun asi produce risa.
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viene de plantillas de las comunidades de habla inglesa. Algunos separan lo dank de lo
autista, en mi definicion -y a riesgo de ser refutado por la comunidad- los incluyo aqui
porque en el fondo guardan cierta relacién con rasgos de autismo de la red, como lo es
principalmente el desprecio hacia lo normie (que si bien no es explicito en la comunidad de
la grasa, lo es en sus contenidos de forma implicita). Es de resaltar que muchos de los memes
que se vuelven populares generalmente provienen de este tipo de personas, como por

ejemplo el Surprised Pikachu (Hauntedbreezy, 2019).

Imagen 13. Imagen de referencia para el meme de Surprised Pikachu (Pokémon, temporada 1, episodio 10).

Finalmente, otro tipo de individuos pertenecientes a la grasa los catalogo —desde mi
experiencia en el grupo— como los autistas téxicos. Como en toda comunidad, siempre habra
algunos con mayor nivel de compromiso con los ideales que otros, mas fundamentalistas
incluso podria pensarse, y aqui incluiria yo a estos usuarios. Se caracterizan por tomarse muy
en serio la identidad del grupo: no utilizan emaojis por ninguna razén y discriminan a aquellos
que lo hacen, estan en constante vigilancia del uso del lenguaje de la comunidad y del
contenido de los momos, interactian constantemente con cada publicacién, almacenan
plantillas de momos, se obsesionan con ellos y en muchos casos son individuos aislados en
su contexto offline en el cual suelen solo hablar a través de plantillas de memes. Fabio, por

ejemplo, relata un tiempo en el cual fue un grasoso de este tipo:
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En un tiempo si, fui completamente grasoso y me alejé mucho de la sociedad, llegado al
punto de hablar solo con plantillas y tenerlas descargadas porque si (Fabio, comunicacion

personal, 6 de agosto de 2019).

SDLG es una comunidad tan vasta y heterogénea que describir sus dindmicas de
participacion y construccion de identidad seria tan solo ver una de tantas perspectivas. La
forma en la que se ha llevado a cabo la construccién y desarrollo del grupo son todavia mas
amplias de lo que en este espacio alcancé a mencionar, pero creo que funcionan
suficientemente como introduccion a lo que realmente caracterizo a este grupo y les dio
forma a muchas manifestaciones de comunicacion en la red dentro de una generaciéon de
adolescentes. A continuacion, me dedicaré a hablar sobre la vida del grasoso, los temas

principales y como la comunica a través de sus momos.

4.3.2. Vida del grasoso

Para una comunidad que involucra tanto a sus miembros, al punto de que entre ellos se
entablen lazos de fraternidad, resulta muy dificil no enlazar la vida cotidiana con los
contenidos que publican y a través de los cuales interactlan. Estos aspectos de la vida
cotidiana son imposibles de obviar llegados a este punto, porque dicen mucho de lo que los
grasosos piensan sobre si mismos, sobre la vida y sobre los demas. En la observacion que
realicé durante estos afos, una gran cantidad de tematicas rondaron alrededor de los

momos, no obstante, algunos fueron mas recurrentes que otros.

Me concentraré entonces en describir aspectos de su sexualidad y relaciones afectivas que
repercuten en pensamientos misdginos y homofobicos, las relaciones interpersonales con la
familia y las amistades, al igual que sus intereses relacionados con la escuela, el trabajo, los

videojuegos, la nostalgia, los mames, la actualidad mundial y la cultura popular mediatica.

4.3.2.1. Sexualidad vy relaciones afectivas

Dificilmente los entrevistados hablaron sobre su sexualidad. Es comprensible que fueran tan

reservados en este asunto con alguien que no conocian; sin embargo, este aspecto puede
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notarse en algunas de sus declaraciones pero, especialmente, en los momos. En este campo
de la vida cotidiana offline (aunque también online) se destaca una especie de culto a la
masturbacion, el rechazo amoroso como una constante, relaciones —o fantasias— sexuales
extravagantes y, por supuesto, cibersexualidad (con todo lo relacionado a «pasar packs»).

Por ejemplo, Daniel se refiere al contenido en general de los momos:

Los [momos] de la grasa son un poquito mas groseros. Normalmente es lo del tio, cosas
sexuales, de la friendzone, como cuando la novia lo rechaza, jaja, si, la realidad (Daniel,

comunicacion personal, 12 de mayo de 2018).

Es normal ver que el comun denominador de los momos sea la sexualidad. Se puede hablar
de virginidad (Momo 21), de nopor>? (Momo 22), de experiencias sexuales (Momo 23), pero,
sobre todo, de «ahorcarse el ganso»>®> (Momo 24). Dentro del tema de la masturbacion
todavia hay mas escenarios, como por ejemplo la masturbacion constante, el semen y los

«mecos» (espermatozoides), cOmo «jalarse» el ganso, entre otros.

When eres virgen and por fin tu
elfa acepta tener relaciones, y no
sabes como funciona :V

~

oswver toodooo!
SRS

Incluso/cuando te jalase‘lganzo
con las'elfas'del avon;Sid>:y,

»

[ ? A
Si fgime equivoco, este debe ser un hoyo para
gue entre la cabeza

Momo 21. Ejemplo de momo sobre virginidad
(03.13.2019)

Momo 22. Ejemplo de momo sobre material
pornografico (03.07.2019)

%2 Porno
53 Masturbarse.
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Momo 23. Ejemplo de momo sobre Momo 24. Ejemplo de momo sobre experiencias
masturbacién y semen (02.26.2019) sexuales extravagantes (01.09.2019)

Es llamativo el hecho de combinar referencias y catchphrases meméticas de caricaturas —
referentes infantiles— mientras se habla de asuntos sexuales. Hay que tener en cuenta que
muchos de los miembros son menores de edad y que, probablemente, muchas de estas
experiencias no las hayan vivido; sin embargo, la libertad que permite el humor negro en la
comunidad grasosa para referirse a estos temas deja en duda si realmente pueden ser
promiscuos o si tan solo es una broma. Si han vivido la experiencia en realidad es lo de

menos, al final pareciera que no hace falta experimentarla si ellos pueden imaginarla.

Por otro lado, otro asunto sumamente relevante es el que tiene que ver con las relaciones
afectivas. Esto da muchas pistas sobre la forma de ser de estos adolescentes en la vida
cotidiana, especialmente porque muchos de los momos se relacionan con situaciones
desfavorables en las que el rechazo puede predominar. Frente a las razones por las que

Fabio entro a la grasa, por ejemplo, él menciona:

[Intentaba alejarme de la] depresién amorosa, estaba muy deprimido en ese entonces, tanto
que entré al mundo del anime y a la grasa, fueron una forma de olvidar esa depresion (Fabio,

comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).

El rechazo amoroso y las emociones negativas son entonces atenuadas por el proposito de
los momos, ya sea para reirse de ello o para recibir «F» y apoyo por parte de la comunidad.
Las pistas que otorgan estos momos harian pensar que un nimero considerable de los

grasosos son personas introvertidas, con temor al rechazo amoroso, con dificultades para
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socializar con las mujeres y, en ocasiones, un curioso valor positivo al celibato como
recompensa a estas situaciones desfavorables. Estas dinamicas pueden presumirse que son,
en el fondo, el germen de la conformacién de grupos sociales mas recientes como los
denominados incel (involuntary celibate), grupos de hombres que reclaman la supremacia
masculina a partir de la misoginia y el rechazo al feminismo (Zimmerman et al., 2018). Los

Momos 25-27 tienen que ver con estas situaciones afectivas.

El men que se gradud y
nunca tuvo novia

mano'dejéfésee‘oﬂmundan‘o

- Y, | quedartele \
i ' viendo como |
pendejo :'v

Momo 25. Ejemplo de momo sobre culto al celibato Momo 26. Ejemplo de momo sobre dificultades
involuntario (03.07.2019) de socializacion (03.13.2019)

Momo 27. Ejemplo de momo sobre depresion relacionada con la ruptura amorosa
(Clorox es icono clave para aludir al suicidio) (04.30.2018)
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En resumen, las relaciones afectivas permiten evidenciar varios comportamientos de los
grasosos. Esto demuestra como la vida offline repercute de forma directa en la vida online:
el rechazo y las dificultades para socializar parecen ser un factor que determina una
identidad profundamente sexualizada en la comunidad. Es casi una especie de desahogo
gue se da igualmente con la masturbacion y un derribamiento del tabu que surge frente a
este hecho al punto de convertirlo incluso en un ritual propio de la etapa de la vida (con
eventos como septiembre sin fap, mes en el que esta prohibido masturbarse), todo
utilizando como vehiculo el humor negro. Frente a ello, complemento mi interpretacion con
una declaracién dada por Fabio, quien asegura que SDLG, como comunidad, permitia

alejarse de una realidad en la que el rechazo social es comidn en muchos de los miembros:

[La idea del grupo es] Pasar el rato, alejarse de la realidad, muchos de ellos son rechazados
socialmente, o también rechazados amorosamente, buscan un lugar donde reir y ser felices

(Fabio, comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).

4.3.2.2. Misoginia y discriminacion

Aunque esta caracteristica parezca sacada un poco de los aspectos de la vida cotidiana, no
pude dejar de pensar en la forma en la que los grasosos —en su mayoria hombres— trataban
a las mujeres. Ni siquiera pasa por una posicion politica, es mas, resulta supremamente
evidente que la publicacién de momos es un trabajo propiamente de los hombres (los papus,
los linces, los mens, los bros...), mientras que las mujeres (las elfas) estan condenadas a ser
las receptoras del contenido y sus interacciones estan circunscritas a las reacciones de

Facebook o a pasar packs.

Lo anterior se evidencia en los contenidos de los momos pero, sobre todo, en las
interacciones con las mujeres. Cada vez que una elfa publicaba un momo o, en cambio,
publicara un comentario, lo primero que se menciona es el ya difundido «vayase a la cocina»

y su asociacion directa a «hacer sandwiches»:
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Si las mujeres no saben cocinar o jugar videojuegos... Cuando una mujer publica un mal

momo le dicen saquese para la cocina (Daniel, comunicacién personal, 12 de mayo de 2018).

Por supuesto, de nuevo, estas tendencias se enmascaran en el humor negro, se lo toman a
modo de gracia, pero el contenido y la interaccion siempre llega a estos puntos y resulta
imposible no pensar en que de trasfondo puede haber una cierta aversion a las mujeres,

quiza por la misma influencia del rechazo afectivo (Momo 28 y Momo 29).

when te dan ban por no
cocinar momos, pero la
cocina es para elfas

=

= ‘5 i = \ K . 0"V
~ Ohh]Porldios!!{;'soylcomoimi|padrefxdd
YONOLOENTIENDOS f A AN i
Momo 28. Momo sobre el lugar de la mujer Momo 29. Ejemplo de momo misdgino relativo a la
segun la grasa (08.13.2017) violencia de género (02.01.2019)

Es todavia mas llamativo el hecho de pensar que incluso la figura del padre como agente
violento en la familia (véase la familia y los amigos en §4.3.2.3.) es retomado por los grasosos
a través del humor negro. En varios momos se deja en evidencia que el humor refleja ciertas
realidades, pero que a través de ellas también se transmiten una serie de valores alusivos al
desprecio a la mujer. Esto es claramente evidente si se observa que se reproducen formas
de ver a la mujer como una sirviente que «hace los mejores sandwiches» o que tienen «pase
VIP por fuera de la cocina» no solo en SDLG, sino que también, como un legado de esta
misma construccion cultural, en otros escenarios de la red. De nuevo, un grasoso promedio
podria reirse y pensar que estos momos son solo con el propodsito de tocar esas fibras, de
llegar al limite de lo tolerable o, en el fondo, reivindicar su supremacia a nivel social como

hombres por encima de las mujeres.

La misoginia de los grasosos es de los aspectos de la identidad grasosa que mas me produce

animadversion. Sin embargo, si lo comparo a asuntos como el incesto (que se vera en la
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seccion siguiente) la dinamica es la misma: poner en disputa lo que es correcto versus lo que
es real y poner en medio el humor negro. No tengo certeza de que sean conscientes de que
los contenidos miséginos reproducen valores que en la actualidad buscan erradicarse, pero
si puedo afirmar, desde mi investigacion, que ponerlos presentes en su cotidianidad indica
que de una u otra manera lo viven. Ahora bien, Guerocs (que presumo es mujer, aunque
nunca me menciond su género), al preguntarle sobre este asunto, reafirma el hecho de que

este tipo de comentarios dan bastante igual y todos se lo toman como broma:

Actualmente cualquier cosa es ofensiva. [...] Realmente da bastante igual, no es como que
veamos los comentarios de esas cadenas (Guerocs, comunicacién personal, 2019, 8 de julio

de 2019).

En resumen, los momos para ellos son simplemente humor (for the lulz), tengan el contenido
que tengan, y no importa lo mucho o lo poco que reproduzcan ciertos comportamientos
que no sean aprobados socialmente. Para ellos tocar la herida resulta mejor que intentar
curarla, y la reflexividad sobre estos asuntos coyunturales ni siquiera les merece un minimo

de importancia.

En concordancia con la misoginia, la homofobia, aunque menos recurrente desde mi
observacion, también se hace evidente. Los grasosos toman el ser homosexual como un
insulto e incluso lo emplean para sus mismos enemigos autistas. Sin embargo, un personaje
particular es empleado en varios de los momos para enmascarar este tipo de pensamientos,
el payaso Leito (Momo 30), quien en internet es reconocido por ser homofdbico. Ahora bien,
es relevante este pensamiento sobre el homosexualismo porque para ellos la Legion Holk,

sus enemigos dentro del autismo, son homosexuales (véase §4.4.1.).
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T et et e

Momo 30. Momo homofdbico con el payaso Leito como protagonista (03.07.2019)

Cabe mencionar en este punto un estudio en el cual algunos investigadores caracterizan
grupos autistas desde el racismo y la discriminacion (Pérez-Salazar & Hernandez-Rodriguez,
2017). Lo que dicho estudio plantea como base que los momos de comunidades como SDLG
tienen un fin «provocador» y lo ejemplifican con la cantidad de referencias en momos que
resultan alusivas al nazismo, antisemitismo y racismo. Si bien en mi investigacion no fue tan
comun encontrar estos contenidos, no hay duda de que en SDLG se intenta transgredir el
pensamiento politicamente correcto, por lo que referencias a Hitler y burlas hacia grupos

histéricamente discriminados es una especie de reto a la moral contemporanea.

4.3.2.3. La familia y los amigos

Hay un enlace dentro del humor que los grasosos emplean en su cotidianidad que relaciona
la sexualidad y la familia de forma muy intima: el incesto es una tematica supremamente
comun entre los momos de la grasa y, si bien pude mencionarla en el apartado de
sexualidad, decidi hacerlo en este espacio porque ocupa un lugar importante al menos en

la manera en la que los momos muestran lo que significan los miembros de la familia.

El incesto es un contenido recurrente de los momos. Rayan entre el chiste y lo que parecieran
ser deseos de llevarlo a cabo, ya sea con la prima, con la tia o incluso con la abuela
(recordando la mediacion del humor negro para difuminar si es en el fondo una intencidn

real o no). El que mas llama la atencidn es el momo alusivo a un incesto homosexual con el
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tio, que aunque ya se resolvié que es una forma de burlarse de tales aberraciones, no deja

de causar curiosidad la forma en que lo abordan (Momo 31 y Momo 32).

c"amm tintia se da cuenta UHENDO VAS A UNA REVNION FAMILIAR
BUT TUS PRIMAS NO LLEGAN >:'v
que vas muy a menudo
ala habitacion de ti tio

Momo 32. Ejemplo de momo sobre incesto
(02.14.2019)

Momo 31. Ejemplo de momo sobre el tio
(02.14.2019)

Como observador, asumo que la gracia de los momos se mide en términos de la capacidad
de generar lo que Han (2014) denomina el shitstorm, es decir, la desaparicion del respeto.
En otras palabras, el humor de los momos se mide en muchos de sus casos cuando llega a
su extremo mas indignante: a mayor posibilidad de indignacién o cercania a lo intolerable,
mas risa puede causar, y el incesto es uno de los tantos tabues de los cuales los grasosos
hablan sin ningun pudor. Quiza esa personalidad introvertida esta en coherencia con la
disputa sobre lo que es prohibido y lo que no es aceptado, y una forma de mostrar su

rechazo a estas normas sociales es transgrediendo los tabues y llevandolos al limite.

Pero no con todos los miembros de la familia se habla del incesto. La madre, en la gran
mayoria de momos que hablan sobre ella, es un ser que merece un gran respeto por parte
de los grasosos (Momos 33-35). Este es quiza de los hallazgos mas interesantes, darse cuenta
de que el culto a la madre repercute de lo offline a lo online demuestra la importancia que
tiene esta figura familiar en la vida de un grasoso promedio. Es la madre (a pesar de ser
mujer, teniendo en cuenta la forma en la que las tratan) quien provee en el hogar, quien
cuida de su hijo y quien soporta los maltratos de su padre. En muchos casos, la madre es

representada incluso como una heroina.

El padre, por su parte, es por lo general una figura ausente. En los casos de los momos en

los que es el protagonista, generalmente se muestra como un ser violento o apatico con sus
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emociones, se le representa como aquel que golpea a la mama y es la viva manifestacion
del machismo (Momos 36 -38). Asi, es curioso como los grasosos hallan mayor respeto en

la figura de la madre pero muchas actitudes machistas son tomadas de una figura de padre.

when t gfesita c enferma

()
r -

el men que ya acepto que su
gfecita no sera eterna :"v

F

Si.. slempre me levanto.

Momo 33. Ejemplo de momo en la que la madre vela Momo 34. Ejemplo de momo en el cual se guarda
por la familia (03.23.2019) respeto hacia la madre (03.07.2019)

Ahora bien, con respecto a los amigos, las pocas menciones que pueden hacerse a ellos
generalmente se dan en eventos nostalgicos. No se muestran muchos momos
ejemplificando actividades entre amigos asistiendo a fiestas por ejemplo o realizando
actividades de experimentacion con el licor u otro tipo de drogas. Ello también evidencia
que la amistad en los miembros de la grasa no es tan relevante en la vida cotidiana offline
como si puede serlo en la vida online. Generalmente, un grasoso tendra otro amigo grasoso
con quien pueda compartir en la vida offline (fue esto recurrente en Daniel, Holsen y Fabio),
pero el circulo al menos en la cotidianidad no va mas alla de eso. Cuando le pregunté a

Fabio sobre sus amigos en la escuela, él mencioné:

No me importaba, perdi amigos [en la escuela] y a dia de hoy no nos hablamos (Fabio,

comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).
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Te amo y estoy muy orgulloso de ti

Los}juguetes:podemos,ver tp’dooo!

Momo 35. Ejemplo de momo de respeto hacia la Momo 36. Ejemplo sobre la falta de afecto por
madre (03.07.2019) parte del padre (03.13.2019)

when tu gfe viene de ver rocky 8

Cuando te agarras a putasos con tu jefe v
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Momo 37. Ejemplo sobre la violencia del padre
(01.09.2019)

Momo 38. Ejemplo de momo sobre la defensa
hacia la madre (03.07.2019)

Asi, la comunidad de la grasa se convierte para ellos en una especie de segunda familia y se
pueden conseguir personas con quienes se pueda socializar alli, no obstante, la personalidad
del grasoso promedio pareciera no estar muy emparentada con ser amistoso o amigable,
en cambio, un grasoso se identifica mas con una personalidad callada e introvertida que se
contrapone a la posibilidad que ofrecen los momos y la comunidad para expresar su forma

de sery de vivir a través del humor negro.
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4.3.2.4. Otras situaciones de la vida cotidiana

Aungue la sexualidad y la familia son contenidos recurrentes en los momos si a la vida
cotidiana nos referimos, hay otras tematicas que muestran una realidad vivida por los
miembros en su dia a dia. Muchos de ellos que todavia siguen en la escuela publican momos
con este contenido (Momo 40), otros, que ya se han graduado, publican sobre la vida laboral.
No obstante, de aquello que prefieren hablar tiene que ver mucho con sus gustos, de donde
salen por supuesto las referencias para los momos: los videojuegos, la industria cultural y,

por supuesto, la nostalgia de lo vivido en la infancia.

Con respecto a la escuela, lo que se cuentan son anécdotas de clase o del recreo, en
ocasiones travesuras o situaciones que pudieran ser compartidas por otros miembros, como
lo que comen en el recreo por ejemplo. Por su parte, cuando se habla del ambito profesional,
esta siempre presente la idea de que trabajar en McDonald'’s es un destino previsible cuando

se estudian carreras muy populares, como por ejemplo Disefio grafico (Momo 41).

when el profe dice que, al que no
le guste su clase se puede iry ves
que tu compa se levanta y se va alv

v

inpo.sible

iMiradme, ?oy diferente, soy/especial!

Momo 39. Momo en la escuela (07.11.2019) Momo 40. Momo sobre vida laboral y referencia a
McDonald's (01.07.2019)

Sobre videojuegos, hay que recordar que la cultura friky sienta las bases de la comunidad,
por lo que muchos de los miembros son aficionados a los videojuegos y es normal observar
referencias a ellos, como por ejemplo Minecraft (durante un tiempo, este videojuego se
convirtio en un meme para identificar a los de nacionalidad espafola, porque solo se veian

videos de espafioles jugando Minecraft en YouTube).
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Momo 41. Ejemplo de momo sobre Minecraft Eub = . :
s'un clasico, es lo que es
(videojuego) (03.27.2019) =

Momo 42. Ejemplo de nostalgia (recordando una
serie de TV) (03.13.2019)

Frente a los videojuegos hay disputas, ya que los gustos determinan la discriminacion hacia
otros, no obstante, son comunes los juegos multijugador, en los que los grasosos socializan
con personas en la red. Este es otro escenario que llama mucho la atencién, ya que la
socializacidon que pareciera ser escasa en la vida offline se muestra mas recurrente en la vida
online gracias a los videojuegos. Como anécdota, Holsen interrumpio la entrevista conmigo

por irse a jugar PUBG>*:
Jack: Tranquilo, si quieres igual seguimos hablando mafiana

Holsen: Si bro, mejor. El PUBG anda emocionante jajajaj, ando aprovechando mis vacaciones

xD (Holsen, comunicacién personal, 7 de agosto de 2019).

Los videojuegos también hacen parte de la nostalgia, al igual que los programas vistos en la
television y los recuerdos de lo que era SDLG en sus mejores tiempos. La nostalgia juega un
papel muy importante en la comunidad al punto de que un grupo completo de grasosos
(como Guerocs) sigue perteneciendo a la comunidad solo por lo importante que fue para su
vida en el pasado. El hecho de ser nostalgicos lleva en el fondo a reconocer que muchos

grasosos estan creciendo y que han pasado a una etapa de la vida mas alla de la infancia.

> Playerunknown'’s Battlegrounds. Videojuego estilo Battle Royale.
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Reconocen que ahora son mas grandes y que su vida cambia, no obstante, mantienen su

identidad grasosa.

Finalmente, pero no menos importante, esta la relacién directa entre un grasoso y los
contenidos de la industria cultural. Si bien todos los momos estan atravesados por
referencias a la cultura popular mediatica, también estan los contenidos que aluden, critican
o resaltan ciertos referentes. Asi, por ejemplo, en su tiempo, ciertos youtubers eran
reconocidos de forma positiva, otros contenidos son vistos a modo de burla (como el anime
o cierta musica) y otros en cambio son motivo de culto. En este campo incluyo ademas una
tendencia que también se presenta en la comunidad y es la de crear momos a partir de
noticias de actualidad o seguir mames®® surgidos en la internet (como el famoso Ayuwoki’®,

el «<Momo Challenge»®’ —que no es el mismo meme grasoso—- o el de Ricardo Milos>®).

Whenjyalnadielhablaldelmomol:

LS NEIORES YOUTVBERS DE CADA PAIS.

FPere elvera o Hemem
miiecle all epneld e ee 8y

Y uno/nuevo empiezia
Momo 43. Ejemplo en el que un grasoso resalta los mejores
youtubers bajo su concepto (08.10.2017) Momo 44. Ejemplo de referencias al mame
del «<Momo Challenge» y del «Ayuwoki»
(03.18.2019)

Como se observa en esta Ultima parte, los limites entre lo offline y lo online se van

difuminando. Hay algunos aspectos que se transfieren de lo offline a lo online de forma

5> Mame: tomar un contenido viral y «jugar» con él hasta sobreexplotarlo.

%6 Meme del mes de marzo que era mas bien una leyenda de la red que mostraba a una especie de entidad sobrenatural con
la forma de Michael Jackson. El nombre proviene de pronunciar mal la letra («So, Annie are you ok») de la cancién Smooth
Criminal (ABC, 2019).

%7 Una imagen sobrenatural que representa a una entidad que invita a los adolescentes a realizar retos que incluyen dafio
autoinfligido o suicidio (BBC News Mundo, 2018).

%8 Basicamente, un brasilefio bailando en tanga (Karduke Wolf, 2019).
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transparente (como las anécdotas cotidianas); sin embargo, otras situaciones parecieran
estar mucho mas mediadas por el humor negro y se empieza a disolver el verdadero
proposito, como sucede con los tabues. Al final lo Unico que se puede comprender es que
sea una transicion transparente o no de las referencias de la vida cotidiana, el fin dltimo es
reirse y, si en el camino ello lleva al limite la tolerancia o el respeto hacia ciertos temas

delicados de la sociedad, mucho mas humor genera para los grasosos.

4.4. Los no grasosos (el ellos)

La identidad de una comunidad se define no solo con un «nosotros», sino también con un
«ellos», una contraparte que defina a la otra y establezca sus limites en términos culturales.
Al ingresar a SDLG, noté que habia una muy marcada diferenciacion y burla hacia ciertos
grupos; no obstante, conforme fui conversando con miembros de la comunidad fui
dandome cuenta de que el «ellos» no era un concepto tan alejado del «nosotros», al finy al
cabo muchas de las comunidades que eran motivo de los momos en SDLG también

pertenecian a ella.

Si es importante identificar aquellos puntos en los que un grasoso se diferencia de, por
ejemplo, los demas autistas (especialmente Legién Holk), de los normies, de las unikks, de
los otakus y de otros mas. De nuevo, historicamente la lista ha sido amplia, pero para el
momento de mi ingreso a la comunidad estos grupos fueron los mas nombrados en sus

ataques o formas de exclusion. Profundizaré en los grupos mencionados a continuacion.

4.4.1. Los otros autistas

Como he mencionado en diferentes apartados, SDLG no fue el Unico grupo autista surgido
en estos Ultimos afhos. El origen del autismo en la red a nivel latinoamericano tiene como
pionero principal a Seguidores de la Grasa, pero el auge de estos grupos se debe a que
convergid una generacion de nifios y adolescentes con ciertas particularidades, intereses y

referentes compartidos (también ya mencionados al hablar del «nosotros» y de la historia)
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en un momento en el que la cultura troll y los memes estaban en crecimiento. Esto tuvo
Ccomo consecuencia una guerra constante entre los grupos surgidos, muchos de los cuales

perecieron y otros tantos siguieron en pie.

Uno de los grupos mas importantes pioneros del autismo y que dejé su existencia fue Secta
MOA, considerado como el «primer grupo polémico de la Internet». Inici6 como una pagina
de aficionados a Pokémon en 2012 y sus contenidos fueron variando al punto de empezar
a compartir humor negro y realizar ataques a otras comunidades. Segun se comenta en la
cuenta El Vigilante de YouTube (2019), Secta MOA fue el iniciador de lo que hoy en dia se
conoce como el autismo y su «dialecto», convirtiéndose en el grupo polémico mas grande.
Los ataques entre autistas, sumado al suicidio de un joven anunciado dentro del grupo

ocasiono su cierre, por lo que Mr. Graso tomo su lugar.

Desde entonces, SDLG se convirtié en la comunidad «polémica» mas grande de la region,
asumiendo en parte el legado de Secta MOA. No obstante, ello implicaba competir en
popularidad con muchos otros grupos que compartian ese legado del autismo, dentro de

los cuales se encuentran Secta 100tifik, Momos Corp. y, especialmente, Legién Holk.

Cuando Te Enteras Que
Todos Los autistas Se
uniran Al Ataque masivo a
badabun.

A veces cuando planeas una cosa,
ite sale otra completamente diferente

Momo 45. Momo sobre ataque a canal de YouTube Badabum.
Ejemplo de cémo ven a Legién Holk (08.20.2018)
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Podria decirse que en reputacion Legion Holk es el grupo mas conocido de autismo después
de SDLG, sin quitarle mérito a Secta 100tifik o Momos Corp., que también cuentan con una
gran cantidad de miembros, pero cuya representatividad no es tan alta en hechos relevantes
tanto dentro de la comunidad autista como por fuera de ella. Legién Holk ha sido
responsabilizada de una gran cantidad de ataques de odio a muchas comunidades y en otras
ocasiones ha reivindicado casos de violencia (como matanzas, violencia de género, tiroteos
en escuelas, etc.) a través de hashtags y publicacion de momos. La verdad es que nunca
ingresé a la comunidad por el hecho de que tenia las mismas normas de rigor para que los
nuevos pudieran acceder y tomaria mucho mas tiempo para llevar a cabo la investigacion el
adaptarme a sus practicas, por lo que le dejé a los grasosos que narraran qué era para ellos

un holkeano:

Holk y la Grasa fueron los «fundadores» del humor negro [...] los odiaban porque usaban
emojis y ser maricas xd. Y debo confesarte con mi total sinceridad que con los que me he
hablado del grupo de holk me han dicho que querian verme el pene y cosas asi (Holsen,

comunicacion personal, 7 de agosto de 2019).

La anécdota contada por Holsen es tan solo su experiencia (no podria asegurar que todos
los holkeanos sean homosexuales), pero si hay un imaginario dentro de la grasa segun el
cual todo holkeano es gay (coherente con la homofobia de la comunidad). Una interaccion

a momos (Imagen 14) representa cdmo es que SDLG ve a los holkeanos.

Imagen 14. Interaccion a una publicacion gay, haciendo alusién a Legion Holk (01.21.2019)
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Lo que hallé dentro de la investigacién con los usuarios es que no hay una clara razén por
la cual el odio hacia Legion Holk sea evidente. Por lo general, los usuarios con quienes
conversé coinciden en que los de Legién Holk son gays, que usan emojis y que roban

contenido de las comunidades:

Los holkeanos eran pertenecientes a un grupo de Facebook llamado «Legion Holk», robaban
ideas, momos, y eran como una competencia por quién hacia los mejores momos (Fabio,

comunicacion personal, 6 de agosto de 2019).

Otro comentario respecto a esta comunidad lo plantea Daniel, quien reafirma la idea de

tratarlos como gays pero, para él, ademas no son considerados autistas:

A Legién Holk lo llevan mal, los tratan de gays, creo que es porque en esos grupos permiten
emojis [...]. En SDLG si permiten el Pacman. Se hace llamar autismo [...]. Segun los grupos, es
como que no les gustan los emojis, no usarlos para absolutamente nada [...]. Los grasosos si

[son autistas], [...] Legion Holk no (Daniel, comunicacién personal, 12 de mayo de 2018).

Lo que se evidencia en este y en otros aspectos que definen a un grasoso es que, con
respecto a su historia, hay muy poca claridad y lo que importa es el presente. El agonismo,
documentado como fendmeno habitual en estos espacios de interaccion entre culturas en
la red (Milner, 2016), se presenta entonces de dos maneras: de forma externa (con los
normies, ya se hablara de ellos a continuacién) y de forma interna, con grupos autistas que
difieren de la forma mas adecuada de serlo. Que al antagonista dentro del autismo lo
caractericen como homosexual habla de nuevo de la prevalencia del hombre heterosexual
como figura de poder en la sociedad y la forma de reivindicarlo, quiza no conscientemente

por ellos, pero si como un trasfondo propio de nuestro contexto social local y global.

Si SDLG es la comunidad buena, la que vale la pena, debe haber una contraparte dentro de
su misma cultura, y esta es Legion Holk, a quienes se les atribuye varios de los rasgos que
no deberia tener una comunidad autista, al punto de que algunos miembros ni siquiera la
denominen asi. De este modo, la misma comunidad de la grasa construye su identidad
diferenciandose de su competencia, con quien rifie en términos de popularidad y miembros.

Los ataques fueron constantes y en muchos foros de Internet se muestran estas discusiones
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por el simple hecho de que uno lleva en su identidad el #HailGrasa mientras que el otro se

enorgullece de mostrar su #HailLH.

4.4.2. Los normies

Si hubiera que buscar un antecedente de las comunidades autistas habria que remontarse a
foros de internet como 4chan, Reddit o Tumblr. En estas comunidades de habla inglesa,
miles de usuarios publican contenidos de forma andnima sobre multiplicidad de temas, pero
dentro del vasto universo de individuos que en este ciberespacio interactian hubo una
convergencia en la que grupos trolls, incels y hasta alt-rights se combinaron en una
comunidad que iba en contra de todo lo que estuviera a favor del sistema, de lo cotidiano,
de lo que debe ser, pero con un comun denominador mayor: su «agora» se encuentra

dominada por hombres (lo que se conoce como la manosfera) (Nagle, 2017).

De estas comunidades, surge un término clave que define no solo la contracultura de esta
generacion heredada de los foros anglosajones, sino también latinoamericana: los
«normies». En Internet, el Urban Dictionary define un normie como «una persona que gravita
segun los estandares sociales, las practicas aceptadas y las modas de su propio tiempo y
agrupacién geografica sin perspectivas culturales mas amplias de las que se basa»

(Cacophony of discourse, 2016). Fabio, por ejemplo, los define asi:

Es una persona normal, o sea, usa emojis, le gustan cosas como el reguaeton, musica de
banda, o ve cosas genéricas. Los grasosos son un poco intelectuales, y muy engreidos.
Llamaran normie a todo lo que no sea como ellos (Fabio, comunicacién personal, 6 de agosto

de 2019).
Por su parte, Daniel es mas concreto:

[Los normies] son los que publican cosas de futbol electrénica, como lo comin (Daniel,

comunicacion personal, 12 de mayo de 2018).

La influencia de foros anglosajones en SDLG y en las comunidades autistas es innegable, y

uno de sus aportes mas relevantes es seflalar que el concepto de normie diferencia a un
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«ellos» completamente situado en la convencion social —en lo que dicta la norma o en lo
que plantea la moda—- de un «nosotros» —aquellas comunidades, muchas de ellas
engendradas en la internet, que van en contra del sistema, que repudian las dindmicas de

las redes sociales en lo que lo mas importante resulta el nimero de likes, etc.—.

La manifestacion contracultural en este nuevo siglo no solo se presenta a través de colectivos
cuya ideologia se basa en partidos politicos o reivindicacion de derechos de minorias o
comunidades oprimidas, sino que también hay movimientos, menos organizados
seguramente, con formas de pensar que van en contra del estilo de vida contemporaneo,
centrado en el consumo de los productos populares, de las tendencias y de la poca critica

frente a las dinamicas vendidas por los medios masivos de comunicacion.

El término normie distingue entonces, en nuestro contexto, de aquellos que son «normales»
frente a aquellos que no lo son: los autistas. Por ejemplo, como se evidencia a continuacion
en el Momo 47, un rasgo propio de los normies es que no entiendan los momos, lo cual

indica que hay una distancia entre el autismo y esta poblacién de usuarios en la red.
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Momo 46. Momo acerca de como los normies no entienden los momos (07.23.2018)
En SDLG, sin embargo, este término no es tan comin como en otros espacios, lo que no
impliqgue que no haya una clara diferenciacion frente a ello. Recordando las normas de la

comunidad, el punto 12 cita:
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12. No se permitird el término normie puesto que es usado por danks que solo buscan

molestar a los nuevos miembros (Normas de la comunidad, marzo de 2019).

No pude encontrar una respuesta que explicara con mas detalle esta norma; sin embargo,
parece indiscutible: los nuevos miembros son entendidos en el fondo como «normies»,
como individuos sin una formacién autista, sin los principales elementos identitarios de la
comunidad, sin ese aprendizaje previo del lenguaje, de los momos, del ellos y del nosotros
que les permite comunicar unas ideas comunes con lo contracultural, con lo que va en contra
de los valores sociales prestablecidos. Lo que busca la comunidad con esta norma es que al
final los nius se acojan a la filosofia grasosa sin ser estigmatizados, casi que acogiéndolos y

ensefandoles el camino a seguir.
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Momo 47. Reacciones a momo normie (01.09.2019)

En suma, el término «normie» es el rétulo que se le puede dar a aquel individuo que no
pertenezca a la comunidad SDLG ni a la cibercultura autista (como los padres, por ejemplo,
en el Momo 48). No es una construccion propia de los grasosos, pero si es propia de la
herencia anglosajona, que permite diferenciar a quienes siguen las tendencias y los
estandares sociales. Como se asume que muchas de las personas no pertenecientes a SDLG
provienen de este entorno normie, resulta coherente que la comunidad vete la palabra para

evitar la discriminacion de nuevos miembros que quieran encontrar su lugar en el mundo;
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sin embargo, esto no significa que el término no permanezca tacito al momento de publicar

momos o de describir a los otros, a los que no son como los grasosos.

4.4.3. Las unikks

Las mujeres definen mucho la forma en la que los grasosos construyen su identidad. En
general, como se menciond anteriormente en §4.3.2.2., hay una cierta forma de
discriminacion hacia la mujer a través del humor (ya sea solo por reirse 0 no) que parece
proyectarse a escenarios mas propios de la vida cotidiana del grasoso promedio. Al ser un
grupo en el que predominan los hombres, la relacion con las mujeres, segun lo que se
evidencia, esta marcada por la sexualidad (ya sea por el porno o por la «elfa») y la prevalencia
del poder masculino sobre el femenino (manosfera), pero las relaciones afectivas también
son relevantes, todavia mas si se piensa en la etapa de la vida en la que se encuentran los

grasosos, en la que se experimentan nuevas emociones.

Hay mujeres dentro del grupo, por supuesto, a quienes suelen hacerles bromas con respecto
a que su lugar es la cocina haciendo sandwiches, pero, de nuevo, segun ellos, es
simplemente humor. No obstante, también hay grupos de mujeres que en definitiva no se
ajustan al estandar de «elfa» que se muestra en sus contenidos. Un momo de hace algunos
anos (Momo 49) distinguia entre aquellas que decian «elfo» en vez de «lince» para referirse
al hombre y le atribuia algunos aspectos, digamos, positivos: las que utilizaban bien la
palabra (elfa es solo para mujeres, lince es para hombres) tendrian las caracteristicas propias
de una mujer grasosa y una especie de permisos especiales, mientras que las que no lo
hacian bien eran consideradas nius, mas cercanas a lo normie o a una categoria que surgio

mas adelante pero que asocio ahora: las Unicas y diferentes.
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Momo 49. Las siempre memeras, nunca inmemeras
(unikks y detergentes) (03.13.2019)

Las Unicas y diferentes, también llamadas uniks y detergentes, unikks, siempre memeras
nunca inmemeras, memeras nivel 100, etc., son un conjunto heterogéneo de mujeres de mas
o0 menos la misma edad de los grasosos que consideran tener gustos tan particulares que
las hace diferentes y especiales, pero que en el fondo, para los grasosos, son gustos tan
normales que terminan siendo una simple tendencia o moda. Por lo general, este conjunto
de mujeres unikks buscan proyectar una imagen de rebeldia pero intelectualismo y
sensibilidad, por lo que combinan figuras de la cultura masiva del cine como Harley Quinn
(importante para los grasosos, pues se emplea un icono de este personaje para plasmar a
las unikks en los momos); grupos musicales de rock, metal y punk; gustos particulares por
lo oscuro, lo melancélico y lo que pareciera salirse de la norma (pero que para los grasosos

en definitiva no lo es).

Fisicamente, los grasosos las identifican como mujeres que en promedio son «chaparritas»
y «prietas», es decir, se les ve como mujeres no tan atractivas y que por lo mismo resulta
contradictorio el hecho de que quieran verse tan diferentes con gustos que asocian a otro
tipo de mujeres. Lo anterior contribuye a centrarme en la idea de que para los grasosos las

unikks hacen parte de los otros por el simple hecho de que quieren mostrarse diferentes
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pero esa postura frente a la vida sigue siendo normal. En otras palabras, creerse diferente es
una forma mas de verse normal, pues todos los iconos y referentes de rebeldia de la cultura
popular son al fin y al cabo compartidos por un mismo grupo de personas (representado en
este caso por las unikks) que quieren proyectarse como antisistema, pero en el fondo son

parte de este.

Como se observa en el momo anterior (Momo 50), una de las formas de caracterizar a esta
poblacion es su gusto por los memes, al punto de caracterizarse como memeras,
seguramente también por la asociacion que se tiene de que ciertos grupos memeros dentro
de los adolescentes proyectan algo de rebeldia. No obstante, para los grasosos que estas
mujeres se consideren memeras sigue siendo reprochable, puesto que sus memes van mas
hacia el espectro de lo normie y no tienen rasgos de un momo con su humor y caracteristicas
particulares. De hecho, uno de los eventos que marcé esta forma de pensar tiene que ver

con la caida del grupo de Miltoner. En palabras de Holsen:

Miltoner es una pagina de Facebook a las nifias, que comparten imagenes de chicos y frases
pendejas con emojis xd. Lo atacaron porque robaba memes de la grasa y los hacia pasar

como suyos [sic] (Holsen, comunicacién personal, 7 de agosto de 2019).

En 2017, grupos autistas decidieron atacar la pagina de Facebook de Miltoner porque, segun
ellos, les robaba contenido y lo hacia pasar como propio, con el agravante de que incluia
emojis y adaptaba la informacién para una poblacion femenina, de modo que proyectaba
una falsa rebeldia sin el significado propio que los grupos autistas querian mostrar con sus
momos. A mediados de ese afo el grupo de Miltoner cayd por las denuncias y los trolleos
no solo de SDLG sino de otros grupos autistas, un hecho que seguramente fue de los ultimos

triunfos del poderio de la comunidad en la red.

Lo anterior refleja la importancia ideologica que tienen los momos en la comunidad SDLG
y, por extension, en la cibercultura autista. Los momos son un rasgo identitario clave que, si
bien esta sujeto a una copia constante por parte de los diferentes grupos, el limite llegd
cuando estos momos eran utilizados con otros propositos en los que se desdibujaba el

pensamiento y la filosofia de la cibercultura —el caracter ambivalente planteado por Milner
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(2016)-. La caida de Miltoner y la caracterizacién de las Unicas y detergentes es una postura
radical de la comunidad frente para lo que ellos seria una pseudorebeldia, una forma de
proyectar estar en contra de cierto ethos pero que en el fondo es una manifestacion mas
del mismo. SDLG como representante de la cultura autista, a su manera, mostré como la
identidad, incluso en los adolescentes, es un asunto mas profundo, que no se negocia y que,
a pesar de que pueda ser multifacética, tiene unos limites definidos por los mismos

miembros a través de sus discursos.

4.4.4. Otros

De los otros autistas, de los normies y de las unikks se puede resaltar el hecho de que, al
menos en lo esencial, hay una clara distincién entre los grasosos y los demas. Por un lado,
los grasosos se distancian de los holkeanos porque estos ultimos son gays, roban contenido
y, segun algunos miembros, utilizan emojis a pesar de ser autistas. Frente a los normies, hay
una clara diferenciacion que viene desde una contracultura anglosajona troll que categoriza
a todo aquello que se rige por la tendencia y el sistema de vida actual basado en la
popularidad, vanidad y redes sociales como «normie», asumiendo que, para comunidades
como SDLG, lo que es «normal» no es admitido y, por el contrario, motivo de burla y
reproche. Finalmente, las unikks son el fiel reflejo de que la rebeldia y la resistencia frente a
los aspectos normies no son un asunto de posar, sino de serlo. El humor es parte de la
identidad de los grasosos pero porque es una forma de manifestar su rechazo o comunién
con ciertos aspectos de la vida actual, y simular originalidad para no mostrarse como una

persona normal en el fondo es una manera mas de ser normie.

Sin embargo, definir la identidad, desde lo que observé, se puede definir por parametros
estrechos pero también por parametros amplios. Por un lado, los pardmetros estrechos los
defino como aquellos que distinguen a la comunidad de las demas; mientras que los
parametros amplios los defino como aquellos que distinguen a la comunidad dentro de si
misma, partiendo de la base de que su heterogeneidad los diferencia pero estan dentro de

una misma comunidad con unos patrones y normas muy claras.
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Como ya hablé de los parametros estrechos evidenciados en los otros autistas (uso del
lenguaje y tendencia sexual), en los normies (formas de ver el mundo y habitar en el sistema
social) y en las unikks (falsa rebeldia), en este apartado me dedicaré a ocuparme otro tipo
de personas que pertenecen a la comunidad pero que en el fondo tienen unas
particularidades que dentro de esta resultan motivo de burla o discriminacion. Me referiré
entonces a tres grupos: los otakus, los marranos (y los cristianos), los futbolistas y otras
formas de placeres culposos, especialmente porque muchos de los grasosos tienen gustos
en su intimidad que no revelan a la comunidad por la misma dinamica de criticarlos. Fabio

lo explica al hablar de los otakus, por ejemplo:

Si, [hay otakus] del closet y también a los que no les importa decirlo (Fabio, comunicacién

personal, 6 de agosto de 2019).

4.4.5.1. Los otakus gue huelen a obo

Un grupo vilipendiado continuamente por el grasoso promedio dentro de la comunidad es
el de los otakus. También llamados pvtakus, son el grupo de personas que gustan del manga
y el anime; sin embargo, son caracterizados de una forma particular por la comunidad. Para
el grasoso promedio, el otaku es aquel individuo situado en el espacio mas marginado de la
comunidad, dado que es extrafio y asocial, lo que lo lleva a asumir comportamientos como

por ejemplo el desaseo.

En los momos, los otakus son presentados con la peluca de Naruto, serie de anime, y por lo
general sus contenidos hacen alusién directa a su «olor a obo»* o a la falta de higiene.
Muchos grasosos son fanaticos del anime y el manga pero procuran ocultarlo, casi como
una especie de placer culposo, pero en el fondo muchos de ellos pertenecen a esa cultura
friki y dentro de sus gustos particulares se encuentra este tipo de entretenimiento, de hecho

hay una extensién del grupo cuyo nombre es Anime de la Grasa.

> Esta expresion parece provenir de un juego de palabras a modo de broma para describir un olor particularmente dificil de
explicar. Quien inicia dice «huele a obo», para que otra persona responda «qué es obo» (que suena similar a «qué sobo»), a lo
que el otro interlocutor responde toméndose la entrepierna diciendo «soba esta».
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Momo 50. Sobre lo extrafio que resulta para un otaku Momo 51. Otaku dormido en tutorial de higiene
bafarse (02.05.2019) (03.23.2019)

4.4.5.2. Futbolistas drogadictos v el gusto por lo normie

El futbol es el deporte mas popular del mundo y en Latinoamérica lo es todavia mas. Resulta
dificil para muchos de los grasosos no estar influenciados por esta cultura futbolistica; sin
embargo, no es muy usual ver publicaciones referidas a este tema. De hecho, muchos
miembros de la comunidad podrian decir que el gusto por el futbol es mas normie que

autista, como lo apunta Daniel:

[Un normie es aquel que usa] los filtros de Snapchat, esas publicaciones de «yo no juego
futbol con los pies sino con el corazén», y las Unicas y detergentes (Daniel, comunicacién

personal, 12 de mayo de 2018).

Aunque desde mi observacion estoy de acuerdo con esa afirmacion, los incluyo en esta
categorizacion identitaria amplia que distingue al «ellos» basicamente porque, como con
muchos otros asuntos o gustos, hay una extension dedicada exclusivamente a este
contenido (Futbol D.L.G.). Hay entonces como con otros temas una ambivalencia que inserta
por dentro y a la vez por fuera a un grasoso dentro de la cibercultura autista, combinando
elementos de lo normie y de lo contracultural al mismo tiempo. En palabras de Fabio esta

situacion identitaria resulta mas comprensible:
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Los grasosos son un poco intelectuales, y muy engreidos. Llamaran normie a todo lo que no
sea como ellos [...]. En el fondo les gustan unas de estas cosas, pero siempre tratan de

mantener el perfil de grasoso (Fabio, comunicacidn personal, 6 de agosto de 2019).

Lo anterior no aplica solo con el futbol, también sucede en gran medida con la musica, los
videojuegos y otros escenarios culturales asociados al entretenimiento. El hecho de que haya
grasosos que gusten del futbol o de cierto tipo de musica popular (como el reguetén o el
trap, por ejemplo) para un grasoso promedio es motivo de burla y critica a través del humor
en los momos publicados, por lo que estos placeres culposos normies se mantienen en la

intimidad de los miembros.

Ahora bien, el punto central del mame a este tipo de gustos parte de la pasién desenfrenada
de los usuarios hacia ellos. Con el futbol, por ejemplo, es muy notorio ver en la comunidad
momos en los que traten de drogadictos y de gays a los entusiastas del futbol. En otras

palabras, asocian el fanatismo a una droga:
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Momo 52. Momo que describe a un futbolista para un grasoso (03.07.2019)
En cuanto a la musica, la situacion es mas compleja. Pareciera no haber un consenso sobre
la musica en general y ello se evidencia en la falta de momos para referirse a ella; sin

embargo, cuando se publica contenido al respecto, generalmente se hace para criticar un
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determinado género. Fabio al respecto comenta que ciertos géneros musicales se asocian a

lo normie:

[Un normie] usa emojis, le gustan cosas como el reguaeton, musica de banda, o ve cosas

genéricas [sic] (Fabio, comunicacién personal, 6 de agosto de 2019).

Del gusto particular musical de los grasosos resulta dificil asegurar algo. Me atreveria a decir
que si hay un tipo de musica mejor valorada que otra, pero en mi experiencia y conversacion
con los miembros de la comunidad no salié en ningun caso este punto con relevancia. Lo
que si es posible afirmar es que en SDLG hay un espacio para los intereses normies, pero
ellos deben permanecer ocultos, en el cléset o destinados Unicamente a sus extensiones, ya
que en el grupo principal se corre el riesgo de ser categorizado como un niu, normie o

estigmatizado como se hace con los otakus o futbolistas.

4.4.5.3. Cristianos y marranos

Finalmente, para hablar de este Ultimo tipo de individuos que estan en ese limbo de
pertenencia y no pertenencia a la comunidad, se encuentran aquellos a quienes suelen
denominar marranos y una contraparte a modo de parodia, los cristianos. Para comprender
el origen de estos individuos habria que remontarse brevemente a la historia en la que en
SDLG se publicaba CP (Children Porn), practica que luego fue prohibida e incluso censurada

al punto de convertirse en un acto reprochado al menos en la visibilidad de los momos.

El atributo de «marrano» es mas que diciente: se refiere a aquellos que de una u otra manera
insindan en momos o interacciones algun interés hacia la pornografia infantil o contenido
sexual prohibido. Como recurso para contrarrestar la difusién de estas practicas, los mismos
miembros de la comunidad han construido interacciones para responder a ellas, tomando
como referencia un icono de casco medieval alusivo a los utilizados por los caballeros
templarios en las cruzadas, asumiendo a modo de parodia un rol de cristiano defensor de la
moral. De esta manera, aunque existen miembros en la comunidad con ese tipo de gustos
reprobados por las redes sociales, el mismo grupo se encarga de hacer visible la

desaprobacion a estos contenidos:
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Imagen 15. Interaccion a un contenido que pueda relacionarse con pornografia infantil (30.03.2018)

El casco de caballero templario y su denominacion de «cristiano» representa entonces algo
muy interesante: la forma en la que los mismos grasosos asumen una conducta ética y moral
«correcta» frente a ciertos temas que no deberian ser tratados en la misma comunidad, por
el bien de esta y por su preservacion. Obviamente, asumir ese rol de cristiano o de inquisidor
€S un recurso supremamente creativo para enmascarar su identidad iconoclasta y en contra
de lo normativo. El grasoso puede asumir conductas que van en contra de su misma
inmanencia para defender las normas de la comunidad, pero ello no significa que en el fondo

no tengan este tipo de gustos.

De nuevo, como sucede con los otros rasgos amplios del «ellos», los grasosos se mueven
entre lo que es autista y lo que no para determinados propositos. Ningin miembro me
confesd tener gustos relativos a la pornografia infantil y por obvias razones, de hecho
tampoco era mi propdsito preguntarles, porque su intimidad no parece estar involucrada en
su identidad grasosa, a menos que se hable de decepciones amorosas, depresion o respeto
hacia la madre (84.3.2.). Lo que si es posible concluir es que el conservadurismo no es tan
visible en los grasosos, pero no habra problema en que ciertos valores asociados a la
preservacion de las normas surjan a modo de cristiano que sirva para dejar en evidencia a

los marranos que pongan en riesgo la comunidad.
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4.5. La grasa hoy

Mi experiencia en la comunidad termina aqui. Luego de cerca de dos afios de inmersion,
salida a la superficie, dudas, investigaciones, conversaciones y sistematizacion de momos,
interacciones y percepciones tanto propias como de los miembros que muy amablemente
accedieron a permitirme conocer mas de esta comunidad tan enclaustrada, me fui dando
cuenta de que una cosa es lo que se espera al ingresar y otra muy distinta la que se logra al
salir. Podria decir que me hubiera gustado aportar mas a SDLG, pero no es facil para un
adulto normie decirles qué hacer o qué no hacer a jovenes que estan construyendo una

identidad colectiva en la red, con todas las complejidades que ello implica.

Al final, espero que esta etnografia virtual pueda quedar como un registro de lo que fue una
de las comunidades adolescentes mas grandes de América Latina y de qué manera lograron
comunicarse entre tanta heterogeneidad para convenir un conjunto de rasgos identitarios
amplios y estrechos que los definan y distingan entre sus formas de pensar y de vivir en
contraposicion a aquellos que muy dificilmente encajan en su espiritu contracultural. Pese a
la juventud de estos individuos, no cabe duda de que su posicion politica frente a lo
«normal» determina que su entorno es ese espacio desde lo marginal en donde se enuncia
historicamente ese lugar en el que lo que no se adapta del todo a las dinamicas sociales,
culturales y comunicativas de la época termina hallando un espacio para hacer parte de este

mundo globalizado.

Seguidores de la Grasa, herederos de una gran cantidad de repertorios culturales
construidos en la internet, construyeron casi que un imperio en el que su forma de
comunicacién les permitio mostrarse entre ellos quiénes eran y quiénes no querian ser, no
solo desde lo colectivo, sino también desde lo individual. Sin embargo, tal y como sucede
con los movimientos culturales de entornos marginados su vida no es tan prolongaday, por
diferentes circunstancias, Seguidores de la Grasa es una comunidad que esta perdiendo
tanto adeptos como popularidad, aunque ello no signifique que todo lo que han creado se
perdio. A continuacidn, me gustaria cerrar con dos reflexiones en conversacion con algunos

de los grasosos con quienes tuve la oportunidad de hablar; por un lado, me referiré a la
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actualidad de la comunidad y, por otro lado, dejaré en claro su legado no solo para su

generacién, sino para la cibercultura del meme en Latinoamérica.

4.5.1. La grasa ya no es lo que era (su actualidad)

Me gustaria citar, para empezar, a Mr. Graso en una de sus historias de Instagram:

Los tiempos cambian, hay que avanzar, adaptarse y sobrevivir, asi que la grasa sigue afio tras

afho (Historia de Instagram del 30 de julio de 2019).

El afio 2019 ha sido particularmente dificil para la comunidad. Las constantes caidas del
grupo producto de los cambios en las normas y su rigurosa aplicacion por parte de Zukaritas
ha hecho que mantener unidos a sus miembros sea cada vez mas dificil. Esto se suma a la
migracion que los usuarios estan llevando a cabo hacia Instagram, en donde construir
comunidad resulta mas dificil pero acceder a contenido humoristico de memes es mas facil.

Sobre estas situaciones, Guerocs plantea:

Por cada vez que SDLG cae, se pierden mas miembros, miembros fieles que se cansan del
mismo ciclo de caer y levantarse. Ademas, como en este presente los memes es algo que
todo el mundo tiene acceso entonces no es tan necesario estar en el grupo. Los miembros
que ahora pertenecen a SDLG creo que lo hacen mas por ser miembros de la comunidad y

parte de sus extensiones (Guerocs, comunicacion personal, 2019, 8 de julio de 2019).

Los miembros que van quedando en SDLG estan asentandose en Discord o siguen a sus
administradores principales, Mr. Graso y Nadir Huerta, pendientes a que se cree en cada
momento un grupo nuevo con la esperanza de que no caiga de nuevo. Pero SDLG no lucha
solo contra esto. También esta luchando con la madurez de innegable del paso del tiempo,
que afecta a todos aquellos que disfrutaron de burlarse de todo y de todos en los viejos
tiempos. Una publicacién muy interesante que me atrevo a copiar y pegar textualmente por
parte de Mr. Graso el 11 de julio de 2019 muestra la crisis de las comunidades autistas

actualmente (los subrayados son hechos por mi):
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Tengan muy buenas tardes Grasosos/as. ES UN TEXTO LARGO ASi QUE SI NO QUIEREN LEER SALTENLO
SIN COMENTAR (1 semana de silencio al que trollee).

Como bien saben la plataforma sigue cambiando y hay que adaptarse como se viene haciendo hace un

buen tiempo. Y no solo nos afecta a nosotros sino a un sin fin de comunidades. Igual siempre buscamos
la forma junto con admins y mods para traerles grasa en sus inicios. Aunque hay demasiada gente que
no apoya ni piensa hacerlo y solo esperan tener servido el grupo, igual seguimos adelante a pesar de

la caca que tiran muchos exmiembros que no dimensionan que los cambios vienen de parte de la

plataforma y no de nuestra parte.

Ya es hora de dejar las peleas inutiles contra grupos o paginas (La grasa desde hace buen tiempo ya no

anda en eso, mientras otros grupos viven tirando caca a la grasa). Si ya no te gusta la grasa eres libre
de retirarte, pero calladito ya que a nadie le interesan tus berrinches. Un grupo no define tu nivel de

madurez asi que no vengan con sus "me salgo de la grasa porque madure". Tampoco vivan del pasado,

si_bien hace unos afios fuimos un grupo algo téxico hoy en dia solo disfrutamos del buen humor vy la

pasamos bien aqui en nuestra grasosa casa. La Grasa seguira por un buen tiempo alin pero necesitamos

que APOYEN al 100% y no solo anden de exigentes.

Necesito que me sigan en mis redes grasosas para poder traerles grasa siempre que se pueda y poder
armar eventos grasosos en sus ciudades, quiero conocerlos y que me cuenten como llegaron a la grasa.
Estoy como Mr Graso en Instagram, Facebook, Twitter, Youtube, nada te cuesta crear una cuenta y

seguirme por ahi para que estes al tanto de toda la info NO ES OBLIGATORIO.

Muchas Gracias a todos/as los que en verdad apoyan y no son como aquellos que dicen apoyar y solo

vienen a tirarte caca.

El texto es casi un manifiesto de supervivencia de una comunidad que se rehusa a extinguirse
por cuenta de los cambios en Facebook, cuyos antecedentes se relacionan directamente con
la rentabilidad de la plataforma basada en su credibilidad, lo que incluye erradicar
comunidades toxicas que puedan afectar el entorno de los demas usuarios. Ello obliga a que
deban «adaptarse» a unas dinamicas distintas, unas menos trolls, que ya hacen parte del
pasado y que deben quedarse alli, segun Mr. Graso, para seguir disfrutando de un buen
humor, que al fin y al cabo es el proposito Ultimo de la comunidad segin sus miembros
(aunque en el fondo haya de por medio construcciones identitarias muy fuertes a través de

su discurso).
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Esta necesidad de supervivencia, en el fondo, es una manifestacion de esta «<modernidad
liquida», en la que la cultura se define méas en funcién del tiempo que perduran en vez del
espacio que ocupan (Bauman, 2004). Asocio esta perspectiva propuesta por Bauman con ese
afan de una cultura juvenil, que en muchos casos es efimera pero que su legado prevalece
en el tiempo, de permanecer vigente y conservar su legado pese a la inseguridad y la fluidez
de los tiempos, en lo que nada perdura por mucho tiempo y en los que es sumamente
importante adaptarse a las dinamicas, especialmente virtuales, que son tan cambiantes y
«liquidas» que se someten a unas légicas que trascienden su cultura y se sitlan en una

organizacion social, politica y econdmica a la que precisamente pretenden resistir.

Después de ser publicado este texto, logré ingresar un par de veces mas a la comunidad
pero terminé perdiéndole el rastro en Facebook, al punto que hoy en dia no estoy seguro
de si siguen en funcionamiento. Sin embargo, ello no significa que Seguidores de la Grasa
haya dejado de existir, de hecho, retomando lo dicho por Mr. Graso al principio de este
capitulo, «la grasa es un estilo de vida» que ha quedado no solo en sus miembros mas fieles,

sino también en las manifestaciones comunicativas de las ciberculturas en América Latina.

4.5.2. El legado

Al preguntarle a Guerocs sobre la importancia de SDLG, me respondio lo siguiente:

El legado de SDLG es una depuracion de lo que fue popular o novedoso en distintas épocas.
Porque aunque se quiera negar el legado de SDLG tiene depurado de cosas como
Cuantocabron, Secta MOA, Legién Holk, Miltoner, 4chan, etc. etc. (Guerocs, comunicacion

personal, 2019, 8 de julio de 2019).

En efecto, SDLG logré ser la comunidad autista y de memes mas importante de Facebook.
Cuando otras comunidades cayeron, SDLG acogi6 a esos miembros y asi se fortalecid esta
cibercultura juvenil, mientras la plataforma de Facebook lo permitié. Ahora que es mas dificil
mantener las dindamicas de antes, lo que queda es, precisamente, una «depuracion», una

refinacion de todos los aportes de la cibercultura autista que se ve materializada en los
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momos como manifestacion comunicativa y un lenguaje autista que ha dejado aportes en

la red para comunicarse en diversos contextos.

Si se le preguntara a un joven usuario de la red con cierta afinidad a la cultura friki en América
Latina qué significa el Pacman, seguramente sabra que tiene un correlato con el humor, la
burla o el sarcasmo. Del mismo modo, la palabra momo, la estructura de estos (el When...
But...), ciertos estereotipos (como hacia las mujeres y su relacién con la cocina, heredadas
de ciberculturas anglosajonas) y un repertorio bastante amplio de términos quedaran
disponibles para este entorno adolescente en la internet que, incluso, ya se ha transferido a
generaciones mas adultas. No puedo negar que incluso yo he usado el Pacman y una que
otra palabra de su lenguaje con algunos de mis coetaneos. La influencia de SDLG, como de
las demas comunidades afines al autismo, permitié expandir la cultura memera, una
comunidad mas amplia que valdria la pena estudiar, para aquel que se anime a incursionar

en una diversidad todavia mas extensa que con la que me topé al ingresar a la Grasa.

Para terminar, no quiero de ninguna manera realzar los comportamientos que en su
momento tuvieron como comunidad los miembros de SDLG. Tampoco tengo como interés
mostrar como algo relevante sus practicas de humor negro enfocadas a la discriminacion.
Mi proposito fue procurar describir la manera en la que ellos han concebido vivir,
identificarse y comunicarse. Frente a su forma de pensar tengo muchos reparos, de hecho,
seguramente con quienes conversé no vuelva a hacerlo mas, porque no tengo con ellos una
afinidad. Sin embargo, respeto y valoro su forma de presentarse frente al mundo, resistiendo
consciente o inconscientemente a las dinamicas que pretenden adaptarnos a un sistema

social dominante en el que todos encajan de la misma forma.
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5. Para no morir icnorado :v (conclusiones,
recomendaciones y limitaciones)

5.1. Conclusiones

Retomando a Castells (2001), desde una perspectiva socioldgica, todas las identidades son
construidas. La pregunta es siempre como, desde qué y para qué. Como vimos a lo largo del
texto, la identidad de SDLG y de sus miembros se construye desde el material audiovisual
que toda una comunidad latinoamericana de adolescentes comparte hasta las vivencias
tipicas y en muchos casos estereotipadas de la realidad personal y global. La clave est3, en
el fondo, en la manera en la que estos grupos hacen uso de estos recursos y construyen sus
propios significados vernaculares, que le dan sentido no solo a su forma de ver el mundo
sino también como esto cala afuera de los propios limites de esa identidad colectiva

construida.

Para ello, la realizacion de una etnografia que dé cuenta de los procesos comunicativos,
desde una perspectiva sociocultural, es un aprendizaje no solo desde el contenido sino,
sobre todo, desde el proceso. Entender la manera en la cual una comunidad y sus miembros
construyen sentidos, entre ellos la identidad propia, es una tarea que toma, sobre todo,
tiempo para describir la vida de los miembros en términos no solo de sus manifestaciones,

sino también de su contexto, lo que Geertz (2003) llamaria una descripcion densa.

Lo que se evidenci6 en Seguidores de la Grasa es que la identidad en la red, dentro de una
cibercultura juvenil situada en las marginalidades de la internet, se construye a través de
discursos vernaculares, creados por ellos y para ellos, de modo tal que a través de ellos le
otorguen sentido no solamente a lo que viven en un entorno online, sino también para

proyectar lo que afrontan en su cotidianidad offline. Contrario a lo que pensaria Han (2014),



Construccién de identidad a través de memes de internet en la comunidad

Sequidores de la Grasa 148

por ejemplo, en esta investigacion si se evidencia una manera de congregarse, de ser un
«hombre digital» imbuido en un nosotros, cuyo elemento central o tétem vendria siendo el
momo con todas sus caracteristicas ya mencionadas, a partir de las cuales se exterioriza una
identidad que no es posible desligarla de la vida en sociedad offline, una que,
paraddjicamente, si pareciera trasegar de forma solitaria el individuo. Asi, se genera un iry
venir de identidades en las que la codependencia entre lo offline y online determina permea
en definitiva sus discursos, que en Ultimas son sus momos, los que veneran y a su vez
producen, y que les sirven como vehiculo para presentar sus formas de pensar, de actuar y

de vivir frente a situaciones propias de sus momentos y entornos de vida.

Un aspecto interesante es que Seguidores de la Grasa relune gran parte de las caracteristicas
de una cultura juvenil, exceptuando la estética frente a la vestimenta y la corporeidad. Dada
la ausencia de estas caracteristicas, los grasosos, como muchas otras comunidades en la red,
optan por darle mayor relevancia a su comunicacion a través de los textos y los discursos
que producen, por lo que el repertorio de contenidos y de signos es rico en analisis y
comprension. De hecho, resulta reconfortante el hecho de encontrar textos cuyos resultados
son muy similares a los de esta investigacion, como los de Ojeda Copa (2017) que, aunque
en su estudio no concluye mucho en su aproximacion a estos grupos autistas, si abrio las
puertas para que estudios como este permitieran dar mayor profundidad al fenémeno de

estas ciberculturas y las identidades que se gestan en la red en grupos de adolescentes.

Teniendo esto presente, caracterizar y describir la comunidad SDLG en términos histéricos
hasta la actualidad me llevé a comprender, en primer lugar, que son la comunidad mas
representativa del autismo en la red, un pastiche de una gran cantidad de aportes de
ciberculturas de contextos tanto latinoamericanos como anglosajones que, en ultimas
convergid en un discurso propio basado en dos recursos: el momo y el lenguaje autista. Por
un lado, la estructura «When... But...» reapropiada para construir los momos permite
vehiculizar contenidos de humor negro relacionados con situaciones cotidianas que rayan
con el tabu y lo indignante, mientras que el lenguaje autista refleja a las claras una postura

opuesta frente a lo normativo, burlandose de la forma correcta de escritura y divirtiéndose
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con la misma lengua para construir sus propios significados, excluyendo toda forma de
manifestacién emocional a través de los emojis, excepto aquellos que evidencien risa o burla

(el Pacman «v» o la carcajada «xD»).

Si bien sus formas para comunicarse son ya de por si recursos identitarios, estas son en
Ultimas el resultado de un proceso para poder expresar sus vivencias cotidianas online y
offline. Asi, todo aquello que la sociedad actual reprocha, ensalza o intenta reivindicar
encuentra un antagonista en grupos como los autistas, los cuales se valen del humor negro,
muchas veces llevado al extremo, para incomodar, tocar fibras o simplemente divertirse. El
for the lulz ha sido un fendmeno en la internet que ha marcado una forma de entender el
mundo, reirse de algo porque si, sin importar una razén o una justificacion, es el centro de

estas ciberculturas juveniles con herencia troll.

Lo que parece no decirse, al menos de forma consciente o explicita por parte de sus
miembros, es que estos momos de humor negro lo que hacen es consolidar una identidad
que en el fondo deja en evidencia una forma de vida de jévenes, mayoritariamente hombres,
que han tenido dificultades para socializar en la vida offline y que encuentran en una
comunidad un desahogo frente a las dificultades de su edad, como los problemas familiares,
el rechazo afectivo o la dificultad de socializacion. Frente a ello, llama la atencién cémo este
grupo de SDLG, en coherencia con otros estudios en ciberculturas de foros en EEUU (Milner,
2016; Nagle, 2017; Phillips, 2015), manifiestan una profunda misoginia y homofobia,
seguramente como mecanismo para reivindicar el poder masculino de la mayoria de los

miembros por encima de los demas.

Frente a las dificultades de la vida, los grasosos se rien de ellas, entendiendo su humor
fundamentalmente en términos de superioridad (descrita por Hobbes) y de compensacién
(descrita por Nietzche) ante las desgracias de la vida (Gallud Jardiel, 2014). En el fondo, sus
momos y su humor tienen un grado de verdad, pero dificil de concebir porque al fin y al
cabo, asi como con la identidad, las diferentes facetas que se asumen online u offline se
entremezclan y el humor sirve como fachada principal para confundir entre ellas, sin

comprometerse en absoluto con ninguna.
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Por supuesto, sus formas de comunicacién distinguen claramente entre un nosotros y un
ellos que son, al final, las manifestaciones identitarias mas evidentes de la comunidad a
través de sus momos. Ademas de un nosotros basado en contenidos que buscan reivindicar
el poder masculino y minimizar el femenino, la sexualidad es clave en la identidad de los
grasosos. El culto a la masturbacion, la alusidon constante al incesto entremezclado con
plantillas de caricaturas se convierte en una especie de paradoja que en el fondo logra su

cometido: generar indignacién en los normies.

Los normies, uno de los tantos «ellos» de los cuales se diferencian, son en el fondo de lo
que los grasosos buscan distanciarse o rechazar. El autismo, cibercultura descrita en la tesis
y a la cual SDLG se adscribe, esta en contra, de todo aquello que siga las normas o el sistema
social impuesto. Especialmente, aquello que tiene que ver con tendencias o modas
orientadas a la rebeldia (como las uniks y detergentes) o las obsesiones con gustos
populares (como el futbol) son factores que determinan la identidad autista. Dentro de los
mismos autistas, también hay un antagonismo, especialmente contra grupos que son una
competencia en las dinamicas mismas, pero su forma de Illamarlos es, de nuevo, haciendo
uso de una superioridad del hombre, como sucede con Legién Holk, a quienes catalogan

como homosexuales.

De todos modos, resulta dificil establecer una diferenciacién clara entre el nosotros y el ellos.
Al fin de cuentas, los grasosos si tienen rasgos normies asi no los digan, pues al fin y al cabo
estan inscritos en una cultura que arropa, desde los medios de comunicacion y sus productos
de entretenimiento, un repertorio de signos y referencias que son de las que ellos mismos
se valen para construir sus momos. Es mas, las extensiones de la grasa (grupos derivados del
central, especializados en contenidos particulares) dan cuenta de la diversidad y
heterogeneidad de la comunidad, por lo que dificilmente podria hacerse una descripcion de

Seguidores de la Grasa desde una identidad Unica.

Actualmente, la comunidad estd desapareciendo, como toda cultura juvenil que se ve
afectada tanto por la edad como por el cambio tecnolégico y social. Sin embargo, su legado

en especial en términos comunicativos ha traspasado la comunidad y actualmente la cultura
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del meme en Latinoamérica tiene grandes influencias derivadas de la creatividad vernacula
de ciberculturas autistas en la red como SDLG. Pese a que se pueden discutir muchos de sus
contenidos, Seguidores de la Grasa influyd en una generacion de jévenes hispanohablantes
usuarios de la red, al punto de, retomando las palabras de uno de los informantes, servir
para depurar qué contenidos prevalecian y cudles se perdian. Lo que queda es que la
construccién de las formas de comunicacién en la red son la suma histérica de herencias de
diferentes ciberculturas, no solo las normalmente establecidas, sino también, y

especialmente, de las marginadas.

5.2. Recomendaciones

Varias recomendaciones pueden quedar tras el estudio etnografico de una cibercultura. En
primer lugar, es importante reivindicar este tipo de estudios en tiempos en los que los
analisis cuantitativos basados en la llamada Big Data predominan para servir al modelo
econdmico que cada vez mas se ve favorecido por la internet. Analizar los espacios
intersticiales entre el sistema econémico y la tecnologia es en Ultimas observar como los
usuarios se apropian de estos recursos para conformar comunidad y construir cultura, que

es lo que al final prevalece si hablamos de las personas como seres sociales por naturaleza.

Entrando de lleno en la comunidad, recomendaria también, para quien pueda estar
interesado en este tipo de estudios, profundizar en los nuevos movimientos de la cultura
memética en América Latina, la cual tiene unas particularidades diferentes a las de cualquier
otra parte del mundo. El compartir una misma lengua (el espafiol), sumado a la fuerte
influencia del inglés de EEUU, en coherencia con el contexto social, politico y econdomico de
nuestra region, mas los cambios tecnologicos y la preferencia de ciertas redes sociales
dependiendo de la generacion (hoy hablamos mas de Instagram que de Facebook) puede
nutrir todavia mas los aportes hacia una comunicacién todavia mas compartida entre

América Latina.

En concordancia con lo anterior, estudios mas alld de la cultura memética pueden

concatenarse con otras culturas de la internet, como por ejemplo la de los videojuegos. La
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nueva generacion de jovenes cada vez socializa mas de forma oral y escrita, incluyendo
memes en ello, a través de videojuegos multijugador al punto de construir un propio sistema
de comunicacion que parece trasladarse a diferentes juegos de forma mas o menos similar.
Lo mismo habria que pensarse en las manifestaciones lingiisticas de comunidades mas
marginadas, que seguramente tomaran como sustrato este lenguaje autista para elaborar

Sus propios repertorios.

5.3. Limitaciones

Es importante recordar que este proceso no fue un camino expedito y libre de sobresaltos.
En primer lugar, la dificultad de trabajar con comunidades marginadas refleja que no es facil
conseguir informantes, mas aun cuando el entorno para comunicarse con ellos ni siquiera
es fisico, por lo que ganar la confianza de la comunidad es dificil. Por ello, valerse de
diferentes recursos y entender muy bien las dinamicas de la red son requeridas para llegar

lo mas lejos posible.

Para terminar, la diferencia generacional también es un factor clave. Como adultos, debemos
tener en cuenta que se parte de la desconfianza al un adulto preguntar a un joven, por lo
que no fue facil llegar a respuestas en un principio y a lo que se conoce como rapport.
Afortunadamente, hubo varias fuentes (internet, momos y testimonios) que contribuyeron a

nutrir la investigacion.
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Anexo A. Modelo de entrevista semiestructurada

Entrevista semiestructurada a los informantes

Sobre lo personal

Qué edad tienes, de donde eres

A qué te dedicas actualmente

Quién eras o como era tu vida cuando empezaste en la grasa
Cuanto tiempo llevas en la grasa

Historia del grupo:

Coémo surgio SDLG

En qué afio surgid SDLG

Por qué surgio SDLG

Qué lo volvié tan popular

Qué sintio al ver la acogida del grupo

Por qué ha cambiado tanto el grupo

De dénde viene la idea de convertirlo en una comunidad de momos, cobmo surgid
la palabra

Qué grupos son la competencia

Sobre cdmo se comunican:

;Por qué escriben sin buena ortografia?

;Qué son los momos? Cual es la diferencia con los memes normales

Desde qué afio empezaron a comunicarse con momos

¢Han hecho encuentros en persona? ;Como son? ;Qué hacen?

Qué palabras o expresiones recuerdas que hayan sido creadas o apropiadas por el
grupo (v, pvtakus...)

Sobre los grasosos:

Qué es ser un grasoso

Qué caracteriza a un grasoso

Qué diferencia a un grasoso de las personas comunes y corrientes

;Hay diferencia entre grasosos de distintos paises?

Qué no deberia hacer un grasoso y por qué

Cdémo vive un grasoso, en qué momento de su dia esta con el grupo y qué hace
Qué no le gusta a un grasoso



Anexos

161

De qué se burla un grasoso

Sobre los momos:

Qué significan los momos para la comunidad

Qué diferencia a los momos grasosos de los momos de otras comunidades
Qué debe tener un momo grasoso

Cémo es el humor de la comunidad

En qué estan inspirados los momos grasosos

Qué identifica a un momo grasoso

Qué referencias utilizan (caricaturas, peliculas) y por qué

Qué significa un momo para un grasoso (para ti)

Sobre el funcionamiento de la comunidad

Coémo esta organizada la comunidad

Quién decide el contenido

Por qué se banea y con qué condiciones

Como ha cambiado el contenido de la comunidad
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Anexo B. Glosario (diccionario grasoso/autista)

Término Variantes Significado Explicacion
Es una especie de marcador fatico
. ue indica que un miembro de la
Vitoreo a modo de 9 ag
. . comunidad se encuentra presente
#HailGrasa  --- hashtag relacionado con L
en una publicacién o en otro
la lealtad al grupo SDLG. . .
espacio, expresando una especie
de lealtad a SDLG.
'V, > Marcador para darle un  Es la grafia del emoji del Pacman,
v (dependiendo del  tono humoristico al el Unico permitido en SDLG y un
estado de animo)  comentario emblema del grupo.
. L ., Viene de Taringa, en la que se
Puede incluir mas  Aprobacién o g e q
L, L, puntuaba una publicacion con una
+10/-10 ceros en funcion desaprobacion frente a . .
- L determinada cantidad de puntos,
de la aprobaciéon.  una publicacién. L
en la que 10 era el maximo.
Cientifico, para referirse
100tifiko a alguien que quiera dar Ideofonema de la palabra
razones muy elaboradas "cientifico".
sobre algun suceso.
A verv no (Puede escribirse  Expresién para indicarle
al ciney con mala a alguien que muestre Expresidn proveniente de México
ortografia) algo
Para referirse a los
Admin Cajero administradores del Abreviacion de administrador.
grupo.
Para indicar que no esta
Ahorita no interesado en responder Proviene del meme de un perro
joven a una interaccién de atendiendo una tienda.
otra persona.
Interjeccion de , . R N
neerjeccle Es el acronimo de "A la verga",
Alv Olv impotencia, asombro o -, .
L expresion mexicana.
exclamacién
. Juego de palabras con la palabra
Anastasio --- Ano 9 P P
no.
Expresién para indicar . .
P P . Proviene de la expresion "Arena en
que se lanza algun tipo . o
. la vagina", que indica
Arena de comentario . . .
Ny . incomodidad, popularizada por la
incdbmodo hacia otra .
. serie South Park.
persona o comunidad.
Proviene de la expresion "Arena en
Persona que suele . .
. o la vagina", que indica
Arenoso/a --- incomodarse o irritarse

facilmente.

incomodidad, popularizada por la
serie South Park.
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Término Variantes Significado Explicacion
Personas en la red con
ustos Ny .
9 y . Esta expresion no se encontrd en
comportamientos .
. inglés, por lo que parece ser
peculiares en la red, ., . -
. construccién propia del espafiol,
Autista --- entre los que se . .
. surgida también por aquellos que
incluyen hablar con , .
. . requerian describir
cierto vocabulario .
. despectivamente a estas personas.
(como este) o compartir
determinados memes.
Attention Whore,
AW persona que en internet  Expresion traida del lenguaje en la
solo busca llamar la red anglosajon.
atencion.
Abreviatura. Persona
que simplemente quiere
llamar la atencién
. tirando caca, , . S
AW Attention Whore ,  Préstamo directo del inglés.
molestando a los demas
o publicando contenido
polémico para generar
interacciones.
Juego de palabras con la palabra
Awela --- Abuela °9 P P
original.
. .... Eliminar o sacar a Es la expresion en inglés de
Banameyx, Biri biri . Y .\
Ban bam bam alguien del grupo por vetar", muy empleada en grupos
infringir las normas. de Internet.
Bloz --- Répido Deformacion de la palabra "veloz".
Probablemente sea una
. . deformacién de la palabra bullyin
Boliche --- Bullying . P ying
para asociarla con una palabra en
espanol.
Cuando alguien realiza
alguna locura o hace Expresidn proveniente de México,
C mamo C mamut Y
algo exagerado, ya sea se mamo”.
positivo o negativo.
Viene de memes en los cuales las
Clorox Icono que indica personas toman botellas de
intencion de suicidio. blanqueadores para mostrar su
intencidn de suicidarse.
Siglas de "Children Porn". Esta
expresion ha sido motivo de
multiples problemas con la
Caldo de pollo, . . pres b "
Cp . Porno infantil. comunidad, dado que el "pasar
Club Penguin

packs" puede incluirse en el porno
infantil, por ello se ha prohibido
rigurosamente.
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Término Variantes Significado Explicacion
Historias cortas de
terror difundidas a lo
largo de lared a modo  Proviene de una transformacién de
Creepypasta --- de leyenda urbana. la palabra "copypaste”, pero con el
"Obedece ala morsa”" o matiz de lo "creepy"” (siniestro).
el "ayuwoki" es quiza el
ejemplo mas conocido.
Repugnancia o
desagrado sobre algo,
generalmente
Cringe Cringe cuestiones que dan Préstamo directo del inglés.
pena ajena. En espafiol
la palabra mas cercana
seria "repells".
Meme o persona con - . L
L N Expresion proveniente del inglés,
Dank --- caracteristicas extranas ., .
. también un género de memes.
o estrafalarias.
Dvd La dvd La verdad. Acrénimo invertido de la verdad.
No es claro si tiene que ver
i ropiamente con el familiar o si es
. Persona de la familia prop .,
El tio una expresion que enmascara en
abusadora sexual. -
el humor a un familiar que abusa
sexualmente de otro.
Elfa/o Expresion para referirse  No se encontrd una explicacion
a la pareja. para esta palabra.
Expresion para mostrar ~ Viene de un videojuego en el que
F respeto frente al evento  presionar la tecla "F" del teclado
desafortunado de otra indicaba mostrar respeto a un
persona. soldado caido.
Persona que habita la . . .
. Esta relacionado con la presencia
Fantasmon  --- comunidad pero no .
. , no visible de un fantasma.
interactua en ella.
Indica falsedad, ya sea
Feik Fake una noticia, un asunto o Proviene del inglés "Fake".
un perfil de usuario.
Es una especie de simil entre la
morfologia del ganso en cuanto a
Ganso Nepe Pene 9 9
su cuello y cabeza y el pene del
hombre.
Viene de la expresidon mexicana
Gfa/gfe --- Madre o padre e e P
'jefa" o "jefe
Espanolizacion de la expresién oral
Gud --- Bueno P P

de la palabra "good".
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Persona que tiene un
Hater --- odio desmesurado hacia Préstamo directo del inglés.
algo o alguien.
Expresion para indicar
que la publicacion
realizada no obtuvo .,
. . Deformacion de la palabra
Icnorado --- muchas interacciones o, .
. ignorado.
simplemente, para
indicar que no sea
ignorada la persona.
Deformacion de la palabra "Inbox",
Lo bandeja de entrada del perfil de
Imbacs --- Inbox, mensaje privado. .
Facebook por donde se envian
mensajes privados.
Hace referencia al acto de
Jalarsela --- Masturbarse
masturbarse
Kbron Insulto que se usa como  Proviene del insulto mismo
epiteto negativo "cabrén”.
Ke Khé. khe. k Indica que o su Deformacion ortografica de la
rKne kg interrogativo. palabra "que" o su interrogativo.
. Préstamo del japonés con el
Kokoro --- Corazon . 0 ae'Jap
mismo significado.
Se emplea para mandar . .o "
KYC --- plea par Abreviatura de "céllese".
a callar a alguien.
Deformacién de "la hora sad",
Momento para sentirse  expresion que indica un momento
Laura Sad Pta khe sad . P ® 19 o
triste. triste derivado de una publicacién
emotiva.
. o Expresiéon proveniente de Taringa,
. Expresién para indicar . .
Lincesa (para las -, en dicho portal este tipo de
. . . una adulacién o __ .
Lince mujeres, pero sin . términos para referirse a
amistad, que puede ser .. . .
tanto uso) . L individuos osados que publicaban
incluso sarcastica. .
buen contenido eran usuales.
Magia es una especie de
sinénimo al trolleo. Se
escribe "hagan su
. magia" para burlarse de .
Magia --- g P . No es claro el origen de la palabra.
algin comentario o foto
de personas que van en
contra de su forma de
pensar.
Expresién para adular Expresidon proveniente de Taringa,
. ositivao en dicho portal este tipo de
Makinola --- P P P

sarcasticamente a un
individuo.

términos eran usuales para adular
a un usuario.
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Término Variantes Significado Explicacion
o El mame generalmente va
Tendencia a interactuar . .
‘o relacionado con una gran cantidad
Mame El tren del mame  humoristicamente sobre .
de memes relacionados sobre el
un tema de moda.
tema.
L Generalmente la mascota es
Maquina de N .
matar Mascota. pequefa o tierna, por ello es una
especie de ironia.
. .. No es claro su origen, pero
Expresién para describir gen, pero.
. o seguramente es para apropiarse
Me emperra  --- la interaccion "me .
. de la plataforma con su propia
enoja" en Facebook.
lengua.
. .. No es claro su origen, pero
Expresién para describir gen, pero.
Me . o seguramente es para apropiarse
Cora la interaccion "me .
encorazona . de la plataforma con su propia
encanta" en Facebook.
lengua.
Meco --- Semen o tonto. Expresion proveniente de México.
Una unidad
comunicativa digital (en
su mayoria una imagen)
Mofles, memingo, realizada por una .,
9 ap . Deformacion de la palabra
Momo momazo, comunidad autista, con .\
. . . . meme".
momingo, etc. el fin de producir gracia
generalmente desde el
humor (si es momo
autista, humor negro.)
Laic. Adidas Nombre dado ala Deformacién de la palabra Like,
Naik ' ' interaccion de "Me que en inglés es la interaccion "Me
Pumas " "
gusta" en Facebook. gusta" en Facebook.
Juego de palabras con la palabra
Nel Nelson No . g P P
no".
Nepe Ganso, NP Pene Vesre de la palabra pene.
Nifio (generalmente
preadolescente)
obsesionado con los
videojuegos o con Proviene del meme derivado de un
Nifo rata Rata algun gusto particulary  capitulo de los Simpson en el que
a partir del cual se Homero llama "nifio rata" a Bart.
vuelve una molestia
para las comunidades
de la internet.
. Espafiolizacion de la expresion oral
Niu --- Persona nueva R B
de la palabra "new".
Persona nueva en el , .
. . Préstamo y deformacion de la
Niu --- grupo. Tienden a ser

discriminados por

palabra "new".
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Término Variantes Significado Explicacion
desconocer las
dinamicas del grupo.
Vesre de porno. Su variacion tiene
que ver con la forma de evadir la
Nopor NOpor Porno. palabra en algoritmos de la red,
como con muchas palabras, en las
que se intercalan con nimeros.
Expresion proveniente del inglés,
Aquellas personas que de los foros de memes mas
Normie --- tienen una "vida conocidos, también con el mismo
normal” proposito de describir a "los otros”
gue son "normales”.
Espafolizacion de la expresién oral
Oc Ok
de la palabra.
Persona miembro del
Old --- grupo con cierta Préstamo del inglés "old".
antigliedad.
Existe cierta aversion sobre este
Personas amantes del rupo de personas, sobre la idea
Otakus Pvtakus, Otacos animey la cultura grup b , '
. de que son virgenes o que no se
japonesa generalmente. o
bafian.
. El pack tiene que ver con la forma
Imagenes de una .
. en la que se envia: como un
Pack --- persona con contenido . -
» paquete de archivos comprimidos
pornografico
para saltarse las normas.
Expresion para referirse  Expresion proveniente de Taringa,
a un hombre o aun en dicho portal este tipo de
Papu --- amigo, ya sea para términos para referirse a
adularlo de forma individuos osados que publicaban
sincera o sarcastica. buen contenido eran usuales.
Pinshi Pinche, expresion para Deformacion de la palabra
degradar a alguien. "pinche".
Deformacién de "please”, por
Plox --- Por favor S P P
favor en inglés.
Persona que quiere
osar de algo que no . S
Poser --- P 909 Préstamo del inglés.
es. Puede ser un
sindénimo de wannabe.
Se escribe "ke procd"”
para preguntar acerca
Procd de una duda que se Ideofonema de la palabra

tenga y no se sepa qué
hacer. A veces en forma
de broma.

"procede”.
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. Deformacion de la palabra perro,
Perro, expresion para ., .
S expresion usada en Colombia 'y
Prro --- indicar insulto o trato . .
. otras regiones en tono amistoso u
entre amigos. .
ofensivo.
Pueden ser tanto
Pytazo . insultos como golpes. Forma de ocultar la palabra
"darse pvtazos" es "putazo”.
golpearse con otro.
Re50x2/Re130-30
Anna Frank/Judio Para indicar que un
Re100 (hay muchas , 9 . El juego de palabras y nUmeros es
X momo esta recién .
horneado variantes que al usual en el lenguaje de la red.
. hecho.
final llevan a la
misma expresion).
Deformacién de repollo, la cual es
. L . una deformacion de "repost”,
Repoio Repost, Reposho  Publicacion repetida. S epe
palabra en inglés que indica que lo
publicado ya es algo repetido.
Cuando se hace alusién
a algo provocador. .
gop No es claro el origen de la palabra,
- Zukulento, 7u7, °© Generalmente es una .
Rikolino/a . . . . pero fue muy utilizada en la red
9°), zukistrukis especie de halago hacia
. (ya no tanto).
una mujer que es
atractiva.
Expresion para adular Expresidn proveniente de Taringa,
RUfian N positiva o en dicho portal este tipo de
sarcasticamente a un términos eran usuales para adular
individuo. a un usuario.
Sad --- Triste Palabra proveniente del inglés.
Salsa de ., Simil directo con el color de la
--- Menstruacion.
tomate salsa y la sangre.
. Ceriales, . Cuando se publica o se pregunta
Sergios . Serios . o o
Chocokrispis algo sin proposito humoristico.
Forma de llamar a los
miembros de |a Deformacién de la palabra
Shavots Shavelardo comunidad. Sindnimo i " N P
. mexicana "chavo".
de chicos, muchachos,
chavos...
Sheshes --- Senos, tetas. No es claro el origen de la palabra.
S . . Deformacién de la expresiéon
Shidori --- Chido, chévere. . .l P
mexicana "chido".
Publicaciones sin
. ningun sentido o de Expresidon proveniente del inglés,
Shitpost --- 9 P b 9

pobre calidad
humoristica.

también un género de memes.




Anexos 169
Término Variantes Significado Explicacion
. , Juego de palabras con la palabra
Simon Cy, Zy Si i 9 P P
. Deformacion de la palabra
Skul --- Escuela, colegio. " N .
school", escuela en inglés.
Proviene de un video de un
- - brasilefio tomando sopa de mono.
Expresién para indicar .
Sopa do , . Al haber una rivalidad entre
que hay algun brasilefio o .
macaco . brasilefios e hispanohablantes,

o para referirse a ellos. . -
siempre esta es la expresion para
denigrar de ellos en espafiol.
Proviene por supuesto del
lenguaje en red del inglés, con el

Spam Publicacion excesiva de  matiz de que en la comunidad
P determinado contenido. tiene que ver con llenar el grupo
de un mismo contenido, a veces
por sumarse al mame.

Expresién para referirse

a una persona que . " "

Ste men --- P q Deformacion de "este men".
generalmente hizo algo

decepcionante.

Forma de hablar de los .

. .. Por supuesto, es una adaptacion

habitantes de América . .

Sudaka --- . . del trato despectivo hacia los

Latina, no siempre con .

. . sudamericanos desde Europa.
connotacion negativa.

Forma de expresar que

un grupo de haters

lanza odio o emplea

. . . formas comunicativas Sinénimo de "lanzar mierda" hacia
Tirar caca Tirar hate/odio - .

para desprestigiar o algo o alguien.

defenestrar de una

comunidad o una

persona.

Tmr --- Puta madre. Acrénimo de Puta madre.

Viene propiamente de un icono
clave dentro de los memes, en los

Tomar . que se incluye a alguien bebiendo

--- Suicidarse. .

Clorox una botella de Clorox o lejia (que
también es un meme antiguo)
para hacer alusion al suicidio.

Uniks Expresion para referirse  Es una deformacién de la
deter };ntes a aquellas mujeres que  expresion "Unica y diferente". En la
. gentes, se creen Unicas y comunidad, mayormente de

Unikks Harley Quinn, .

Gnicas diferentes por tener hombres, hay una burla sobre este
. y ciertos gustos o formas  tipo de mujeres que se creen
diferentes . .

de pensar. originales y especiales.

Vato --- Tipo, hombre. Expresion proveniente de México.
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Vidrios Fideos/Vidios . . . ., .
Videos sin sentido Deformacion de la palabra "video".
Brandon Brandum/Random
Especie de spanglish entre ver
Wachar Ver P pang y
watch.
Marca que se deja en Proviene de los videojuegos en los
. una publicacion para que se dejan centinelas (wards)
Ward Wardiola . . .
seguir las interacciones  para poder observar lo que sucede
que se dan en ella. en el mapa.
. Préstamo y deformacion del verbo
Washar Guachar Mirar algo . y
to watch".
Es la plantilla mas comun de los
Es el tipico tropo de los  denominados "momos". Dos
momos: cuando sucede  escenas que se contraponen en
algo pero hay una una situacion determinada.
When... But Whendo, Bat. 9 p y . .
situacion que rompe Curiosamente, es una construccion
con ese estado de propia de momos en espafiol, pero
cosas. con las palabras en inglés de
cuando y pero.
Risa a veces exagerada Deformacioén de xD, emoticdn que
xd xdxdxdxdxdxd ' 9 indicaba en el pasado una
o tonta. .
carcajada.
. Proviene del videojuego The
Link, enlace a una
Zelda --- 4dina Legend of Zelda en el que el
pagina. protagonista se llama Link.
Especialmente, se hace alusién a
Mark Zuckerberg, el duefio de
Expresidn para referirse ~ Facebook, para mencionar las
Zucaritas --- a Facebook y sus politicas de la red social y cdbmo

politicas.

afectan a la comunidad. Zucaritas
entonces es una asociacion con su
apellido.




